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1. Rezumat executiv

Scopul principal al GENTLY este de a folosi invdtarea bazata pe jocuri pentru a inspira cetdtenia
activa in randul tinerilor. Jocul urmareste sa promoveze si sa incurajeze adoptarea unor
comportamente eficiente din punct de vedere energetic, sa 1i educe (intr-un mod non-formal) pe
tineri cu privire la initiativele "green deal", sa sporeasca gradul de constientizare a riscurilor de
mediu si sa le dea posibilitatea de a se implica activ ca cetateni bine informati si constienti de
mediu.

GENTLY se concentreaza asupra a trei dintre cele 17 obiective de sustenabilitate ale Organizatiei
Natiunilor Unite: Educatie, Modele de consum si productie durabile si Luarea de masuri urgente
pentru combaterea schimbadrilor climatice si a impactului acestora (https://sdgs.un.org/goals).
Proiectul isi propune sa stabileasca un cadru care sa abordeze in mod eficient pasii necesari pentru
indeplinirea acestor obiective.

Scopul principal al proiectului este de a crea un joc de masa si un joc digital colaborativ pentru a
educa jucdtorii cu privire la eficienta energetica, practicile de afaceri ecologice si conservarea
mediului. Prin intermediul jocului cooperativ, participantii lucreaza impreuna pentru a indeplini
obiective orientate spre optimizarea utilizarii energiei verzi si reducerea impactului asupra
mediului.

Partenerii proiectului constau Tn organizatii cu medii, experiente si competente complementare.
Profesionisti cu cunostinte si expertiza relevante colaboreaza pentru un obiectiv comun, pentru a
facilita o educatie eficienta si autentica a tinerilor. Proiectul s-a desfasurat in perioada februarie
2022 - ianuarie 2024, cuprinzand toate etapele de dezvoltare, testare si diseminare.
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2. Introducere

in ultimii ani, utilizarea invatarii bazate pe jocuri, atat in format digital, cat si analogic, a crescut
vertiginos, aparand ca un instrument puternic pentru educatia formala si informala. Aceasta
metoda devine din ce in ce mai cunoscuta pentru capacitatea sa de a transmite cunostinte intr-un
mod interesant si distractiv, care se potriveste in mod special gusturilor tinerilor de astazi. Dincolo
de simpla distractie, invatarea bazata pe jocuri ofera un mijloc de cultivare a competentelor sociale,
inclusiv a celor de conducere, cooperare, gandire critica si luare a deciziilor.

Tn conformitate cu aceastd tendintd, proiectul GENTLY urmareste si combatd schimbarile climatice
si efectele acestora, sa promoveze practicile de consum si productie durabile si sa abordeze
educatia ca obiective vitale de sustenabilitate prin utilizarea Tnvatarii bazate pe jocuri. GENTLY fsi
propune sa creeze un joc de societate cooperativ si un joc digital de potrivire pentru a incuraja
obiceiurile de conservare a energiei si pentru a-i invata pe tineri despre initiativele de afaceri
ecologice, pentru a incuraja intelegerea riscurilor de mediu si pentru a le da tinerilor posibilitatea
de a se implica activ in problemele de mediu.

Jocul cooperativ creat de GENTLY este o platforma dinamica in care jucatorii lucreaza impreuna
pentru a depasi obstacolele legate de conservarea mediului si de eficienta energetica. Punand
accentul pe maximizarea eficientei energetice si pe minimizarea emisiilor de mediu, regulile de joc
ale GENTLY permit jucatorilor sa gandeasca si sa ia decizii impreuna, inspirandu-se din jocuri
cooperative populare precum Pandemic si Mysterium.

Strategia GENTLY se remarca prin inovatie, deoarece depaseste formele conventionale de jocuri de
societate prin utilizarea canalelor digitale, cum ar fi o aplicatie mobila. Scopul acestei adaptari este
de a imbunatdti accesibilitatea si implicarea, in special pentru persoanele mai tinere, care sunt
obisnuite sa utilizeze pe scard larga dispozitivele digitale (telefoane mobile, tablete si laptopuri). in
plus, GENTLY ofera resurse de descarcare gratuita si editii bilingve, asigurand o accesibilitate si o
transferabilitate pe scara larga in intreaga Europa si in afara ei.

in acest demers, consortiul condus de Fifty-Fifty a colaborat indeaproape pentru a parcurge
procesul de dezvoltare, de la evaluarea si analiza nevoilor pana la implementarea si diseminarea
jocului. Prin intermediul etapelor iterative de dezvoltare, feedback si perfectionare, GENTLY se
straduieste sa creeze un instrument educational cuprinzator care sa raspunda in mod eficient
nevoilor de invdtare ale tinerilor, promovand in acelasi timp cetdtenia activa si gestionarea
mediului.
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Fond

Tn ultimii ani, a existat o recunoastere din ce inh ce mai mare a necesititii urgente de a aborda
provocirile de mediu si de a promova practici durabile, in special in rAndul generatiilor tinere. in
acelasi timp, s-a inregistrat o crestere a utilizarii nvatarii bazate pe jocuri ca instrument educational
dinamic si eficient. Recunoscand potentialul de a combina aceste doua tendinte, proiectul GENTLY
a apadrut ca o initiativa inovatoare de a valorifica puterea jocurilor pentru educatia in domeniul
mediului si responsabilizarea tinerilor.

Initiat in cadrul programului Erasmus+, GENTLY urmareste sa abordeze obiective critice de
sustenabilitate legate de educatie, modele de consum si productie durabile si combaterea
schimbarilor climatice. Aceste obiective se aliniaza ndeaproape cu agenda globala pentru
dezvoltare durabila, subliniind relevanta si importanta proiectului in cadrul provocarilor societale
contemporane.

Geneza proiectului GENTLY provine din viziunea colectiva a unui consortiu de parteneri care au
recunoscut potentialul transformator al Tnvatarii bazate pe jocuri in ceea ce priveste implicarea si
educarea tinerilor cu privire la problemele de mediu. Valorificandu-si expertiza in dezvoltarea de
jocuri, educatie si advocacy de mediu, consortiul a pornit intr-o cdlatorie pentru a crea un
instrument educational inovator care sa incurajeze cetdtenia activa si constiinta de mediu in randul
tinerilor.

Conceptualizarea proiectului a fost ghidata de cercetari extinse si de evaluarea nevoilor, cu scopul
de a intelege nevoile si preferintele specifice de Tnvatare ale publicului tinta. Aceasta munca de baza
amanuntita a pus bazele dezvoltarii unui joc de societate cooperativ si a unei aplicatii mobile
corespunzatoare, concepute pentru a face ca invatarea despre eficienta energetica, practicile de
afaceri ecologice si protectia mediului sa fie atat atractiva, cat si accesibila.

Pe parcursul dezvoltarii sale, GENTLY a acordat prioritate incluziunii si accesibilitatii, asigurandu-se
ca jocul si materialele care 1l insotesc vor fi disponibile in mai multe limbi si vor putea fi descarcate
gratuit de pe site-ul web al proiectului. Acest angajament fata de accesibilitate reflecta misiunea
mai ampla a proiectului de a ajunge la tinerii din Europa si din afara ei si de a le da putere,
indiferent de barierele lingvistice sau geografice.

Pe madsura ce GENTLY avanseaza in faza sa de implementare, consortiul ramane dedicat
perfectiondrii si imbunatatirii instrumentului educational, bazandu-se pe feedback-ul primit de la
partile interesate si de la parteneri. Prin eforturi de colaborare si perfectionare iterativa, GENTLY Tsi
propune sa devind o resursa de varf pentru educatia in domeniul mediului, oferind tinerilor
posibilitatea de a deveni agenti proactivi ai schimbarii in construirea unui viitor durabil.
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Obiective

Proiectul GENTLY se straduieste sa revolutioneze educatia tinerilor prin valorificarea puterii
metodologiilor de finvatare bazata pe jocuri (GBL), Tncorporand atat jocurile de societate
traditionale, cat si aplicatiile online moderne. Aceasta initiativa urmareste sa le ofere tinerilor
posibilitatea de a deveni agenti proactivi ai schimbarii, in special in abordarea problemelor critice
de sustenabilitate, cum ar fi eficienta energetica si schimbarile climatice. Prin scufundarea tinerilor
in experiente de joc captivante si interactive, GENTLY isi propune sa comunice in mod eficient
mesaje importante, sa insufle comportamente eco-constiente si sa incurajeze o intelegere mai
profunda a provocarilor de mediu.

Aliniat la cele trei obiective cheie de sustenabilitate subliniate de Organizatia Natiunilor Unite -
Educatie, Modele de consum si productie sustenabile si Actiune climatica - GENTLY se straduieste sa
dezvolte un cadru holistic care abordeaza aceste obiective in mod cuprinzator. Prin analiza
riguroasa a cercetarilor si prin colaborarea stransa cu lucratorii din domeniul tineretului, proiectul
isi propune sa conceapa, sa testeze si sa publice pachete de jocuri inovatoare adaptate la diferite
niveluri de calificare, adresandu-se atat tinerilor, cat si celor cu mai putine oportunitati. Aceste
pachete de jocuri vor servi drept instrumente dinamice pentru educarea si responsabilizarea
tinerilor, echipandu-i cu cunostintele si abilitatile necesare pentru a pune in aplicare schimbari
pozitive in comunitatile lor.

Tn plus, GENTLY recunoaste importanta implicarii diferitelor parti interesate, inclusiv a companiilor,
in urmadrirea protectiei mediului si a sustenabilitatii. Prin implicarea companiilor in experiente
profesionale de joc, proiectul 1si propune sa prezinte strategii actionabile pentru administrarea
mediului, sprijinind in acelasi timp persoanele care se confrunta cu provocari socio-economice.
Prin parteneriate strategice si prin valorificarea expertizei colective a partenerilor sai de consortiu,
GENTLY urmareste sa dezvolte o suita de resurse de invatare bazate pe jocuri extrem de inovatoare
Si cu impact.

Obiectivul general al proiectului nu este doar de a informa si educa tinerii, ci si de a oferi
oportunitati de formare cuprinzatoare pentru lucratorii de tineret. Prin echiparea acestora cu
instrumentele si cunostintele necesare, GENTLY isi propune sa le imbunatdteasca capacitatea de a
se implica cu diverse categorii de public si de a oferi o formare de calitate in domeniul eficientei
energetice si al conservarii mediului. Printr-o abordare colaborativa si multidisciplinara, GENTLY
aspira sa creeze un impact de durata, contribuind la un viitor mai durabil si mai echitabil pentru
generatiile viitoare.

Domeniul de aplicare
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Domeniul de aplicare al proiectului GENTLY este larg si cuprinzator, cuprinzand diferite dimensiuni
ale educatiei de mediu, responsabilizarea tinerilor, colaborarea cu partile interesate, inovarea si
durabilitatea. Prin abordarea sa holistica, GENTLY urmareste sa catalizeze schimbari pozitive si sa
contribuie la construirea unui viitor mai durabil si mai rezistent pentru tineri si comunitati nu doar
in Europa, ci inintreaga lume.

In primul rand, GENTLY isi propune si ajunga la un public larg de tineri din Europa si nu numai,
inclusiv la cei cu mai putine oportunitati. Prin valorificarea metodologiilor de Tnvatare bazate pe
jocuri, proiectul urmareste sa implice tinerii intr-o experienta educationala captivanta si placuta.
Domeniul de aplicare se extinde atat la mediile de invatare formale, cat si la cele informale,
cuprinzand scoli, centre de tineret si organizatii comunitare.

Tematica proiectului se concentreaza Tn jurul a trei obiective cheie de sustenabilitate identificate
de Organizatia Natiunilor Unite: Educatia, Modele de consum si productie durabile si Actiunea
climaticdi. Tn cadrul acestor teme generale, GENTLY abordeazd aspecte specifice, cum ar fi
maximizarea eficientei energetice, reducerea emisiilor de carbon, adoptarea de practici durabile si
intelegerea impactului schimbarilor climatice.

Cu toate acestea, GENTLY isi extinde domeniul de aplicare dincolo de implicarea directa a tinerilor
pentru a include dezvoltarea profesionala a lucratorilor de tineret. Prin intermediul cursurilor de
formare si al resurselor, proiectul ii echipeaza pe acesti facilitatori cu abilitatile si cunostintele
necesare pentru a pune in aplicare in mod eficient abordarile de invatare bazate pe jocuri si pentru
a oferi sesiuni de formare cu impact asupra problemelor de mediu.

in plus, proiectul implici colaborarea cu o gama variata de parti interesate, inclusiv institutii de
invatamant, organizatii de tineret, ONG-uri de mediu si intreprinderi. Prin fincurajarea
parteneriatelor si a dialogului, GENTLY urmadreste sa mobilizeze actiunea colectiva si sa valorifice
expertiza si resursele diferitelor parti interesate pentru a-si atinge obiectivele (dupa cum s-a
mentionat mai sus).

Principala prioritate a GENTLY este inovarea atat in ceea ce priveste continutul, cat si metodele de
livrare, prin utilizarea tehnologiilor digitale pentru a crea experiente educationale atractive si
interactive bazate pe jocuri. Proiectul isi propune sa dezvolte un model scalabil care poate fi
adaptat si reprodus in diferite contexte si regiuni, maximizandu-si astfel impactul si raza de actiune.

n cele din urma, domeniul de aplicare al proiectului GENTLY se extinde la activititi de diseminare
pentru a maximiza vizibilitatea si absorbtia resurselor sale educationale. Proiectul GENTLY a
conturat o strategie cuprinzatoare de diseminare si exploatare a rezultatelor sale, care include
proiectarea de platforme pentru comunicarea profesionala si impadrtasirea rezultatelor proiectului
cu partile interesate. De asemenea, proiectarea si gestionarea unui site web al proiectului si
crearea unei pagini de Facebook.

n plus, diseminarea proiectului depinde de implicarea mass-media, cum ar fi comunicate de pres3,
interviuri audio, scurte clipuri video si un documentar video pe tot parcursul proiectului.
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in plus, diseminarea post-proiect se va concentra pe generarea de concepte pentru colaborari
viitoare si pe evaluarea realizarilor proiectului. Rezultatele vor fi impartasite pe site-ul web
Erasmus+ Dissemination.

in cele din urm, proiectul planifici o conferintd internationald in Germania pentru a prezenta
activitatile generale ale proiectului, rezultatele si pentru a promova adoptarea ulterioara.
Conferinta include vorbitori principali, ateliere de lucru si oportunitati pentru feedback si ajustari.
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3. Cerintele tinerilor europeni privind constientizarea si
informarea in materie de mediu in Europa

Introducere

Pentru a efectua o cercetare initiala cu privire la cerintele utilizatorilor tineri si la jocurile pe care
dorim sa le dezvoltam, am facut o analiza initiala a situatiei si a faptelor privind tarile reprezentate
in consortiu, care sunt distribuite in toatd Europa. Analiza constatdrilor este prezentata pentru
fiecare tara in parte in urmatoarele paragrafe.

Analiza

La 11 decembrie 2019, Comisia Europeana a dezvaluit o initiativa cruciala cunoscuta sub numele de
European Green Deal, semnaland o schimbare semnificativa catre o crestere durabila in Europa.
Aceasta strategie transformatoare nu numai ca acorda prioritate reducerii emisiilor, dar se
straduieste, de asemenea, sa remodeleze UE intr-o societate echitabila, prospera si constienta de
mediu. Tn esenta sa, "European Green Deal" urmdreste sd croiasca o cale in care prosperitatea
economica este armonizata cu sustenabilitatea ecologica, reimaginand atat practicile de productie,
cat si cele de consum pentru a functiona in armonie cu planeta noastra.

In centrul succesului European Green Deal se afld imperativul de a asigura o tranzitie echitabild si
incluziva catre o economie neutra din punct de vedere climatic, fara a lasa in urma niciun individ
sau comunitate. Recunoscand rolul crucial al implicarii cetatenilor, strategia subliniaza necesitatea
unei participari active din partea cetatenilor UE. Prin intermediul unor obiective ambitioase in
materie de clima si de mediu si al unor procese participative incluzive, Pactul verde european
urmadreste sa stimuleze o mobilizare larga a societdtii impotriva schimbarilor climatice si pentru
conservarea mediului. Printre pilonii cheie ai acestei strategii de referinta se numara Pactul
european pentru clima si Mecanismul de tranzitie echitabila (JTM). Pactul european pentru clima
serveste drept platforma vitala pentru promovarea constientizarii si mobilizarea sprijinului societal
pentru actiuni climatice. Acesta urmareste sa implice cetatenii, orasele si regiunile in efortul
colectiv de combatere a schimbdrilor climatice si de promovare a administrarii mediului. In acelasi
timp, mecanismul de tranzitie echitabila este conceput pentru a oferi un sprijin crucial regiunilor
UE care sunt cel mai profund afectate de tranzitia catre o economie neutra din punct de vedere
climatic. Prin asigurarea unei distributii echitabile a resurselor si a oportunitatilor, mecanismul de
tranzitie echitabila se straduieste sa protejeze bundstarea tuturor cetatenilor, garantand ca nimeni
nu este lasat in urma in cautarea unui viitor durabil.
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n esentd, "Green Deal" european reprezintd o foaie de parcurs indrizneatd si cuprinzitoare citre o
Europa mai durabild si mai rezistenta. Prin alinierea cresterii economice la protectia mediului, prin
incurajarea participarii incluzive si prin prioritizarea justitiei sociale, aceasta strategie vizionara
urmadreste sa croiasca o cale in care prosperitatea si durabilitatea merg mana in mana, creand in
cele din urma un viitor mai luminos si mai durabil pentru toti europenii.!

Obiectivul ambitios al JTM este de a remodela viitorul socio-economic al unor intregi regiuni din
UE. Avand in vedere amploarea schimbarii preconizate, generatiile urmatoare reprezinta o parte
interesata cheie, deoarece sunt cetatenii care se asteapta sa mosteneasca ceea ce va fi construit
prin MC in ceea ce priveste oportunitatile de angajare, conditiile socio-economice, infrastructurile
si refacerea mediului. Este greu de conceput ca viitorul unei comunitati sa fie decis fara oamenii
care vor trdi in ea. Implicarea tinerilor in tranzitia justa este, prin urmare, necesara pentru a se
asigura ca JTM Tsi atinge obiectivele, serveste viitorul comunitatilor pe care le sprijina si garanteaza
dreptatea intre generatii in deciziile care se iau.

Energia durabila are un rol esential in strategiile guvernamentale pentru a reconstrui mai bine in
contextul actualei crize economice. Eficienta energetica si energia regenerabild, de exemplu, pot
genera un numar semnificativ de locuri de munca si pot oferi beneficii multiple, printre altele
legate de atenuarea schimbarilor climatice. Generatia tanara are un mare potential de a contribui la
tranzitia energetica in multe feluri, de exemplu prin implicarea in procesele decizionale la nivel
local si international si ca forta de munca calificata care sa sprijine dezvoltarea lanturilor valorice ale
energiei regenerabile, eficientei energetice si mobilitatii nepoluante. Tinerii apar ca o sursa
importanta de talente pentru atingerea obiectivelor privind accesul la energie, energia
regenerabila si eficienta energetica si reprezinta deja o parte substantiala a locurilor de munca in
sectorul energiilor regenerabile. Tn acelasi timp, tinerii se implici din ce in ce mai mult in
problemele legate de schimbarile climatice si de tranzitia energetica.

Una dintre cele mai presante provocari pentru economiile emergente este lipsa locurilor de munca
in randul tinerilor. In sectorul energiei durabile si al mobilititii nepoluante se pot crea oportunitati
de dezvoltare a competentelor si de munca decenta pentru tineri. Initiativele de dezvoltare a
competentelor comerciale si tehnice si de creare de locuri de munca destinate tinerilor ar trebui sa
fie urmarite mai energic, cu o colaborare sporita intre sectorul privat si institutiile de invatamant
pentru a imbunatati calitatea si accesibilitatea formarii.”

! Youth for a just transition - A toolkit for youth participation in the just transition fund,
https://ec.europa.eu/regional_policy/en/information/publications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolkit-fo
r-youth-participation-in-the-just-transition-fund

% International Energy Agency and International Monetary Fund (2020). Sustainable Recovery. A World Energy Outlook
Special Report in collaboration with the International Monetary Fund. World Energy Outlook 2020
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Germania

Potrivit unui sondaj realizat de Ministerul german al Mediului (BMU) si de Agentia federala pentru
conservarea naturii (BfN), majoritatea tinerilor germani sunt in favoarea tranzitiei catre energia
curata. Dintre cei cu varste cuprinse intre 14 si 17 ani, 66% sustin trecerea la o economie bazata pe
energie curata, in timp ce 32% sunt indecisi si doar doua procente se opun. Sprijinul pentru
tranzitie este mai mare in randul tinerilor cu un nivel de educatie mai ridicat (75%), comparativ cu
cei cu un nivel de educatie mai scazut (42%). In plus, sondajul indici faptul ci o proportie
semnificativa de respondenti (72%) considera ca biodiversitatea globala este in declin, iar
majoritatea (61%) considera ca protectia naturii este o responsabilitate politica.’

De la debutul pandemiei, peste jumatate dintre tinerii cu varste cuprinse intre 14 si 24 de ani au
declarat ca petrec mai mult timp Tn natura decat Tnhainte, invocand ca motive principale nevoia de
distragere a atentiei, de reducere a stresului si de exercitii fizice. Tn plus, sondajele recente
sugereaza ca actiunile privind clima au devenit o prioritate de top pentru tinerii germani, existand
un sprijin puternic pentru tranzitia catre o economie cu emisii reduse de dioxid de carbon si fara
energie nucleara.

in plus, situatia actuald din Germania in ceea ce priveste practicile energetice ecologice pare si
atraga 1n continuare atentia tarilor din strainatate. De exemplu, universitdtile germane au
inregistrat un interes tot mai mare din partea studentilor straini pentru disciplinele legate de
tranzitia energeticd. Atat universitatile publice, cat si cele private din Germania si-au extins ofertele
pentru a include cursuri privind protectia climei si durabilitatea, ca raspuns la cererea globala in
crestere. Al 18-lea Studiu de tineret Shell* indica faptul ca tinerii considera ca protectia climei si
durabilitatea sunt factori importanti in viata de zi cu zi si in deciziile privind cariera lor, ceea ce a
dus la o crestere a numarului de inscrieri in programe axate pe protectia mediului, energie
regenerabild, gestionarea energiei si a mediului si gestionarea deseurilor.

Centrul pentru Dezvoltarea invdtdmantului Superior remarcd o tendintd in randul universitatilor
germane intre 2014 si 2019 de a-si adapta si diversifica programele de studiu pentru a aborda
problemele sociale emergente. De exemplu, Universitatea RWTH Aachen si-a modernizat cursul de
inginerie a materiilor prime pentru a pune accentul pe materiile prime durabile si pe
aprovizionarea cu energie. In plus, Universitatea Eberswalde pentru Dezvoltare Durabild (HNEE)
ofera singurul program de masterat in limba engleza din Germania in domeniul managementului
rezervelor biosferei, atragand studenti din diverse regiuni, inclusiv din lordania, Africa, America de
Sud si Europa. Legaturile puternice ale universitatii cu organizatiile de agricultura ecologica, de

® Majority of German youth support energy transition — survey,
https://www.cleanenergywire.org/news/majority-german-youth-support-energy-transition-survey
“18th Shell Youth Study Rising political engagement among young Germans

ung-germans
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conservare a naturii si de protectie a mediului le ofera studentilor oportunitdti valoroase de
relationare pentru viitoarele perspective de cariera.

n plus, universititile germane implementeaza th mod activ practici ecologice in campusurile lor.
Printre acestea se numara instalarea de panouri solare pe acoperisuri, trecerea la surse de energie
regenerabila si construirea de cladiri noi in conformitate cu standardele de casa pasiva, dupa cum a
relatat Welt.

Grecia

In comparatie cu alte tiri europene, Grecia a obtinut o pondere semnificativi a surselor de energie
regenerabila in mixul sau energetic si, in paralel, promoveaza diverse politici care au ca obiectiv
realizarea unor emisii zero de carbon pana in 2050. Un element important al acestei proceduri este
acceptarea mai larga a surselor regenerabile de catre public.

In decembrie 2019, Grecia a adoptat un Plan national pentru energie si climd (NPEC) pentru a
combate schimbarile climatice si a proteja mediul natural, in principal prin intermediul surselor de
energie regenerabild. Salvgardarea aproviziondrii cu energie si securitatea impotriva incidentelor
de criza energetica sau geopolitica reprezintda un avantaj suplimentar al energiei electrice verzi.
Conform Planului national, decarbonizarea, adica incetarea dependentei Greciei de lignit, este
programata sa fie realizata pana in 2028, ca o prioritate absolutd, Tn timp ce sursele de energie
regenerabila (SER) ar trebui sa ajunga la 65 % din productia de energie electrica in 2030, devenind
principala sursa nationald de energie in Grecia.

Astfel, este surprinzator faptul ca, la 1 si 2 aprilie 2022, Grecia a acoperit, prin intermediul
tehnologiilor verzi, 67 si, respectiv, 68% din necesarul sau de energie atat la nivelul investitiilor, cat
si la nivelul cererii. 70% din energia verde provenea din energia eoliang, in timp ce, in ceea ce
priveste energia totala consumatd, 47% provenea din vant, 14% din soare si 6% din alte surse
regenerabile de energie.

Chiar daca Grecia se orienteaza catre energia verde, tinerii par sa nu fie constienti de politicile
europene in materie de energie verde. Studiile OIM si Cedefop arata ca, in ciuda pasilor importanti
care se fac in tranzitia ecologicd, eficacitatea actiunilor ramane in urma. Acest lucru se datoreaza in
parte lipsei de finantare, dar mai ales lipsei de informare si de campanii educationale despre
energia verde si utilizarea acesteia in randul publicului si in special al tinerilor. Tn plus,
fragmentarea masurilor luate, in conexiunea deficitara dintre politicile de mediu si cele de
dezvoltare a competentelor, in slaba coordonare intre organismele competente, in lipsa unor
politici patrimoniale axate pe competentele verzi si a unor mecanisme specializate de diagnosticare

® German universities attract foreign students with energy transition courses,
https://www.cleanenergywire.org/news/german-universities-attract-foreign-students-energy-transition-courses
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a nevoilor, precum si in insuficienta sustinere publicd a lucratorilor pentru dezvoltarea
competentelor in contextul economiei verzi sunt factori nebenefici.

n incercarea de a ameliora aceastd situatie, au avut loc anumite programe aprobate de Ministerul
Educatiei pentru a familiariza copiii si in special tinerii cu aceste politici. Din 2014, programul a
primit in mod constant aprobarea Ministerului Educatiei si Afacerilor Religioase, in timp ce la el au
participat peste 2 500 de elevi din scolile primare si secundare din intreaga Grecie. Programul este
implementat de angajatii nostri instruiti, in timp ce este conceput in asa fel incat intre 25 si 100 de
elevi pot participa in acelasi timp, fie in persoana, fie online.

In timpul programului, elevii au sansa de a invita despre dezvoltarea durabild, sursele de energie
regenerabild si economia circulard, prin intermediul a doud module educationale distincte: Tn
cadrul modulului teoretic, au avut loc prezentari despre modul de functionare a surselor
regenerabile de energie, diferitele tipuri de energie si modul in care acestea sunt transformate in
energie electrica. Modulul practic consta in jocuri menite sa promoveze cunostintele, fair-play-ul si
spiritul de echipa. Participand la aceste jocuri, elevii invata cum sa lucreze in echipa si sa isi puna in
comun abilitatile individuale pentru a gasi solutii, dar si sa respecte castigatorul.

Sustenabilitatea, inovarea, economia circulara si modalitatile de abordare a schimbadrilor climatice
sunt probleme care se afla in fruntea agendei globale. Acestea au, de asemenea, un impact
semnificativ asupra vietii noastre de zi cu zi si, in special, asupra viitorului copiilor. "Energie in
miscare" extinde, in esentd, cunostintele elevilor, deoarece fii introduce in sursele de energie
regenerabila si in fenomenele naturale. Programul ii introduce in lumea energiei regenerabile si le
permite sa inteleaga concepte complexe, ajutandu-i in acelasi timp sa devina cetateni constienti de
mediu.

Aceasta initiativa a fost pe deplin in concordanta cu cele 17 obiective de dezvoltare durabila ale
ONU. Initiativa "Energie in miscare" este aliniata la Obiectivul 4: Educatie de calitate.®

Romania

Tn 2022, Romania a asigurat 1,4 miliarde de euro din Fondul de modernizare al UE pentru a-si
facilita tranzitia catre surse de energie mai curate. Aceasta finantare va sprijini dezvoltarea a opt
noi parcuri solare si a doua centrale electrice care utilizeaza turbine cu gaz in configuratii cu ciclu
combinat. Aceste proiecte urmaresc inlocuirea lignitului cu surse regenerabile de energie si gaze
naturale, modernizand astfel sistemele energetice ale tarii, reducand emisiile de gaze cu efect de
sera In diverse sectoare, cum ar fi energia, industrie, transporturi si agricultura si imbunatatirea
eficientei energetice.

® Energy on the Go: introducing Greece’s next generation to the world of green energy,
https://www.enelgreenpower.com/media/news/2023/03/introduce-greek-students-green-energy
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Un proiect notabil presupune construirea unuia dintre cele mai mari parcuri solare din Europa in
judetul Arad, vestul Romaniei, cu o capacitate de 1.044 MW si o valoare de 800 de milioane de
euro. Acest parc solar, programat sa fie finalizat pana in martie 2023, va prezenta solutii de ultima
generatie de stocare a energiei. Monsson Romania, un important dezvoltator de energie
regenerabila, a incheiat un parteneriat cu Rezolv Energy din Republica Ceha pentru a executa acest
proiect.

Pe baza unor studii recente, tinerii din Romania par sa fie constienti de energia verde si de politicile
europene referitoare la aceste aspecte. Mai precis, una dintre principalele concluzii ale acestor
cercetari este ca tinerii din Romania cu varste cuprinse intre 15 si 24 de ani sunt mai constienti de
impactul schimbarilor climatice si au o perspectiva mai pesimista decat alte generatii care fisi
evalueaza optimismul intre 50 de ani. % (peste 54 de ani) si 52% (25-54 de ani). Un astfel de
decalaj poate fi observat si atunci cand se evalueaza pesimismul in randul respondentilor din
mediul urban (56%) si din mediul rural (49%). Cand vine vorba de cei nascuti in Generatia Z, rata
optimismului este de pana la 10%, urmata de Millennials, in varsta de 24-34 (14%) si 35-44 (16%),
Generatia X, de 45-54 (21). %) si Baby Boomers, peste 55 de ani (22%).

Cand au fost intrebati ce stare de spirit isi doresc sa fie predominanta in randul romanilor in 2035,
79% dintre participantii la cercetare au prioritizat practicile ecologice, marcand o crestere fata de
studiul din 2021 (64%). Cu toate acestea, empatia a fost invocata de mai putini respondenti (29%)
fata de anul trecut (35%), observandu-se schimbari similare cand vine vorba de diversitate (29%,
fata de 35% in 2021), de onestitate (41%, de la 48). %), initiativa (25%, de la 31%) si ambitie (16%,
de la31%in 2021).

Cei din grupa de varstd Young Millennials (25-34 de ani) atribuie cea mai mare importanta
consecintelor negative asupra agriculturii, poluadrii aerului, desertificarii, inundatiilor si pierderii
biodiversitatii, marcand o crestere de 7-9% fata de alte grupe de varsta. La intrebarea despre
impactul pe care numeroase activitati il au asupra mediului, deseurile au fost identificate drept
raspunsul de top, urmate de metodele de ambalare a produselor. Industria textila a fost perceputa
ca fiind cea mai putin periculoasd pentru mediu. in timp ce acelasi clasament a fost observat si in
studiul din 2021, perceptia asupra efectelor cauzate de ceea ce erau considerate cele mai
periculoase activitati pentru mediu a scazut cu 12% pentru deseuri si cu 8% pentru ambalaje.

Aproape jumatate dintre respondenti considera ca dificultatea de a reduce efectele schimbarilor
climatice este cauzata de lipsa unor politici suficient de stricte care ar fi eficiente in schimbarea
comportamentului oamenilor. O treime dintre respondenti identifica rezistenta la schimbare drept
motiv atunci cand vine vorba de comportamentul consumatorului. in plus, potrivit studiului, 63%
dintre romani cred ca sunt mai implicati in combaterea schimbarilor climatice decat guvernul sau
autoritatile locale. O treime dintre respondenti au numit absenta infrastructurii drept principalul
motiv pentru lipsa gestionarii selective a deseurilor. Cealalta cauza, invocata de acelasi numar de
respondenti, este ca oamenii nu stiu sa sorteze corect deseurile.
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Desi 51% dintre persoanele intervievate habar n-au ca Romania, conform acordului de la Paris, a
promis ca va reduce emisiile cu efect de sera pana in 2050, sunt dispusi sa faca sacrificii pentru a
proteja mediul: fara decalaje semnificative intre grupuri. din punct de vedere al sexului, al spatiului
de habitat sau al varstei, marea majoritate a romanilor (70%) declara ca sustin impozitarea
suplimentara a produselor poluante.

Energia regenerabila este mentionata de 75% dintre subiecti cand sunt intrebati ce forma de
energie ar trebui sa fie predominanta in Romania, de departe favorizata oricarei alte potentiale
surse de energie. Strans legata de aceasta mentalitate, cea mai invocata solutie pentru reducerea
efectelor schimbarilor climatice a fost cresterea ponderii surselor de energie regenerabila, urmata
la distanta semnificativa de reducerea emisiilor cu efect de sera produse de masini si investitiile
ecologice in sectorul privat, ambele fiind numit de jumatate dintre respondenti.

Atitudinile ecologice sunt raspunsul cel mai popular in randul romanilor atunci cand sunt intrebati
ce masuri ar trebui sa adopte companiile, urmate de un salariu echitabil ca stimulent pentru
personal calificat si beneficii de sanatate, care sunt preferate in special de tinerii Millennials, in
varsta de 25-34 de ani (68%, comparativ cu 68%). la media de 59% pentru toate grupele de varsta).
Generatia Z, insa, pretuieste mai mult decat alte generatii, dezvoltarea educationala prin cursuri de
perfectionare a competentelor (55% dintre cei cu varsta intre 15-24 de ani, fatd de media de 41%
pentru toate celelalte grupe de varsta).’

Mai mult, aceeasi initiativa care a avut loc si in Grecia, a organizat si activitati educationale in
Romania si a investit in formarea studentilor si, implicit, a viitoarelor generatii de ingineri
specializati In inginerie electrica, mecanica si mecatronica prin modernizarea infrastructurii si a
laboratoarelor dedicate studiului verde. energie.®

Cipru

Situatia din Cipru, insa, pare sa fie complet diferita. De exemplu, exista grupuri de tineri activisti
care sunt implicati activ in problemele legate de schimbarile climatice si de mediu. Pe baza
declaratiilor facute de membrii lor, acestia “contesta notiunile adultilor despre pandemie ca fiind
exceptionale, atrdgdnd atentia asupra cotidianului si continuitdtii crizei climatice. In acelasi timp, ei
pdstreaza speranta, inrdddcinatd in dorinta si capacitatea lor de a actiona colectiv pentru a aduce

7 75% of Romanians believe renewable energy sources should be prevalent, according to study conducted in
preparation for the Climate Change Summit

8 Enel Green Power Romania invests in education and modernizes the laboratory dedicated to the study of green
energy together with the faculty of engmeermg in Resita,

boratorv dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
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schimbarea”® n interviurile lor, sefii acestei organizatii afirmd cd implicarea in problema

schimbarilor climatice a reprezentat o oportunitate unica de a aprofunda in dinamica activismului
in randul tinerilor din Cipru provenind dintr-o societate marcata de diviziuni politice. Acesti tineri,
ale caror orizonturi politice sunt adesea constranse de diviziunile teritoriale si politice ale insulei
lor, s-au trezit organizandu-se in jurul unei cauze care transcende granitele locale, in timp ce
influenteaza profund imprejurimile lor imediate.

Tn ianuarie 2020, ei s-au angajat intr-un studiu al miscérii Tineret pentru Climat (Y4C). Scopul lor a
fost cu mai multe fatete: au cautat sa inteleaga motivatiile care stau la baza acestor tineri activisti,
sa Inteleaga modurile complexe in care s-au organizat, au explorat metodele lor preferate de
activism si au analizat abordarile lor pentru a obtine recunoastere si legitimitate in peisajul social si
politic cipriot. . Abordarea lor metodologica a fost in primul rand etnografica, cuprinzand
observarea participantd, interviuri individuale aprofundate si discutii de grup. in plus, ei au efectuat
analize textuale ale postarilor lor de pe retelele sociale si ale acoperirii media locale referitoare la
activismul tinerilor impotriva schimbarilor climatice.

Cu toate acestea, studiul lor etnografic meticulos planificat s-a confruntat rapid cu provocari
neprevazute, deoarece pandemia de COVID-19 a blocat Ciprul pana la jumatatea lunii martie 2020.
Adaptandu-se la noile circumstante, ei si-au orientat rapid metodologia de cercetare pentru a se
adapta interactiunilor online cu tinerii activisti. . Tn mod remarcabil, competenta lor cu tehnologia a
facilitat continuarea fara intreruperi a activitdatilor noastre de cercetare, determinand grupul sa
valorifice contextul istoric fara precedent prezentat de pandemie.

Prin discutii ample cu acesti tineri activisti pentru climd, acestia au obtinut informatii nepretuite
asupra traiectoriilor lor personale ca activisti, a fortelor motrice din spatele activismului lor, a
eforturilor lor de a promova miscari de baza lipsite de structuri ierarhice, a strategiilor alese pentru
actiunea climei si a utilizarii adepte a acestora. platformelor de social media pentru a-si amplifica
vocea in arena politica.

Perspectivele lor asupra schimbarilor climatice au ardtat o intelegere nuantata a factorilor
multifateti care contribuie la criza, inclusiv intersectia activitatii umane cu traiectoria istorica a
dezvoltarii capitaliste, caracterizata de supraproductie si consum excesiv.

Acest etos emergent al incluziunii si colabordrii intre tinerii activisti semnaleaza o schimbare de
paradigma in peisajul miscdrilor sociale, necesitand cercetari suplimentare pentru a explora
implicatiile unei astfel de solidaritati pentru relatiile intergenerationale in luptele contemporane
pentru justitia sociald si de mediu.*®

? Spyros Spyrou writes on Ethnographic Explorations with Young Climate Activists in Cyprus,
https://www.gmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young
-climate-activists-in-cyprus.html

19 Eleni Theodorou, Spyros Spyrou and Georgina Christou (2021), There is no Plan(et) B: youth activism in the fight
against climate change in Cyprus, Paper No. 166, Hellenic Observatory Discussion Papers on Greece and Southeast

18/58


https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html
https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html

o Q www.gentlydyouth.eu
GENTLY

Games for Energy Efficiency Youth Literacy

in plus, Republica Cipru promoveaza initiative pentru implicarea tinerilor in chestiuni legate de
schimbdrile climatice si energia verde si,'* impreund cu Uniunea Europeand, au organizat proiecte
de voluntariat. Unul dintre aceste proiecte, numit YAS! -Tineri pentru actiune si sustenabilitate - a
fost un proiect de voluntariat de 12 luni care a avut ca scop implicarea tinerilor in promovarea si
cresterea constientizarii sociale cu privire la Obiectivele de Dezvoltare Durabila in comunitatea din
Cipru. Ei au abordat provocarile globale cu care ne confruntam, inclusiv cele legate de saracie,
inegalitate, clima, degradarea mediului, prosperitate, pace si justitie. Pentru fiecare categorie de
ODD au crescut gradul de constientizare prin organizarea de diverse ateliere precum upcycling,
reciclare, comunicare interculturala, drepturile omului, advocacy, consolidarea pacii, egalitatea de
gen, incluziune etc. Au organizat, de asemenea, seminarii educationale, discutii deschise, dezbateri,
conferinte si public interventii pe probleme de mediu, economice si sociale la nivel local, european

si international.*?

Spania

Respectiv, situatia din Spania pare a fi aproape aceeasi, daca nu mai organizata, in ceea ce priveste
participarea tinerilor la actiunile privind energia verde si schimbarile climatice. The Youth for
Climate (Spania) este un colectiv de tineri infiintat in 2019 in cadrul miscarii mondiale de tineret
pentru climd. Reuneste vineri pentru viitor, Extinction Rebellion si alte grupuri mai mici. Pe baza
informatiilor culese de pe site-ul lor,” ei sunt un grup foarte activ care organizeaza o multime de
actiuni pentru a alerta tinerii din Spania cu privire la problemele economiei verzi. De exemplu
Proiectul ,,nARTure”, sustinut din fonduri ale Uniunii Europene, s-a incheiat la sfarsitul anului 2023.
Un an in care aproape 130 de tineri s-au angajat sa lupte impotriva schimbarilor climatice si sa
construiasca prin arta societati mai sustinatoare, juste si incluzive.

Mai mult, exista initiative luate la nivel municipal pentru a creste gradul de constientizare a
tinerilor si a populatiei Spaniei in general, cu privire la energia verde. Unul dintre ele, Molina de
Segura, un Buget Participativ pentru Clima Tineretului. Acesta isi propune sa constientizeze
studentii cu privire la abordarea efectelor schimbarilor climatice si sa ii implice In propunerea si
implementarea initiativelor ecologice. Efectele dramatice ale inundatiilor din oras in anul precedent
au constituit o oportunitate pentru municipalitate de a introduce ideea unui buget participativ mai

Europe,
https://www.lse.ac.uk/Hellenic-Observatory/Assets/Documents/Publications/GreeSE-Papers/GreeSE-No166.pdf
1 Republic of Cyprus, Second voluntary national review, Sustainable Development Goals (SDGs) (2021),
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/282512021_VNR_Report_Cyprus.pdf

12YAS! -Youth for action and sustainability - Cyprus, https://youth.europa.eu/solidarity/placement/20930_en

3 Juventud Por El Clima, https://juventudxclima.es

1 Europe The ‘nARTure” ecologlcal educatlon project has formed more than 100 people in 2023

more-than- 100 people in-2023
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ecologic, care ar putea aborda provocarile schimbarilor climatice. De atunci, proiecte inspiratoare
bazate pe propunerile elevilor au fost votate si implementate.®

incd de la infiintarea sa in 2015, municipiul Molina de Segura s-a implicat activ in Bugetul
Participativ (BP), un proces care imputerniceste cetatenii sa influenteze direct luarea deciziilor
privind cheltuielile publice. Cu toate acestea, in ciuda potentialului PB de a aborda diverse nevoi
ale comunitatii, inclusiv preocupari legate de mediu si climat, mai putin de 2% dintre propunerile
de succes au fost dedicate acestor probleme critice. Recunoscand nevoia de a spori
sustenabilitatea mediului in cadrul comunitatii, Consiliul Local a luat masuri proactive pentru a
revigora implicarea cetatenilor in luarea deciziilor de mediu.

Pentru a atinge acest obiectiv, municipalitatea a optat pentru reactivarea Consiliului Municipal
pentru Mediu, un organism consultativ bazat pe cetateni, format din experti, voluntari si activisti
politici cu un interes personal in problemele de mediu. Acest consiliu serveste drept platforma
pentru promovarea colaborarii, schimbul de idei si furnizarea de contributii cu privire la politicile si
initiativele de mediu.

Mai mult, municipalitatea a recunoscut importanta angajarii tinerilor in abordarea schimbarilor
climatice, deoarece acestia sunt atat mostenitorii viitoarelor provocari de mediu, cat si agenti
puternici ai schimbarii. Intr-o miscare revolutionard, Consiliul Local a decis sa aloce intregul PB
pentru Tineret initiativelor propuse de elevi cu varste intre 14 si 15 ani, care vizeaza combaterea
impactului schimbarilor climatice. Aceasta decizie subliniaza angajamentul municipalitatii de a
amplifica vocea tinerilor si de a le imputernici sa ia masuri semnificative in problemele de mediu.

Lansarea primului Youth PB pentru schimbarile climatice la inceputul anului 2020 a marcat o etapa
semnificativa n eforturile Molina de Segura de a promova gestionarea mediului in randul
populatiei tinere. Sesiunile de informare desfasurate in scoli au folosit materiale vizuale pentru a
ilustra in mod viu efectele globale si locale ale schimbadrilor climatice, incurajand o mai mare
constientizare si intelegere in randul elevilor. Inspirandu-se din initiative de succes, cum ar fi
Lisabona Green Seal PB, concepute pentru scoli, Molina de Segura isi propune sa valorifice
creativitatea, pasiunea si energia tinerilor sai pentru a genera schimbari pozitive de mediu in cadrul
comunitatii.

Combinand implicarea de la nivel local prin Consiliul Municipal pentru Mediu cu angajamentul
directionat al tinerilor prin PB pentru Tineret pentru schimbarile climatice, Molina de Segura pune
bazele unui viitor mai durabil si mai rezistent.

Aceste initiative nu numai ca Tmputernicesc cetdtenii sa joace un rol activ in formarea comunitatii
lor, ci si demonstreaza angajamentul municipalitatii de a aborda provocarile stringente de mediu

> |n Molina de Segura, a Youth Climate Participatory Budget to mainstream climate action into a city-wide
partnupatory budgetlng process, Case Study,



https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-segura_eng.pdf
https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-segura_eng.pdf
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prin abordari incluzive si participative. Spania a facut progrese semnificative in dezvoltarea energiei
regenerabile, cu politici guvernamentale de sprijin si stimulente pentru a promova productia si
consumul de energie curata. Initiative precum subventiile pentru proiecte de energie regenerabila
si tinte pentru cresterea capacitdtii de energie regenerabila au contribuit la o mai mare
constientizare si acceptare a energiei verzi in randul tinerilor.

Exista o schimbare culturala mai larga catre durabilitate si constiinta de mediu in Spania,
determinata de preocuparile legate de schimbarile climatice, poluare si epuizarea resurselor. Multi
tineri spanioli acorda prioritate practicilor ecologice in viata lor de zi cu zi, inclusiv conservarea
energiei si utilizarea surselor regenerabile de energie.

Lituania

Tn ciuda situatiei pe locul al doilea in randul tarilor europene in ceea ce priveste sirdcia energetica,
Lituania se straduieste sa obtind independenta energetica pana in 2030 prin dezvoltarea surselor de
energie regenerabila. Aceasta initiativa nu numai ca pozitioneaza Lituania sa isi reduca dependenta
de sursele externe de energie, dar are si potentialul de a atenua saracia in interiorul tarii.

Tncepand cu 2021, aproximativ 22,5% din populatia Lituaniei s-a confruntat cu siricia energetica.
Cu toate acestea, tara urmdreste iIn mod activ strategii pentru a aborda aceasta problema prin
consolidarea independentei sale energetice si promovarea utilizarii energiei regenerabile in
interiorul granitelor sale. Tn 2022, Lituania a ficut un pas semnificativ citre autonomia energeticd
prin intreruperea importurilor de energie din Rusia.

Angajamentul Lituaniei fata de energia regenerabild este subliniat de Strategia sa nationala de
independenta energetica, care contureaza obiective ambitioase pentru obtinerea unei productii
interne complete de energie electrica din surse regenerabile pana in 2030. in plus, tara si-a stabilit
un obiectiv pe termen lung de a atinge neutralitatea climatica pana in 2050.

Vilnius din Lituania a fost desemnata de Comisia Europeana drept Capitala Verde Europeana pentru
2025. Premiile European Green Leaf 2025 pentru orasele mai mici au revenit la Viladecans, Spania
si Treviso, Italia. Vilnius va primi un premiu de 600.000 EUR (631.617 USD), iar Viladecans si Treviso
vor primi 200.000 EUR fiecare pentru a-si sustine eforturile de sustenabilitate.’ Juriul a ldudat
»abordarea cu picioarele pe pamant” a Vilnius si a spus ca motto-ul ,Vilnius — cel mai verde oras in
devenire” este ghidat de o viziune clara si de actiuni tangibile.

Acestia au recunoscut ca capitala Lituaniei a redus emisiile prin masuri precum cresterea surselor
de energie regenerabila si renovarea infrastructurii de incalzire. Orasul isi propune sa devina neutru
din punct de vedere climatic pana in 2030. Judecatorii au mai spus ca utilizarea tehnologiei de catre

'8 Vilnius named European Green Capital for 2025,
https://cities-today.com/vilnius-named-european-green-capital-for-2025/
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Vilnius pentru implicarea si participarea cetdtenilor este inovatoare. Aceasta include o aplicatie
pentru ca cetatenii sa se implice in gestionarea si planificarea orasului.

Cu toate acestea, trecerea cdatre energia verde in Lituania a inceput mai devreme. Mai precis,
programul Sustainable Schools al Centrului Lituanian pentru Copii si Tineret a inceput Tn 2013
pentru a promova Si a crea constientizare cu privire la dezvoltarea durabila prin dezvoltarea
comunitatilor scolare care sunt mai capabile sa-si gestioneze si sa-si dezvolte propriile resurse.
Programul a fost printre nominalizatii pentru Premiul UNESCO-Japonia 2018 pentru Educatie
pentru Dezvoltare Durabila (ESD), parte a activitatii mai ample a UNESCO privind EDD.

Programul lituanian, cu sediul la Vilnius, functioneaza prin formarea de echipe verzi de zece
persoane in institutii de invatamant care pot include pe toata lumea, de la profesori, elevi si parinti
pana la personal administrativ. Pana acum, 139 de institutii de invatamant, de la gradinita la medii
non-formale, s-au inscris la program pentru a invdta cum sa imbunadtateasca calitatea vietii pentru
generatiile viitoare.

Potrivit managerului de proiect Lina Blazeviciute, programul a inceput modest acum cinci ani cu un
site web care permite scolilor sa-si evalueze amprenta ecologica. Initial, scolile si universitatile s-au
concentrat pe initiative simple de sustenabilitate, cum ar fi mementouri pentru conservarea
energiei si a apei. Cu toate acestea, de atunci au progresat catre proiecte mai ambitioase, cum ar fi
crearea de gradini alimentare si promovarea transportului durabil. De exemplu, o scoala a efectuat
un studiu cuprinzator privind siguranta ciclismului in jurul sediului sau, ceea ce a condus la
imbunatatiri municipale care au incurajat mai multi elevi sa mearga cu bicicleta la scoala.

Fiecare scoala si universitate participanta incepe programul cu o conferinta tematica cu experti in
sustenabilitate si participa la mai multe sesiuni de formare a profesorilor pe an. Unitdtile
participante dezvolta un plan anual cu indrumari din program, trimitand rapoarte la sfarsitul anului
care detaliaza realizarile lor si implicarea participantilor.

Inovatia joaca un rol crucial in eliminarea decalajelor de finantare, scolile implementand abordari
creative ale educatiei pentru durabilitate. De exemplu, un experiment de gradinita a demonstrat
biodegradabilitatea prin Thgroparea unui miez de mar si a unui invelis dulce, aratand importanta
practicilor ecologice. Scolile si universitatile au infiintat gradini de hrana si ierburi dupa ateliere de
constructie de sere si agricultura durabila.

Programul subliniaza importanta de a face durabilitatea interesantda si placuta pentru copii,
bazadndu-se pe profesori pentru a oferi lectii eficiente. Incurajarea explorérii in aer liber, chiar siin
mediul urban, ii expune pe copii la biodiversitate si le imbogateste intelegerea mediului. Excursiile
structurate pentru biodiversitate atrag mii de participanti, promovand 1in continuare
constientizarea mediului.”

7 Imagination and energy help schools in Lithuania turn sustainability ideas into action,
https://www.unesco.org/en/articles/imagination-and-energy-help-schools-lithuania-turn-sustainability-ideas-action
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Pentru a facilita implicarea cetdtenilor, Guvernul Lituaniei opereaza un site web oficial numit
»,Guvernul meu”, care ofera informatii valoroase de la institutiile publice. O caracteristica notabila a
acestui site web este sectiunea ,E-citizen”, dedicata promovarii dialogului intre societate si guvern.
Aici, cetatenii pot participa la consultdri, se pot angaja in procesul legislativ si pot contribui la
activitati neguvernamentale. Conceptul de ,societate inteligenta” este subliniat in strategia de
dezvoltare pe termen lung a Lituaniei, Lituania 2030. Tn timp ce schimbdrile climatice sunt
abordate doar tangential in acest document, acestea sunt totusi esentiale pentru participarea
publicului, deoarece urmadresc sa sporeasca democratizarea si implicarea in randul lituanienilor.
cetatenii.

Saptamana Climei, organizata anual de Ministerul Mediului din 2019, serveste drept platforma
pentru discutii intre oameni de stiintd, politicieni, personalitati publice si publicul larg cu privire la
obiectivele si masurile strategice pentru politica Lituaniei privind schimbarile climatice in diferite
sectoare.™

Organizatiile neguvernamentale (ONG-uri) joaca un rol semnificativ in actiunile privind schimbarile
climatice din Lituania. Organizatii precum Fondul Lituanian pentru Natura lucreaza la educatia de
mediu si colaboreaza cu institutii nationale, municipale si stiintifice pentru a conserva fauna
sdlbatica si resursele naturale. Guvernul recunoaste, de asemenea, importanta implicarii
ONG-urilor in dezvoltarea politicii climatice, asa cum o demonstreaza initiative precum Grupul
pentru politici climatice si stimulente financiare menite sa incurajeze participarea ONG-urilor la
activitatile legate de clima.

Ungaria

Ca si Tn alte parti din Europa Centrala, Ungaria se confrunta cu prerogative critice de protectie a
mediului in contextul schimbarilor climatice, al securitdtii energetice, al sanatatii publice, al
dezvoltarii economice si al integritatii democratice. Ca parte a unui portofoliu larg de tara pentru a
sprijini participarea cetatenilor la luarea deciziilor si in legatura cu angajamentul sau global pentru
imbunatatirea guvernantei si rezilientei de mediu, NDI a conceput o initiativa pilot de mediu care
aduna cateva zeci de lideri ai organizatiilor de tineret, ai grupurilor civice si profesionisti din
Ungaria. organismelor sa analizeze problemele cheie si sa stabileasca si sa pledeze pentru politici
receptive.

Descoperirile preliminare sugereaza ca exista o tendinta de crestere vizibila a constiintei de mediu
in randul populatiei mai tinere. Cu toate acestea, atunci cand a examinat intelegerea conceptelor
cheie, cum ar fi sustenabilitatea si familiaritatea cu sursele alternative de energie, alaturi de
anticipatiile lor pentru viitor, esantionul maghiar nu a demonstrat o corelatie semnificativa intre

'8 CCE Country Profile: Lithuania, Monitoring and Evaluating Climate Communication and Education (MECCE),
https://mecce.ca/country profiles/cce-country-profile-lithuania/
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opiniile lor. Cu toate acestea, a fost evident ca acestia manifesta o deschidere fata de problemele
de mediu si manifesta un interes puternic pentru sursele de energie regenerabila.

Aproximativ jumatate dintre participanti au demonstrat o intelegere laudabila a durabilitatii, in
special in ceea ce priveste modelul pe trei piloni. In mod interesant, a existat o usoara inclinare
catre niveluri mai inalte de cunostinte in randul respondentilor de sex masculin. Mai mult, ancheta
privind perspectivele lor pentru viitor a fost perceputa ca fiind profund importanta de o majoritate
substantiala a respondentilor.

n esantionul din Ungaria, respondentii au raportat cd au intreprins masuri similare de conservare a
mediului Tn gospodariile lor, desi cu prioritati diferite. Cu toate acestea, au aparut lacune notabile in
4

intelegerea termenilor precum ,,economia verde”, ,economia albastra” si ,,non-crestere”, multi
participanti prezentand cunostinte limitate despre terminologie si implicatiile sale practice.

Recunoscand importanta educatiei in stimularea ludrii deciziilor in cunostinta de cauza si
promovarea practicilor durabile, autorii subliniaza importanta cresterii gradului de constientizare a
tinerilor cu privire la utilizarea durabila a energiei. Acestia pledeaza pentru introducerea unor
concepte precum economia verde si teoriile non-cresterii in programele educationale, postuland ca
o baza de cunostinte extinsa in aceste domenii poate genera o atitudine mai favorabila fata de
sustenabilitate si, ulterior, poate inspira actiuni proactive citre un viitor mai ecologic.*

Grupuri ecologiste de frunte, cum ar fi Centrul pentru Comunitati Durabile si Centrul pentru Politici
Verzi, fac parte din initiativa, la fel ca si grupurile de tineri care reprezinta marile comunitati de romi
din tara. Habitat for Humanity s-a alaturat initiativei aducand o perspectiva globala. Multi
participanti sunt direct afectati de provocarile de mediu.

Participantii au acordat prioritate problemelor climatice in contextul insecuritdtii economice, al
sanatatii publice si al educatiei tinerilor in legatura cu angajamentele Ungariei ca parte a unui cadru
UE de a atinge neutralitatea carbonului pana la mijlocul secolului.

NDI a sprijinit participantii in strategiile lor organizationale si de advocacy si dezvoltarea abilitatilor,
pe care le-au aplicat, la randul lor, in crearea prioritatilor de reforma a politicilor. Aceste prioritati
au fost discutate cu municipalitatea locald si cu factorii de decizie nationali, inclusiv cu tinerii
politicieni, si includ canalizarea subventiilor de stat pentru energie catre familiile aflate sub pragul
sardaciei; modernizarea locuintelor pentru eficientd energetica; oferirea de formare a profesorilor
privind sustenabilitatea mediului; si medii favorabile pentru advocacy si litigii bazate pe climat.

Initiativa da deja rezultate. Orasul Szombathely, de exemplu, angajeaza Fundatia pentru Comunitati
Durabile pentru a pilota educatia de mediu in scolile locale. Asociatia Lightbringers lucreaza cu o

19 Katalin Takdcs-Gyorgy, Szilvia Domén, Antalné Tamus, Elena Horskd and Zuzana Palkovd (2015), What Do The Youth
Know About Alternative Energy Sources — Case Study From Hungary And Slovakia, Visegrad Journal on Bioeconomy
and Sustainable Development, Vol 4 (2015): Issue 2 (October2015),
https://sciendo.com/article/10.1515/vibsd-2015-0009
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serie de parti interesate pentru a instala panouri solare n casele din comunitdtile de romi care nu
au acces la reteaua electrica. Dna Aranka Rostds de la Asociatia Lightbringers a spus: ,Sardcia
energetica este una dintre cele mai mari probleme cu care se confrunta oamenii saraci din lume
astdzi. Acest proiect a oferit spatiu activistilor comunitatii de baza sa se intalneasca cu factorii de
decizie ca parteneri egali si sa se gandeasca impreuna la solutiile la problemele noastre. Datorita
acestei initiative... (am primit ajutor cu) strangerea de fonduri pentru un proiect de instalare a
panourilor solare in casele familiilor care nu au acces la electricitate si, prin urmare, sa aduca
lumina acelor familii.”

Membrii parlamentului au participat la aceasta initiativa si folosesc aceste eforturi de la baza
pentru a-si informa agenda legislativa de mediu la nivel national. Capitolul maghiar al Retelei
europene pentru tineret pentru democratie (EDYN) se implica, de asemenea, in sustinerea
educatiei de mediu ample.”

2 Supporting Environment Policy in Hungary, https://www.ndi.org/our-stories/supporting-environment-policy-hungary
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4. Ghid de bune practici pentru jocuri de aplicatii de mediu

Prezentare generala

Tn ultimii ani, educatorii si cercetatorii au ciutat modalititi noi si inovatoare de a instrui studentii.
Au existat multe scoli de gandire cu privire la cel mai bun mod de a preda si multe instrumente
diferite pe care profesorii le pot folosi. Cu toate acestea, un instrument nou care a luat ceva timp
pentru a se inradacina a fost jocul ca mijloc de predare.

Acest lucru se datoreaza in parte pentru ca, ani de zile, jocurile au fost asociate cu divertismentul si
timpul pierdut. Totusi, in ultimii cativa ani, a existat o crestere constanta a utilizarii invatarii bazate
pe joc, ceea ce a condus la un mijloc nou si eficient de predare la clasa.

Game Based Learning (GBL) este utilizarea jocurilor pentru a imbunatati experienta de nvatare.
Incorporarea mecanicii bazate pe joc, designul vizual si gindirea intr-un curs poate ajuta
organizatiile sa imbunatdteasca motivatia si implicarea cursantilor. Cursantii care sunt implicati sunt
mai inspirati sa reuseasca. O experienta de joc extrem de interactiva este ceva cu care multi cursanti
sunt deja confortabili. Ei pot proceda in propriul ritm si pot primi feedback imediat despre
progresul lor.

Intr-un mediu bazat pe joc, cursantii lucreazi spre un obiectiv stabilit. Un cadru fird riscuri
incurajeaza experimentarea, permitandu-i sa-si aleaga propriile actiuni. Ei pot chiar sa repete un
pas daca este nevoie. Instructorii pot determina amploarea si profunzimea experientei de joc,
implementand invatarea bazata pe joc, care se potriveste nevoilor si obiectivelor unice.

Potrivit grupului de educatie Educause, invatarea bazata pe jocuri devine mult mai populara acum
ca oamenii sunt mai familiarizati cu tehnologia si cu modul in care jocurile pot fi folosite in clasa.
Astazi, invdtarea bazata pe joc are loc la cele mai inalte niveluri de educatie, inclusiv universitati si
scoli de afaceri.”

Dezvoltarea jocului

Jocurile educationale au devenit din ce in ce mai populare datorita parintilor care cautau din ce in
ce mai mult modalitati de a-si educa copiii. In timp ce invitarea bazatd pe joc se desfisoard cel mai
bine in sala de clasa, unde profesorii pot oferi indrumari si instrui elevii spre obiectivele de
invatare, parintii doresc ca copiii lor sa invete si in afara clasei.

! Game-Based Learning: What Is It? GBL vs Gamification: Types and Benefits,
https://www.teacheracademy.eu/blog/game-based-learning/

26/58


https://www.teacheracademy.eu/blog/game-based-learning/

o Q www.gentlydyouth.eu
GENTLY

Games for Energy Efficiency Youth Literacy

Din acest motiv, ultimul deceniu a cunoscut o explozie in dezvoltarea jocurilor educationale,
digitale si non-digitale. Oamenii au fost, de asemenea, din ce in ce mai interesati sa se antreneze si
ei Tnsisi, ceea ce a dus la cresterea jocurilor de antrenament pentru creier. Luate impreunad, aceasta
crestere a cererii a dus la un numar tot mai mare de jocuri menite sa educa si sa distreze, multe
dintre ele putand fi adaptate la clasa.

Cu toate acestea, poate unul dintre cei mai mari factori ai invatarii bazate pe joc a fost costurile mai
mici pentru educarea oamenilor asociate cu noile tehnologii. In anii precedenti, materialele tiparite
au cerut parintilor sa inlocuiasca in mod constant acele materiale cu altele noi, pe masura ce elevii
isi faceau drum prin ele. Tehnologia moderna poate condensa materialele tiparite in aplicatii, poate
oferi acces la resurse informative extinse si poate elimina nevoia de a inlocui constant materialele
cu altele noi.

1. Tnainte de a introduce un joc educational in orice sald de clasa, educatorii ar trebui si
planifice un proces de integrare responsabil. Acesti sapte pasi pot ajuta la integrarea
invatarii bazate pe joc in sala de clasa:

2. Definiti obiective clare de invdtare: Tnainte de a introduce orice joc digital de invatare,
educatorii trebuie sa stabileasca obiective precise de invatare care sa se alinieze cu
curriculumul. Aceste obiective ar trebui sa sublinieze abilitatile specifice sau domeniile de
cunostinte pe care jocul este destinat sa le abordeze. Prin definirea unor obiective clare de
invatare, educatorii se pot asigura ca jocurile selectate nu sunt doar captivante, ci si
contribuie direct la atingerea obiectivelor educationale.

3. Alegeti jocuri de Tnaltd calitate: cu o multime de jocuri educationale disponibile, este
esential ca educatorii sa discearna intre optiuni de Tnalta calitate si de calitate scazuta.
Jocurile digitale de invdtare de inalta calitate ofera valoare educationald, continut precis,
pedagogie solida si aliniere la standardele educationale. Educatorii ar trebui sa verifice cu
atentie potentialele jocuri pentru a se asigura ca indeplinesc aceste criterii si ofera
experiente de invatare semnificative pentru studenti.

4. Oferiti instructiuni complete: Thainte de lansarea oricaror activitdti de invdtare online bazate
pe jocuri, educatorii ar trebui sa ofere studentilor instructiuni complete Tnainte de joc.
Aceasta include comunicarea clara a obiectivelor de finvatare, predarea conceptelor
relevante si explicarea modului in care jocul completeaza curriculumul existent. Prin
stabilirea asteptarilor clare si oferind context pentru experienta de invatare bazata pe joc,
educatorii pot maximiza eficienta acesteia in sala de clasa.

5. Promovati colaborarea si comunicarea: gamification in clasa implica adesea Tmpartirea
elevilor in echipe, promovarea colaborarii si incurajarea comunicarii intre colegi. Aceasta
abordare colaborativa nu numai ca imbunatateste angajamentul, ci si cultiva abilitati
precum gandirea creativda, schimbul de idei, planificarea strategica si rezolvarea
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problemelor. Discutiile de dupa joc intaresc si mai mult obiectivele de invatare si faciliteaza
schimbul de cunostinte intre elevi.

6. Echilibreaza invitarea bazata pe joc cu instruirea traditionald: Tn timp ce invitarea bazatd pe
joc poate fi un plus valoros pentru sala de clasa, ea ar trebui sa completeze mai degraba
decat sa inlocuiasca metodele traditionale de instruire. Educatorii trebuie sa gaseasca un
echilibru intre activitatile de invatare bazate pe joc si alte forme de instruire pentru a
asigura o acoperire cuprinzatoare a curriculumului. Acest echilibru poate varia in functie de
materie, nivelul clasei si dinamica individuala a clasei.

7. Monitorizati progresul elevilor: Unul dintre beneficiile cheie ale invatarii bazate pe joc este
feedback-ul imediat pe care il ofera, permitand educatorilor sa monitorizeze progresul
elevilor in timp real. Educatorii pot folosi acest feedback pentru a oferi indrumari, corectii si
consolidare in timp util a obiectivelor de invdtare. Prin monitorizarea indeaproape a
progresului elevilor, educatorii pot identifica domeniile de imbunatatire si pot oferi sprijin
directionat elevilor individuali, dupa cum este necesar.

8. Reflectati si evaluati: Dupa implementarea activitatilor de invatare bazate pe joc, educatorii
ar trebui sa isi ia timp pentru a reflecta asupra eficacitatii acestora si pentru a evalua
impactul lor asupra rezultatelor invatarii elevilor. Aceasta implica evaluarea daca jocurile Tsi
ating obiectivele propuse, indeplinesc cerintele educationale si implica efectiv elevii.
Educatorii pot, de asemenea, solicita feedback de la elevi pentru a obtine informatii despre
experientele si preferintele lor in ceea ce priveste invdtarea bazata pe joc.

Jocuri de masa

Jocurile de masa pot fi un mijloc foarte eficient de a promova invatarea activa atunci cand copiii
»sunt angajati intr-o activitate care ii obliga sa reflecteze asupra ideilor si asupra modului in care le
folosesc”, pe baza rezultatelor unei metaevaluari ample si a unei analize a efectelor de douazeci.
-sapte studii efectuate in medii educationale care au comparat in mod specific cunostintele copiilor
atat inainte, cat si dupa ce li s-a oferit o instruire activa de invatare bazata pe jocuri de masa fata de
o forma pasiva de instruire, cum ar fi o prelegere. Studiile care au inclus copii cu varste cuprinse
intre patru si doisprezece au sugerat cu tarie ca jocurile de masa au fost un instrument eficient
pentru a incuraja invatarea activa si pastrarea cunostintelor. De asemenea, au descoperit ca jocurile
de masa au ajutat la cresterea motivatiei elevilor pentru invatare si chiar au condus la schimbari
pozitive in comportament.

Aceste studii au acoperit diferite tipuri de cunostinte matematice si stiintifice, dar, in general,
majoritatea au constat in jocuri traditionale de curse pozitionale, in care jucatorii progreseaza de-a
lungul unei cdi, aruncand zaruri si raspunzand la intrebari despre orice subiect pe care un profesor
ar dori sd le predea jucatorilor, toate acestea. a produs un singur castigator.
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n interiorul sau n afara unei sili de clasa, jocurile, inclusiv jocurile de societate, pot fi o forma de
invatare activa, jucausa, alaturi de jocul liber si jocul ghidat. Toate acestea favorizeaza invatarea,
deoarece ii implica pe copii in distractie semnificativa si interactiva din punct de vedere social.

O astfel de joaca ghidata poate ajuta copiii sa invete la fel de bine, daca nu mai bine decat formele
traditionale de predare. Tn timpul jocului de masa al copiilor, sugereaza cercetitorii, jocul ghidat ar
putea fi incorporat de catre profesori sau parinti care pun intrebari deschise care i ajuta pe copii sa
se gandeasca mai profund la ceea ce aruncarea zarurilor sau rotirea rotilor poate introduce
elementul sansa si ajuta la reducerea adultilor. control, chiar daca copiii mentin un sentiment de
agentie si control in jocul ghidat.*

Dezvoltarea aplicatiei

Dezvoltarea jocurilor de masa educationale ca aplicatii necesita o luare in considerare atenta atat a
principiilor educationale, cat si a elementelor de proiectare a jocului. Prin urmare, sunt cativa pasi
care trebuie urmati. In primul rand, incepeti prin a identifica obiective specifice de invitare care se
aliniaza cu standardele educationale sau cu obiectivele curriculumului. Aceste obiective vor ghida
continutul si mecanica jocului.

Tn al doilea rand, designerul trebuie sa efectueze cercetari pentru a se asigura c continutul jocului
este corect, adecvat varstei si aliniat cu standardele educationale. Consultati-va cu educatori sau
experti Tn materie pentru a verifica acuratetea si relevanta continutului.

Urmatorul pas include determinarea mecanismelor de joc si a regulilor care vor conduce jocul,
consolidand in acelasi timp obiectivele educationale. Luati in considerare modul in care jucatorii
vor interactiona cu jocul, structura jocului si orice provocari sau obstacole pe care le vor intampina.

Apoi, designerul trebuie sa dezvolte continut captivant, inclusiv elemente de joc, ilustratii, animatii
si elemente audio. Asigurati-va ca continutul este atragator din punct de vedere vizual si sustine
conceptele educationale predate.

Tn plus, existd functii interactive integrate, cum ar fi chestionare, puzzle-uri, mini-jocuri si simulari
care trebuie luate in considerare, care implica jucatorii si intaresc obiectivele de invatare. Aceste
caracteristici ar trebui sa fie integrate perfect in joc pentru a oferi o experienta de invatare
coerenta.

Ulterior, testarea jocului trebuie efectuata cu publicul tinta pentru a aduna feedback cu privire la
utilizarea, eficienta educationala si placerea generala a jocului. Folositi acest feedback pentru a
repeta designul jocului si pentru a face imbunatatiri dupa cum este necesar.

2 Daniela K. O’Neill and Paige E. Holmes, (2022), The Power of Board Games for Multidomain Learning in Young
Children, American Journal of Play, volume 14, number 1, https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1357958.pdf

29/58


https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1357958.pdf

o Q www.gentlydyouth.eu
GENTLY

Games for Energy Efficiency Youth Literacy

Jocul este accesibil tuturor jucatorilor, inclusiv celor cu dizabilitdti sau nevoi speciale. Luati in
considerare factori precum dimensiunea textului, contrastul culorilor, descrierile audio si metode
alternative de introducere pentru a face jocul incluziv si accesibil pentru o gama larga de jucatori.

Progresul jucatorilor, cum ar fi scorul, realizarile si barele de progres, trebuie monitorizat. Acest
lucru le permite jucatorilor sa-si monitorizeze performanta si sa ofere feedback cu privire la
realizdrile lor de invatare.”

nvitare bazata pe joc

Gamificarea pentru invdtarea bazata pe joc implica integrarea elementelor si mecanismelor de joc
in activitdtile educationale pentru a spori implicarea, motivatia si rezultatele invatdrii. lata un ghid
detaliat despre cum sa implementati eficient gamification pentru invdtarea bazata pe joc:

Ar trebui sa incepeti prin a defini obiective clare de invatare care se aliniaza cu standardele
educationale sau cu obiectivele curriculare. Aceste obiective vor servi drept baza pentru
proiectarea activitatilor de invatare gamificate.

Luati Tn considerare varsta, interesele si preferintele publicului tinta atunci cand proiectati
experiente de Tnvatare gamificate. Adaptati elementele jocului pentru a face apel la interesele si
motivatiile cursantilor.

Selectati mecanisme de joc care sustin obiectivele de invatare si care implica cursantii.
Mecanismele de joc obisnuite utilizate in invatarea gamificata includ puncte, insigne, niveluri,
clasamente, misiuni, provocari si recompense.

Designerul trebuie sa implementeze sisteme de progresie care sa permita cursantilor sa avanseze
prin niveluri sau etape, pe masura ce demonstreaza stapanirea continutului de Tnvatare. Oferiti
feedback si incurajare pentru a motiva cursantii sa progreseze si sa-si atinga obiectivele.

Scopurile si obiectivele experientei de invatare gamificate pentru cursanti trebuie sa fie explicate
clar. Educatorul-designer ar trebui sa inteleaga ce trebuie sa faca pentru a reusi si cum va fi masurat
progresul lor. Apoi, designerul trebuie sa ofere feedback imediat cursantilor cu privire la
performanta si progresul lor. Feedback-ul si recompensele pozitive pot intari comportamentele
dorite si pot incuraja implicarea continua.

Elementele de colaborare si competitie ar trebui incorporate pentru a incuraja interactiunea dintre
cursanti. Activitdtile bazate pe grup, provocarile in echipa si competitiile prietenoase pot motiva
cursantii sa lucreze impreuna si sa depuna eforturi pentru excelenta.

3 About Game Based Learning (GBL),
https://community.d2l.com/brightspace/kb/articles/2874-about-game-based-learning-gbl
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Experienta de Tnvatare gamificata trebuie adaptata la nevoile si preferintele individuale ale fiecarui
cursant. Oferiti optiuni, optiuni de personalizare si cdi de invatare adaptabile pentru a se adapta
diferitelor stiluri si abilitati de invatare.

Este incurajata utilizarea tehnicilor de povestire pentru a crea naratiuni captivante care captiveaza
cursantii, deoarece naratiunile captivante pot spori motivatia si pot face invatarea mai memorabila
si mai semnificativa.

Strategii educationale

Unicitate: elementul cheie al succesului GBL este motivatia si angajamentul pe care elevii le simt
atunci cand iau parte la o astfel de experienta de Tnvatare. Cursantii simt mai degraba ca se
distreaza decat sd invete. Exista obiective, reguli si scopuri care creeaza un sentiment de competitie
tuturor participantilor. Feedback imediat: Un element foarte important, de care beneficiaza atat
cursantii, cat si educatorii, este feedback-ul imediat pe care il primesc prin procedura de joc. in
comparatie cu cursurile in care studentii asteapta zile intregi pana cand obtin o nota, prin invatarea
bazatd pe joc obtin rezultate imediate pentru deciziile lor.

Tn plus, elevii pot afla despre efectul pe termen lung pe care unele dintre actiunile lor il pot avea in
viata reala, deoarece in aceste jocuri, procesul este determinat din propriile decizii.

Pe de alta parte, educatorii primesc feedback rapid urmarind cum reactioneaza si se simt elevii lor
in timp ce se joaca. De asemenea, pot intelege cu usurinta unele caracteristici de personalitate ale
elevilor. De exemplu, , performantul” este un student care vrea sa fie in top, iar ,socializatorul” cel
care are performante mai bune in echipe folosindu-si abilitdtile de comunicare. De asemenea, este
un bun prilej de a discuta cu elevii despre cele mai frecvente decizii gresite dupa joc, ceea ce
promoveaza invatarea teoriei greselilor.

III
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Flashcard type Simulation
games- Games
Memory games

Example game: Example game:
Duel Plantvile

Reality testing
games

Example game:
Chemistry VR

in Grecia, GBL pare si fie implementat doar in unele programe exceptionale de master sau de
licentd. Tn special, aceastdi metodd de predare este utilizatd in Universitatea lonicd, la
departamentul de licentd de arte sunet si culoare, la nivel de test. in acest departament, studentii
sunt rugati sa incheie un joc la intervale de timp pentru a promova unele cursuri. Universitatea
lonicd, in cooperare cu Universitatea Texas, ofera instrumente deschise pentru construirea si
utilizarea unor astfel de jocuri digitale in invatamantul superior din Grecia.

Mai mult, platforma Gamelearn a fost integrata pe scara larga in contextele GBL de afaceri si
educationale, in principal prin start-up-uri, in mai multe tari europene, inclusiv Germania, Grecia,
Spania si Republica Ceha. In Grecia, startup-ul Wide Learning a aplicat Gamelearn in solutiile sale
de elearning bazate pe moodle pentru a creste ratele de finalizare a cursurilor de e-learning si
pentru a oferi clientilor sai experiente GBL captivante bazate pe video.

Tehnici de implicare

Cel mai bun mod de a stimula implicarea cursantilor este de a-i atrage sa plece intr-o calatorie
personalizatd cu tine. Tn loc sd urmezi un curs predeterminat prin joc (prin, de exemplu, folosind
sabloane), proiecteaza Tnvatarea bazata pe joc pentru a oferi o experienta care se bazeaza pe
preferintele cursantului. Aceasta abordare ar putea implica tehnici precum cdi de joc personalizate,
personaje si avatare personalizate si niveluri de dificultate selectate de cursant.

Cum isi motiveaza emisiunile de televiziune populare telespectatorii sa revina pentru mai multe,
saptamana dupa saptamana si luna dupa luna? Ei tes o poveste convingatoare in fiecare saptamana.
Pentru un impact maxim, proiecteaza-ti strategia de invatare bazata pe joc in jurul unei povesti
digitale cu un scop, in loc sa folosesti o multitudine de naratiuni individuale deconectate.
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Designerul jocului trebuie sa faca din invatarea obiectivul principal, oferind cursantilor mai multe
oportunitati de a ,pierde” fara consecinta temuta a ,game over”. Aceasta abordare i incurajeaza sa
revind la joc cu strategii noi si abordari diferite cu obiectivul de a invata din esec.

Nu exista o modalitate mai buna de a stimula motivatia cursantilor decat prin promovarea,
incurajarea si indrumarea lor continua si instantanee pe parcursul experientei lor de invdtare
bazata pe joc. Spre deosebire de feedback-ul de la sfarsitul jocului ,,castiga sau pierde”, feedback-ul
instantaneu le permite cursantilor sa se auto-verifice si sa ia masuri de remediere in timpul jocului.

Acolo unde este posibil, includeti jocuri de echipa ca parte a strategiei de invatare bazata pe joc
pentru a stimula competitia si a promova colaborarea.

Tn cele din urma, odata cu proliferarea jocurilor mobile, este logic si acorddm o atentie deosebitd a
ceea ce face ca jocurile sa fie prietenoase cu dispozitivele mobile, inclusiv jocurile cu amprenta
mica, continutul usor de descarcat si o atentie sporita pentru interactivitate.
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5. Fapte si pericole de mediu

Prezentare generala

Pericolele de mediu din Europa prezintda o serie complexa de provocari care afecteaza
ecosistemele, comunitdtile si bunastarea generala a continentului. Un punct focal major este
poluarea aerului, Tn mare parte propulsata de activitdtile industriale, de transport si de practicile
agricole. Aceasta problema de mediu da nastere la niveluri crescute de poluanti, cum ar fi
particulele si dioxidul de azot, cu implicatii ddaunatoare pentru sanatatea respiratorie.
Repercusiunile se extind atat la populatiile urbane, cat si la cele rurale, evidentiind impactul larg si
interconectat al acestor pericole asupra diverselor comunitati. Pe masura ce Europa navigheaza in
reteaua complicata a provocarilor de mediu, intelegerea dinamicii poluarii aerului devine esentiala
pentru o atenuare eficienta si practici durabile. Prin abordarea acestor pericole, comunitatile pot
lucra pentru protejarea sanatatii publice, conservarea ecosistemelor si promovarea unei societati
rezistente si constiente de mediu. Dincolo de poluarea aerului, Europa se confrunta cu o gama mai
larga de pericole pentru mediu, care pot fi clasificate in mai multe domenii cheie. Schimbarile
climatice reprezinta o provocare omniprezenta, marcata de cresterea temperaturii, modele
modificate de precipitatii si o frecventa crescuta a evenimentelor meteorologice extreme. Aceste
schimbari perturba ecosistemele, pun in pericol biodiversitatea si prezinta riscuri pentru sectoare
critice precum agricultura si infrastructura.

Clasificarea pericolelor

Poluarea aerului

Poluarea apei, determinata de deversarile industriale, scurgerile agricole si gestionarea inadecvata
a deseurilor, agraveaza si mai mult provocarile de mediu. Aceasta categorie de pericole
compromite calitatea apei, pune in pericol ecosistemele acvatice si reprezinta amenintari la adresa
sanatatii umane prin contaminarea surselor de apa potabila.

Degradarea terenurilor si defrisarile apar ca probleme semnificative, care decurg din practicile
nedurabile de utilizare a terenurilor, expansiunea urbana si agricultura intensiva. Aceste pericole au
ca rezultat eroziunea solului, pierderea biodiversitatii si epuizarea terenurilor arabile.

Dezastrele naturale, inclusiv inundatiile, incendiile si valurile de caldura, au devenit mai frecvente si
mai intense din cauza schimbarilor climatice, lasdnd o urma de distrugere care afecteaza
comunitatile, infrastructura si ecosistemele.
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Intelegerea acestor clasificiri este esentiald pentru elaborarea de strategii cuprinzitoare pentru a
aborda provocarile de mediu interconectate cu care se confrunta Europa. Initiative precum GENTLY,
care se concentreaza pe fnvatarea bazata pe joc, joaca un rol crucial in cresterea gradului de
constientizare, promovarea practicilor durabile si abilitarea comunitatilor sa navigheze si sa
atenueze impactul acestor diverse pericole de mediu.

Tn special, in ceea ce priveste poluarea aerului, este o provocare de mediu formidabila cu care se
confrunta Europa, aruncand o umbra generalizata asupra sanatatii publice si a echilibrului ecologic.
Tnradacinata intr-o tapiserie de activitati umane, inclusiv procese industriale, transport si practici
agricole, problema necesita o analiza nuantata pentru a intelege impactul sau cu mai multe fatete.
Activitatile industriale reprezinta un contributor semnificativ la poluarea aerului, eliberand un
cocktail de poluanti, cum ar fi particulele de particule, dioxid de sulf si oxizi de azot in atmosfera.
Aceste emisii, care provin adesea de la fabrici si unitati de productie, cresc povara generala a
poluarii.

Transportul, o piatra de temelie a vietii moderne, adauga semnificativ la complexitatea poluarii
aerului. Emisiile vehiculelor, cuprinzand un amestec de dioxid de azot si monoxid de carbon,
patrund in aerul de la strazile pline de viata ale orasului pana la autostrazile rurale, lasand o
amprenta palpabila asupra calitatii aerului.

Practicile agricole, desi esentiale pentru intretinere, nu sunt scutite. Utilizarea ingrasamintelor si
pesticidelor elibereaza poluanti in aer, contribuind si mai mult la reteaua complicata de surse de
poluare a aerului.

Substanta in suspensie, un jucator cheie Tn aceasta drama ecologicd, consta din particule minuscule
suspendate n aer. Aceste particule, cu dimensiuni diferite, se pot infiltra in sistemul respirator,
reprezentand o amenintare substantiald pentru sanatatea umana.

Dioxidul de azot, un alt poluant notoriu, este un produs secundar al proceselor de ardere, emanat
in mod proeminent din vehicule si activitati industriale. Prezenta sa in aer este legata de probleme
respiratorii, adaugand taxele pentru sanatatea publica.

Dioxidul de sulf, emis de arderea combustibililor fosili in centralele electrice si instalatiile
industriale, exacerbeaza si mai mult degradarea calitatii aerului. Tn plus, ozonul de la nivelul solului,
format prin reactii chimice care implica poluanti, contribuie la probleme respiratorii si dduneaza
vegetatiei.

Consecintele asupra mediului ale poluarii aerului sunt profunde. Ecosistemele suferd, deoarece
poluantii dauneaza vietii plantelor, reduc randamentul culturilor si contribuie la degradarea
padurilor. Dincolo de impactul local, unii poluanti, cum ar fi carbonul negru, contribuie la incalzirea
globala, adaugand un strat la provocarea mai larga a schimbarilor climatice.

Sandtatea umana poarta o povara considerabila. Expunerea pe termen lung la poluantii atmosferici
este asociata cu boli respiratorii, inclusiv astmul si boala pulmonara obstructiva cronica. Mai mult,
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problemele cardiovasculare sunt in crestere, poluarea aerului fiind recunoscuta ca un factor de risc
semnificativ.

in combaterea poludrii aerului, este imperativad o abordare cuprinzitoare. Masurile de
reglementare, progresele tehnologice si cresterea gradului de constientizare a publicului formeaza
triada solutiilor.Initiatives like GENTLY, emphasising education and awareness through game-based
learning, contribute to nurturing a society capable of understanding and addressing the intricacies
of air pollution. As Europe confronts this environmental foe, a collective and informed effort
becomes paramount to secure a healthier and sustainable future.

Poluarea apei

Poluarea apei in Europa reprezinta o provocare stringentda de mediu. Sursele sunt diverse,
provenind din deversarile industriale, scurgerile agricole, eliminarea necorespunzatoare a
deseurilor si infiltrarea de produse farmaceutice si chimice in corpurile de apd. Consecintele
poludrii apei se propaga in ecosisteme, necesitand o analiza cuprinzatoare a diferitelor dimensiuni
ale acesteia.

Poluantii chimici, de la pesticide si ingrasaminte pana la metale grele si substante chimice
industriale, isi gasesc drumul in corpurile de apd, prezentand riscuri nu numai pentru viata acvatica,
ci si pentru sanatatea umana. Infiltrarea silentioasa a acestor contaminanti in ciclul apei subliniaza
natura complexa a problemei.

Poluarea cu nutrienti, caracterizata prin prezenta excesiva a nutrientilor precum azotul si fosforul,
reprezinta o preocupare semnificativa. Adesea provenind din scurgerile agricole, poate declansa
eutrofizarea, favorizand inflorirea algelor daunatoare care perturba echilibrul ecosistemelor
acvatice si duc la epuizarea oxigenului in apa.

Consecintele asupra mediului sunt grave. Poluarea apei perturba echilibrul delicat al ecosistemelor
acvatice, afectand pestii, plantele si diverse organisme. Declinul biodiversitatii si prabusirea
habitatelor acvatice sunt manifestari suparatoare ale acestei perturbari, subliniind nevoia urgenta
de atenuare.

Dincolo de ramificatiile ecologice, contaminarea surselor de apa potabila reprezinta o amenintare
directa pentru sanatatea umana. Prezenta contaminantilor chimici si a agentilor patogeni
transforma apa, o resursa de sustinere a vietii, intr-un potential vector pentru bolile transmise prin
apa. Acest impact dublu asupra ecosistemelor si bunastarii umane subliniaza interconexiunea
dintre sanatatea mediului.

Pe masura ce Europa se confrunta cu provocarile cu mai multe fatete ale poluarii apei, abordarea
cauzelor sale fundamentale si implementarea unor strategii eficiente de remediere devin
imperative. Masurile de reglementare, practicile agricole durabile si o constientizare sporita a
publicului sunt componente esentiale ale unei abordari holistice pentru protejarea resurselor de
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apa. Initiativele axate pe educatie, precum GENTLY, contribuie la construirea unei societati capabile
sa inteleagad, sa abordeze si sa previna problema complexa a poluarii apei, asigurand un viitor
durabil si sanatos pentru toti.

Despaduriri

Explorarea defrisarii, o dilema de mediu globala, impleteste complex o tapiserie de probleme
interconectate care se extind dincolo de simpla pierdere a copacilor. Impulsat in principal de
activitatile umane, cum ar fi extinderea agriculturii, exploatarea forestiera si dezvoltarea
infrastructurii, defrisarile ridica provocari cu mai multe fatete, cu consecinte profunde pentru
biodiversitate, stabilitatea climei si sanatatea generala a planetei noastre.

Tn esentd, defrisarea padurilor pentru castig economic si nevoi imediate reflectd o mentalitate pe
termen scurt care subevalueaza rolul critic pe care il joaca padurile in mentinerea echilibrului
ecologic. Padurile, numite adesea ,,plamanii Pamantului”, actioneaza ca niste absorbante vitale de
carbon, absorbind dioxidul de carbon in timpul fotosintezei si eliberand oxigen. Perturbarea acestui
echilibru delicat contribuie in mod semnificativ la schimbarile climatice, deoarece carbonul stocat
este eliberat inapoi in atmosfera la defrisare.

Impactul ecologic al defrisarilor este extins. Dincolo de pierderea habitatului pentru nenumarate
specii, actul perturba integritatea solului, ducand la eroziune si impactand negativ calitatea apei.
Reteaua complicata a vietii care prospera in paduri este modificata irevocabil, provocand rezistenta
ecosistemelor.

Comunitatile indigene, strans legate de aceste peisaje impadurite, suporta greul defrisarilor.
Terenurile lor traditionale devin adesea tinte pentru extractia resurselor, punandu-le in pericol
mijloacele de trai si erodand semnificatia culturald incorporata in aceste medii. Recunoasterea si
respectarea drepturilor comunitatilor indigene este esentiala pentru dezvoltarea strategiilor de
conservare care sunt atat eficiente, cat si echitabile.

Atenuarea defrisarilor necesita o abordare holistica. Politicile stricte de conservare, practicile de
utilizare durabila a terenurilor si initiativele de reimpadurire sunt componente esentiale ale unei
strategii cuprinzatoare. La fel de importanta este necesitatea de a trece la alternative durabile care
sa raspunda cererilor globale de resurse fara a compromite sanatatea padurilor noastre.

n esentd, abordarea defrisarii necesitd o schimbare de paradigma - un angajament colectiv de a
aprecia si conserva padurile noastre ca componente integrante ale unei planete sanatoase. Pe
masura ce navigam in complexitatea acestei provocari de mediu, calea de urmat implica
promovarea unei coexistente durabile intre dezvoltarea umana si conservarea ecosistemelor
noastre nepretuite.
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Schimbarea climei

Am rezervat in mod intentionat subiectul schimbarilor climatice pentru incheiere, deoarece
reprezinta motivatia principala din spatele crearii jocului. Schimbarile climatice, o provocare
existentiala cu care se confrunta omenirea, transcende limitele discursului stiintific pentru a deveni
o naratiune definitorie a timpului nostru. In centrul acestei dileme globale se afld o cascadi de
evenimente interconectate alimentate de activitatile umane, in special arderea combustibililor
fosili, procesele industriale si defrisarile pe scara larga. Este o naratiune scrisa in cresterea
concentratiilor de gaze cu efect de sera - dioxid de carbon, metan si protoxid de azot - care
capteaza cadldura in atmosfera si indreapta planeta noastra catre un viitor al incertitudinii.

Manifestarile schimbarilor climatice sunt vizibile Tn modelele meteorologice modificate,
manifestandu-se ca uragane intensificate, secete prelungite si valuri de caldura fara precedent.
Cresterea treptata a nivelului marii, o consecinta a topirii calotelor glaciare si a ghetarilor,
reprezinta o amenintare iminenta pentru comunitatile de coasta. Echilibrul delicat al ecosistemelor
se destrama, ducand la pierderea biodiversitatii, la punerea in pericol a nenumarate specii si la
perturbarea serviciilor fundamentale pe care aceste ecosisteme le ofera.

Urgenta abordarii schimbarilor climatice nu poate fi exagerata. Comunitatile vulnerabile, care
locuiesc adesea in regiunile cel mai putin responsabile pentru emisiile care provoaca schimbarile
climatice, suporta in mod disproportionat impactul. Efectele in cascada ale schimbarilor climatice
reverbereaza peste granite, estompand granitele dintre provocarile locale si cele globale.

Tn acest context, initiative precum jocul GENTLY apar ca faruri de inovare si educatie. Jocul
recunoaste puterea de transformare a cunoasterii si angajamentului, oferind o platforma dinamica
pentru mintile tinere si lucratorii de tineret pentru a se adanci in complexitatea schimbarilor
climatice. Prin perfectionarea eficientei energetice, actiunilor acordului ecologic si practicilor
durabile, jocul serveste nu numai ca instrument educational, ci si ca catalizator pentru schimbarea
comportamentului.

Mai mult decat un simplu joc, GENTLY este un raspuns - un efort activ de a echipa indivizii cu
instrumentele necesare pentru a face fata complexitatii schimbarilor climatice. Se aliniaza cu o
miscare mai larga care prevede o lume in care educatia este pivotul pentru actiuni pozitive. Jocul
devine un canal pentru hranirea unei generatii nu numai bine versate in provocadrile generate de
schimbarile climatice, dar si implicata activ in gasirea de solutii.
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6. Practici Green Deal

Definitie si context

Pe masura ce jucatorii navigheaza in peisajele virtuale GENTLY, ei pornesc intr-o calatorie care
transcende limitele digitale, simbolizdnd angajamentul pentru un viitor durabil si rezistent. Tn
paralel, initiativele de pe scena globald, precum Green Deal introdus de Uniunea Europeana, fac
ecou acestui angajament. Green Deal serveste ca un cadru cuprinzator, indreptand regiunea catre o
economie mai durabila, cu emisii scazute de carbon si mai eficienta din punct de vedere al
resurselor. Analiza practicilor Green Deal din Europa ofera nu numai perspective asupra abordarii
cu mai multe fatete adoptate pentru a aborda schimbarile climatice, dar subliniaza si natura
interconectata a eforturilor care vizeaza stimularea cresterii economice si asigurarea incluziunii
sociale. Impreund, aceste initiative reprezinta niste pensule pe panza vastd a schimbarii globale,
contribuind la capodopera mai larga de adaptare umana si administrare a planetei noastre.

Tn esentd, Green Deal este un efort ambitios de decarbonizare a economiei, cu obiectivul general
de a atinge neutralitatea climatica pana in 2050. Aceasta implica o trecere catre surse regenerabile
de energie, o eficientd energetica sporita si eliminarea treptata a practicilor daunatoare pentru
mediu inconjurator. Concentrandu-se pe sectorul energetic, Green Deal isi propune sa creeze o
baza mai durabila pentru cresterea economica.

Un alt aspect semnificativ al Green Deal este accentul pus pe tranzitia catre o economie circulara.
Aceasta schimbare de paradigma implica reducerea la minimum a deseurilor, promovarea reciclarii
si redefinirea designului produsului pentru a acorda prioritate durabilitatii. Conceptul de economie
circulara nu abordeaza doar preocuparile de mediu, ci stimuleaza si inovatia, eficienta resurselor si
crearea de locuri de munca verzi.

Agricultura durabila este, de asemenea, o componenta cheie a Green Deal. Prin promovarea
practicilor agricole prietenoase cu mediul, reducerea utilizarii pesticidelor daunatoare si sprijinirea
agroecologiei, initiativa urmareste sa transforme sectorul agricol intr-un model de durabilitate.
Aceastad abordare nu numai ca aduce beneficii mediului, ci asigura si viabilitatea pe termen lung a
productiei de alimente.

n esentd, practicile Green Deal din Europa reflectd angajamentul fatd de o viziune cuprinzitoare si
interconectata a durabilitatii. Prin abordarea provocarilor de mediu, incurajand in acelasi timp
prosperitatea economica si bundstarea sociald, Green Deal pozitioneaza Uniunea Europeana ca
lider in efortul global de combatere a schimbarilor climatice si de a construi un viitor mai durabil.
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in domeniul energiei, Green Deal pledeazd pentru o tranzitie citre un sistem energetic durabil si
regenerabil. Aceasta implica cresterea utilizarii surselor de energie regenerabild, imbunatatirea
eficientei energetice si stimularea inovatiei in tehnologiile curate.

Un accent central al Green Deal este promovarea unei economii circulare. Politicile din acest
domeniu urmaresc sa minimizeze deseurile, sa incurajeze reciclarea si sa asigure utilizarea durabila
a resurselor. Obiectivul este de a transforma practicile de productie si consum pentru a fi mai
ecologice.

Strategia Farm to Fork este o componenta integralda, punand accent pe practicile agricole durabile
Si rezistente. Aceasta implica promovarea unor metode de agricultura responsabile, reducerea
utilizarii pesticidelor daunatoare si sprijinirea agroecologiei pentru a asigura viabilitatea pe termen
lung a productiei alimentare.

In plus, Green Deal incorporeaza politici si initiative din diverse sectoare, inclusiv transport,
biodiversitate si finantare durabila. Impactul colectiv al acestor politici este de a conduce o
abordare holistica si integratd catre o economie europeana mai durabild, cu emisii scazute de
carbon si mai eficienta din punct de vedere al resurselor.

in centrul Green Deal-ului este promovarea surselor de energie regenerabild, marcand o schimbare
decisiva de la combustibilii fosili traditionali. Aceasta tranzitie strategica subliniaza angajamentul de
a promova un peisaj energetic durabil, utilizand tehnologii eoliene, solare si alte tehnologii de
energie curata.

Eficienta energetica apare ca un punct central, cu initiative menite sa sporeasca durabilitatea
generald a consumului de energie. Modernizarea cladirilor, industriilor si infrastructurii face parte
integranta din aceasta abordare, asigurand o reducere a cererii totale de energie.

O actiune durabilda semnificativd este advocacy pentru o economie circulard. Acest model
transformator acorda prioritate reducerii si reciclarii deseurilor, incurajand prelungirea duratei de
viatda a produselor si a modelelor de consum durabile. Prin reducerea la minimum a deseurilor,
Green Deal contribuie la cresterea eficientei resurselor.

Tn agriculturd, Strategia Farm to Fork intruchipeaza practici durabile, indreptandu-se citre metode
de agricultura ecologice. Aceasta include o reducere a utilizarii pesticidelor, promovarea agriculturii
ecologice si un accent pe agroecologie. Astfel de initiative vizeaza alinierea practicilor agricole cu
principiile durabilitatii si securitatii alimentare pe termen lung.

n plus, Green Deal pune un accent puternic pe protectia biodiversitatii. Initiative precum proiectele
de reimpadurire si eforturile de conservare subliniaza angajamentul de a conserva si reface
ecosistemele naturale, contribuind la sanatatea generala si rezilienta mediului.
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Actiuni durabile - Energie regenerabila

In esentd, actiunile durabile incorporate in Green Deal reflectd o abordare cuprinzitoare pentru
abordarea provocarilor de mediu, incurajand in acelasi timp prosperitatea economica si bunastarea
sociala. Prin integrarea acestor actiuni, Uniunea Europeana se straduieste sa conduca la eforturile
globale de combatere a schimbarilor climatice si de a construi un viitor mai durabil.

Green Deal in Europa subliniaza un angajament semnificativ pentru promovarea surselor de
energie regenerabild, pozitionandu-le in fruntea initiativelor durabile. Acest accent strategic
urmadreste remodelarea peisajului energetic, promovarea durabilitatii mediului si abordand
provocarile stringente generate de schimbarile climatice. Obiectivul general este o indepartare
decisiva de la combustibilii fosili conventionali in favoarea unor alternative mai curate, cum ar fi
eolianul, solarul si alte tehnologii ecologice. Aceasta tranzitie se aliniaza cu viziunea mai larga de
reducere a emisiilor de carbon si de cultivare a unui viitor energetic rezistent si durabil pentru
Europa. Accentul acordat de Green Deal asupra energiei regenerabile semnifica un pas esential
catre un sector energetic mai ecologic si mai constient de mediu, marcand o schimbare
transformatoare in modul in care energia este produsa si consumata pe continent.

Economie circulara

Componenta Economie Circulara a Pactului Verde in Europa reprezinta un angajament strategic fata
de practicile transformatoare care reduc la minimum risipa si maximizeazi eficienta resurselor. in
esenta, aceasta initiativa durabila urmareste sa redefineasca designul produsului, modelele de
consum si gestionarea deseurilor. Abordarea economiei circulare pune accent pe reducerea
generdrii de deseuri prin promovarea reciclarii, prelungirea duratei de viata a produselor si
incurajarea obiceiurilor de consum durabile. Prin prioritizarea acestor principii, Green Deal isi
propune sa creeze un model economic mai regenerativ si mai responsabil din punct de vedere
ecologic. Aceasta schimbare de paradigma nu abordeaza doar preocuparile de mediu, ci serveste si
ca un catalizator pentru inovare si crearea de locuri de munca verzi. Initiativa Economie Circulara
din cadrul Green Deal reflecta o strategie holistica care depaseste modelele liniare de productie si
consum, imaginand un sistem economic mai durabil, mai rezistent si circular pentru Europa.

Conservarea biodiversitatii

Aspectul de conservare a biodiversitatii din Green Deal in Europa exemplifica un efort angajat de a
conserva si reface ecosistemele naturale. Aceasta initiativa durabila recunoaste rolul vital al
biodiversitatii in mentinerea sanatatii mediului si in asigurarea rezistentei ecosistemelor. Punand
accent pe conservarea biodiversitatii, Green Deal urmareste sa abordeze amenintarile reprezentate
de pierderea habitatului, poluarea si schimbarile climatice.
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La baza acestei initiative se afla o abordare cu mai multe fatete care include proiecte de
reimpadurire, restaurarea habitatului si protectia speciilor pe cale de disparitie. Aceste eforturi
contribuie la sandtatea generala si la echilibrul ecosistemelor, incurajand biodiversitatea si sporind
capacitatea naturala a ecosistemelor de a se adapta la schimbarile de mediu.

Conservarea biodiversitatii in cadrul Green Deal nu se refera doar la protejarea speciilor
individuale; este o strategie holistica care recunoaste interconexiunea tuturor organismelor vii.
Initiativa recunoaste valoarea intrinseca a biodiversitatii, intelegand in acelasi timp rolul sau crucial
in sprijinirea serviciilor ecosistemice, cum ar fi polenizarea, purificarea apei si reglarea climei.

n esentd, elementul de conservare a biodiversitatii din Green Deal reflectd angajamentul de a
pastra bogatia vietii naturale. Ea merge dincolo de simpla atenuare a pierderii speciilor; isi propune
sd creeze o coexistenta armonioasa intre activitatile umane si gama variata de forme de viata,
contribuind la sustenabilitatea si rezistenta generala a ecosistemelor europene.

Tranzitia la energie regenerabila

b

Green Deal acorda prioritate unei tranzitii semnificative catre surse de energie regenerabild, cum ar
fi eolianul, solarul si alte tehnologii de energie curatd. Aceasta practica isi propune sa reduca
dependenta de combustibilii fosili, sa atenueze emisiile de gaze cu efect de sera si sa promoveze un
sistem energetic mai durabil si mai rezistent. Investind si promovand energia regenerabila, Green
Deal urmareste sa transforme peisajul energetic european, contribuind la obiectivele climatice si la
sustenabilitatea mediului pe termen lung.
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7. Pachet GENTLY pentru invatarea bazata pe joc

Jocul GENTLY a fost produs in trei formate diferite: ca un joc de masa analog, o versiune digitala
care poate fi jucata pe computer si o versiune specialda adaptata pentru persoanele cu deficiente de
vedere. Reprezentarea tarilor in cadrul echipei de proiect in toate colturile Europei a facilitat
selectia subiectelor relevante care sunt actuale si de interes pentru tinerii din fiecare tara.

Jocul a luat forma unui joc distractiv de ghicire cu intrebari si raspunsuri. Jucatorii trebuie sa
raspunda corect la intrebarile legate de mediul in sapte tari europene. Primul care raspunde corect,
cate unul pentru fiecare tara este castigatorul. Intrebarile pregitite oferd informatii despre modul
in care poluarea mediului afecteaza viata de zi cu zi la nivel local si national, cum se leaga de
schimbarile climatice in diferite contexte, prezinta actiuni si solutii pentru a aborda problema la
nivel local si international si se refera la practicile acordului ecologic.

Cardurile reflecta problemele de mediu, precum si practicile ecologice din cele sapte tari din care
provin partenerii proiectului. Acestia ofera informatii despre modul in care poluarea mediului
afecteaza viata de zi cu zi la nivel local si national, cum se leaga de schimbarile climatice in diferite
contexte, prezinta actiuni si solutii pentru a aborda problema la nivel local si international si se
refera la practicile acordului ecologic. Anexa prezinta fisele cu intrebari in engleza, germana,
spaniold, lituaniana, romana, greaca si maghiara evidentiind raspunsul corect in fiecare dintre ele.

Tinerii din cele sapte tari participante au testat jocul si si-au oferit feedback-ul pentru a revizui si a
lua in considerare sugestiile privind proiectarea, implementarea si regulile. Jocul si regulile sale au
fost traduse din engleza in germana, spaniolg, lituaniana, romana, greaca si maghiara pentru a
ajunge la cat mai multi tineri pe plan local.

Obiective de invatare

Proiectul GENTLY a inceput cu scopul de a sensibiliza mai ales tandra generatie cu privire la
deteriorarea mediului si la schimbadrile climatice. Acordul ecologic european, care a fost formulat
de Comisia Europeana (2019) si-a stabilit un obiectiv pentru prima masa terestra neutra din punct
de vedere climatic pana in 2050. Tn plus, GENTLY se concentreaza pe trei din saptesprezece
obiective de sustenabilitate care au fost definite de Natiunile Unite (2015). ) si anume obiectivul
numarul 4 , Educatie”, obiectivul numarul 12 ,,Modele de consum si productie durabile” si
obiectivul numarul 13 ,Actionarea urgenta pentru a reduce schimbarile climatice si impactul
acestora”.

43/58



o Q www.gentlydyouth.eu
GENTLY

Games for Energy Efficiency Youth Literacy

Generatia tanara va fi afectata cel mai mult in urmatoarele decenii de consecintele deteriorarii
mediului. Aceasta include mai multe provocari de mediu de infruntat, cum ar fi suprapopularea
care a crescut cererea de resurse in diminuare, acumularea de deseuri care declanseaza riscuri
pentru sandtatea oamenilor, poluarea oceanelor si a aerului care distruge ecosistemele, incalzirea
globala cu consecinte dezastruoase pentru planeta noastra. si pierderea biodiversitatii, care poate
duce la o defalcare a ecosistemului nostru.

Obiectivele de invatare ale proiectului GENTLY sunt de a oferi tinerilor si lucratorilor tineri
cunostinte, abilitati si constientizare esentiale cu privire la schimbarile climatice. Proiectul pune
accent pe trei obiective importante de invitare. In primul rand, urmareste imbunitatirea
capacitatilor de cercetare si analizi ale participantilor. Tn al doilea rand, isi propune si stimuleze
creativitatea si gandirea strategica in randul participantilor. In plus, GENTLY pune accent pe
implicarea comunitatii si pe constientizarea mediului ca obiectiv de invdtare. Acest obiectiv special
isi propune sa incurajeze participantii sa se implice activ cu comunitatile lor si sa promoveze
constiinta de mediu.

Tn cele din urmad, proiectul subliniaza importanta valorificarii expertizei si abilitatilor colective ale
organizatiilor sale partenere. Prin exploatarea experientei si competentelor partenerilor de proiect,
GENTLY aspira sa creeze un pachet de invdtare bazat pe jocuri extrem de inovator si valoros.

Incorporarea de jocuri de societate si aplicatii in acelasi timp reprezinta o strategie bine conceputa
pentru educarea tinerilor. Prin imbinarea atractiei clasice a jocurilor de societate cu caracteristicile
tehnologice ale aplicatiilor, proiectul introduce o experienta de invdtare inventiva si interactiva.

Folosind materiale precum tabla, cartile de tara, pionii si zarurile, jocul creeaza un mediu tangibil si
stimulativ vizual. Includerea intrebarilor specifice tarii imbunatateste aspectul educational,
permitand jucatorilor sa-si aprofundeze cunostintele despre problemele legate de clima in diferite
regiuni. Aspectul interactiv prinde viata pe masura ce jucatorii folosesc componenta aplicatiei
pentru a raspunde la intrebari, a primi feedback si a explora continut multimedia suplimentar.

Interfata cu utilizatorul si experienta

Proiectul GENTLY are scopul de a oferi un mediu de invatare incluziv si captivant.

Tn jocul de masd, designul este intuitiv intuitiv, prezentand componente clare si distincte, cum ar fi
carti de tara, pioni si zaruri. Aceasta abordare asigura ca participantii din medii variate sau
familiarizati cu astfel de jocuri se pot implica cu continutul educational, in timp ce se distreaza si
cand se joaca.
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Versiunea digitala a jocului imbunatateste experienta generala a utilizatorului, oferind feedback in
timp real si continut multimedia. Interfata de utilizator a aplicatiei este conceputa astfel incat sa fie

v v oA

usor de utilizat si sa serveasca drept o extensie fara intreruperi a jocului de societate.

Designul atent al Ul si UX din proiectul GENTLY exemplifica o perspectiva centrata pe utilizator,
punand accent pe implicarea si eficacitatea educationala. Sinergia dintre componentele fizice si
digitale creeaza un mediu de invatare holistic si captivant, aliniat cu tendintele educationale
contemporane si face proiectul potrivit pentru o gama larga de participanti.

Caracteristici interactive

Proiectul GENTLY incorporeaza diverse elemente interactive pentru a crea o atmosfera de invatare
plina de viata si antrenanta. O caracteristica de impact este includerea intrebarilor specifice tarii in
structura jocului de masa, imbogatind intelegerea de catre participanti a provocarilor climatice din
diferite regiuni, promovand in acelasi timp constientizarea culturald. in plus, integrarea unei
aplicatii mobile Tmbunatdteste interactivitatea prin furnizarea de feedback in timp real, continut
multimedia si informatii suplimentare legate de intrebarile jocului, punand in mod eficient o
legatura intre jocurile de masa traditionale cu metodele moderne de invdtare interactiva.

Natura interactiva GENTLY se extinde la jocul in sine, Tncurajand participarea activa pe masura ce
jucatorii raspund la intrebari si iau decizii strategice pe baza aruncarilor de zaruri. Flexibilitatea de a
va deplasa in diferite directii pe tabla, combinatd cu imprevizibilitatea rezultatelor zarurilor,
introduce elemente strategice si mentine o experienta de joc dinamica si captivanta. Caracteristici
precum ,cutiile negre” si optiunea de a selecta un card de tara in mijlocul tablei contribuie la
aspectul interactiv prin addugarea de elemente si optiuni surpriza, Tmbogatind experienta de joc
generala.

Pe scurt, GENTLY utilizeaza functii interactive pentru a transforma procesul de invatare despre
schimbdrile climatice intr-o cilatorie de colaborare si plicutd. Imbinind perfect elementele
traditionale si contemporane, proiectul asigura ca participantii nu numai ca obtin cunostinte, ci si se
implica activ cu continutul, promovand o intelegere profunda a problemelor de mediu si a
practicilor durabile intr-o maniera interactiva si imersiva.

Configurarea jocurilor de masa: reguli si materiale

3

Jocul de societate se joaca asa cum este descris aici:

Fiecare jucdtor selecteaza o culoare de pion si o plaseaza pe tabla, cu carti de tara plasate in
apropiere, prezentand intrebdri unice pentru fiecare natiune. Jucdtorii progreseaza aruncand
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zarurile si mutand pionii, in consecinta, raspunzand la intrebarile de la cartile specifice unei natiuni
pentru a colecta o carte pe natiune, urmarind sa castige obtinand toate cele sapte carti.

Materialele si regulile jocului sunt urmatoarele
Materiale:

1 tabla, 7 seturi de carti (1 set de carti pe tara), 4 pioni, 1 zar

Ordine de turnare:

Jucatorul care obtine cel mai mare numar pe zar va incepe. Apoi faceti pe rand in sensul acelor de
ceasornic.

infiintat:

Asezati cdrtile de tara langa tabla, cu fata la masa (nu ar trebui sa puteti vedea intrebarile).
Important: nu amestecati cartile din tari diferite. Luati pionul care are aceeasi culoare cu coltul
tablei cel mai aproape de tine. Apoi, plaseaza-ti pionul in mijloc.

Circulatie:

Puteti muta pionul in functie de numarul care apare pe zar. Puteti deplasa inainte sau inapoi, dar
doar intr-o directie de fiecare data. Doi jucdtori nu pot fi in aceeasi cutie.

Cum sa joci:

Aruncati zarurile si mutati-va pionul in caseta corespunzatoare. Luati cardul de tara in functie de
tara care apare in partea stanga a casetei (privind la tabld). Dati cardul jucatorului din dreapta
voastra si lasati-i sa vi-l citeasca. Daca ghiciti corect intrebarea, luati cartea si puneti-o in coltul de
pe tabla (aceeasi culoare cu pionul). Puteti arunca din nou zarurile. Daca ghiciti gresit, va pierdeti
randul. Daca cazi intr-una dintre cutiile negre, poti arunca din nou zarurile. Daca cazi pe mijlocul
tablei, poti alege cardul de tara pe care il doresti.
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Cum sa castige:

Pentru a castiga jocul va trebui sa aduni 7 carti, cate o carte pe tara. Colegi carduri raspunzand
corect la intrebari.

Sfarsit:

Jocul se termind cand un jucdtor a strans cele 7 carti.

Asezarea generala a jocului de masa este prezentata in Figura 1.

Figura 1: Joc de masa

Pionii dezvoltati pentru joc au o forma deosebita, astfel incat sa poata fi folositi chiar si de
persoanele cu deficiente de vedere. Materialul folosit este reciclabil in conformitate cu scopul
proiectului. Pionii si zarurile utilizate sunt prezentate in Figura 2 si 3 in consecinta
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Figura 2: Pionii jocului

Figura 3: zarurile jocului

Joc digital

Incorporarea jocurilor de societate si a aplicatiilor in cadrul proiectului GENTLY reprezintd o
strategie bine conceputa pentru educarea tinerilor despre schimbarile climatice si practicile
durabile prin utilizarea metodelor de educatie informala. imbinand atractivitatea clasica a jocurilor
de societate cu caracteristicile tehnologice ale aplicatiilor, GENTLY introduce o experienta de
invatare inventiva si interactiva.
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Aspectul interactiv prinde viatd pe masura ce jucatorii folosesc componenta aplicatiei pentru a
raspunde la intrebari, a primi feedback si a explora continut multimedia suplimentar.

Aceasta integrare se aliniaza cu obiectivele mai largi ale proiectului de a spori dezvoltarea
profesionala si de a imputernici tinerii sa actioneze ca agenti de schimbare atunci cand se confrunta
cu probleme de mediu.

Pentru a transfera jocul pe geamanul sau digital, am ales sa lucram cu UNITY. Unity este un motor
de joc multiplatform care accepta o varietate de platforme si ofera utilizatorilor posibilitatea de a
crea atat medii 2D, cat si 3D.

Jocul creat este un joc multiplayer, permitand pana la 4 persoane sa joace simultan. Utilizatorii
dupa ce descarca si instaleaza jocul pe computer intra intr-un spatiu virtual unde il pot juca,
aplicand regulile dezvoltate si jucandu-se cu cartile asa cum sunt la versiunea lor analogica. Este
disponibil pentru sistemele de operare Windows, Apple si Linux.

Jucatorii initiaza jocul creand sau alaturandu-se la lobby-uri virtuale si pornind odata ce toti
participantii sunt prezenti. Folosind mouse-ul pentru a naviga pe tabla de joc si tasta SPATIU pentru
a arunca zarurile virtuale, jucatorii progreseaza prin joc raspunzand corect la intrebarile de mediu
pentru a colecta carti reprezentand diferite natiuni, obiectivul fiind sa obtina o carte pentru fiecare
natiune Tnainte de a castiga.

Impresiile atat din spatiul virtual, cat si din jocul in sine sunt prezentate in figurile 4 si 5

Figura 4: Spatiu virtual pentru jocul
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George
Your Turn!
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Figura 5: Jocul Digital GENTLY

Mai multe impresii din jocul digital sunt oferite Tn urmatoarele capturi de ecran

SET UP
- Start a video call or phone call with your friends

- Change your name by clicking on the default
username and typing a new one
- Create or join a Lobby
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-To create a Lobbyclick on “+”. Wait until all your
friends are in. Click on the white flag to confirm
all players, then on the tick box to start.

SETUP
-To join a lobby click on “Refresh” and wait until
the lobby of your friend appears (they need to tell
you the name of the lobby). Wait until your friend
starts the game.
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PLAY
- Click on SPAGE to throw the dice.
-Use the mouse to decide where to move and to
click on the correct answer.
-If you fall on the black box, you can throw the

PlayerName-923

CREATE LOBBY
Enter Lobby Name:

GENTLY Playing Game

Max Players:

CREATE
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George

Your Turn!

Q. How do you think community bicycle use has
changed in Budapest in 1 year? How much did
the number of daily uses increase from May
2022 to May 2023? (Approximately 4,500 people
used it daily as of May 2022)

A) to 6700 per day

B) to 9500 per day

C) to 11500 per day

D) to 13200 per day

ﬁREECE

OOO

George
Your Turn!

Q. Which sector holds the most
responsibility for water pollution in Greece’s
aguatic environment?

A) Industrial pollutants

B) Agricultural chemicals such as fertilizers
and pesticides

C) Sewage and wastewater discharges
D) Municipal waste

GREECE

OO@
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Q. What was the average range of air
pollution in Munich in 20207

A) 54 micrograms of NO2 per cubic meter
B) 40 micrograms of NO2 per cubic meter
C) 10 micrograms of NO2 per cubic
meter

D) 3 micrograms of NO2 per cubic meter

GREECE - —

OOOO

Q. How much natural area is protected in
Spain?

A) 16 millions land hect, 8 million sea hect.

B) 16% of the land area and 8% of the sea area.
C) 20% of the land area and 10% of the sea
area.

D) 80% of the land area and 2% of the sea
area.

OOOOO

www.gently4dyouth.eu

George

Your Turn!

George
Your Turn!
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8. Evaluare

Abordarea iterativa a dezvoltarii jocului

Prin dezvoltarea jocului am urmat principiile designului iterativ al jocului si o abordare participativa
prin implicarea utilizatorilor pentru a-l face mai placut si mai prietenos pentru tineri. imbunatétirile
aduse au fost legate de reguli, timpul necesar realizarii unei runde de joc de succes, designul
pionilor, zarurilor si cartilor in special in ceea ce priveste includerea si accesibilitatea pentru
deficientii de vedere.

Testarea jocului din primele etape ale dezvoltarii jocului de la un grup mic initial de utilizatori de
testare a ajutat foarte mult la evaluarea interactiunilor, la evaluarea factorului distractiv al jocului,
la observarea rdspunsurilor emotionale si la realizarea adaptirilor necesare. In etapele finale
ulterioare, perfectionarile au fost legate in principal de coerenta si gradul de dificultate al setului de
intrebari, precum si de fluxul general al jocului.

n cele din urmd, atat jocurile de masa, cat si jocurile digitale dezvoltate pentru proiectul GENTLY
servesc ca instrumente eficiente pentru cresterea gradului de constientizare a problemelor de
mediu in randul tinerilor si motivarea acestora sa urmeze actiuni durabile. Prin jocul interactiv,
jucatorii exploreaza solutiile viabile oferite de cadrul acordului ecologic si obtin perspectiva asupra
problemelor de mediu regionale si globale.

Feedback primit

Dupa fiecare sesiune de formare (una Tn Grecia si una in Cipru), participantii au raspuns la un
formular de chestionar, pentru a-si evalua experienta generala din activitdtile de formare. Din
datele obtinute din chestionarele utilizate pentru sesiunile de instruire se pot face mai multe
concluzii.

Satisfactia generala a participantilor: S-a pdrut ca participantii sunt multumiti de o serie de
elemente ale sesiunilor de formare. Procente mari de raspunsuri afirmative la intrebari despre
programul zilnic bine planificat (81,3% adevarat), continut captivant (93,8% adevarat), obiective
distincte ale sesiunii (81,3% adevarat) si un mediu primitor in grup (100% adevarat) demonstreaza
acest. In plus, participantii au considerat ci sala de formare este adecvatd (100% adevarat) si ca
alegerea locatiei a fost buna (93,8% adevdrat), demonstrand ca mprejurimile promoveaza
invatarea. Rezultatele Tnvatarii: Majoritatea participantilor (75%) si (62,5%) au spus ca au invdtat noi
abilitati si cunostinte. Unii au considerat totusi ca noile abilitati nu sunt la fel de puternice (12,5%
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au spus ca nu este deloc adevarat), ceea ce ar putea indica domenii in care strategiile de dezvoltare
a abilitatilor ar putea fi consolidate.

Eficacitatea formatorilor: Tn general, participantii au considerat ci formatorii sunt capabili si
promoveze implicarea si interactiunea (87,5%) si sunt bine pregititi (81,3%). in ceea ce priveste
aplicarea metodelor si tehnicilor interesante, au existat opinii diferite (75% adevarate, 18,8%
oarecum adevdrate si 6,2% deloc adevarate), sugerand ca unii participanti ar fi preferat strategii
mai captivante.

Logistica si suport: S-au oferit feedback pozitiv organizatorilor si personalului de asistenta,
deoarece fiecare participant le-a considerat de ajutor (100%). Acest lucru sugereaza un sprijin
logistic excelent, care probabil a sporit satisfactia generala a participantilor.

Domenii de imbunatatire: Chiar daca majoritatea comentariilor au fost incurajatoare, exista inca loc
de dezvoltare. De exemplu, eficacitatea sesiunilor ar putea fi Tmbunatdtita prin abordarea
preocupadrilor exprimate de cei 25% dintre participanti care au considerat ca materialul de instruire
este fie ,cumva adevarat”, fie , deloc adevirat”. in plus, feedback-ul privind invatarea de noi abilitati
si intelegerea mecanicii de joc indica necesitatea unor metode de predare mai specializate si
practice.

Rezultatele evenimentelor multiplicatoare

Evenimentele de diseminare organizate in Germania, Grecia, Lituania, Cipru, Ungaria, Romania si
Spania au marcat repere semnificative Tn prezentarea rezultatelor Proiectului GENTLY.
Evenimentele si-au propus sa prezinte produsele finale si rezultatele proiectului unui public divers,
inclusiv publicului larg si reprezentantilor organizatiilor implicate in actiunile proiectului. Diverse
instrumente de diseminare, inclusiv pliante, postere, buletine informative si site-ul web al
proiectului, au contribuit la atingerea unui public mai larg. Evenimentele, desfasurate in fiecare
tara, au inclus prezentari, demonstratii ale rezultatelor proiectului si discutii deschise despre
posibilitatile viitoare de exploatare si diseminare. Au aparut rezultate pozitive pe masura ce partile
interesate si organizatile s-au angajat in dialoguri constructive, exprimand interes pentru
potentiale parteneriate pentru initiative similare. Tn general, evenimentele de diseminare au aratat
in mod eficient succesul proiectului si au stimulat parteneriate pentru dezvoltarea durabila a
tinerilor in diverse contexte europene.
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9. Concluzie

Feedback-ul primit de la evenimentele de instruire si evaluare, precum si de la activitdtile de
diseminare a fost in majoritate pozitive si entuziaste. Tinerii s-au distrat, au raportat ca au invatat
lucruri noi si sunt dornici sa se joace cu prietenii si familiile lor. Acest feedback a fost aplicat si
pentru cea digitala precum si versiunea dedicata persoanelor cu deficiente de vedere.

Pe baza experientei noastre din dezvoltarea si testarea jocului GENTLY, concluzia noastra este ca
invatarea non-formald prin jocul dezvoltat promoveaza practicarea eficientei energetice, ofera
motivatie pentru practicile de zi cu zi si voluntariat, educa tinerii si pune la dispozitie informatii si
perspective despre practicile ecologice care pot poate fi folosit atat in viata de zi cu zi, cat si in
spatiile de lucru. Tn acelasi timp, incurajeaza intelegerea pericolului pentru mediu si fi dd putere si
devina cetdteni activi. Folosit nu numai in medii educationale, ci si ca divertisment, poate obtine
efecte semnificative si poate sprijini Tnvatarea pe tot parcursul vietii.
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10. Apendice

www.gently4dyouth.eu

Anexa prezinta fisele cu intrebari in engleza, germanad, spaniold, lituaniand, romana, greaca si

maghiara evidentiind raspunsul corect in fiecare dintre ele.

Carduri Englezesti

https://gently4dyouth.eu/print/grid/en/general

Carduri Germane

https://gently4dyouth.eu/print/grid/de/general

Carduri Spaniole

https://gentlydyouth.eu/print/grid/es/general

Carduri Lituaniene

https://gentlydyouth.eu/print/grid/It/general

Carduri Romanesti

https://gentlydyouth.eu/print/grid/ro/general

Carduri Grecesti

https://gentlyd4youth.eu/print/grid/gr/general

Carduri Unguresti

https://gently4youth.eu/print/grid/hu/general
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