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GENTLY

Jatékok az energiahatékonysagert Ifjusagi
irastudas

1. Osszefoglalé

A GENTLY elsddleges célja, hogy a jatékalapu tanuldst felhaszndlva aktiv allampolgarsagra
Osztonozze a fiatalokat. A jaték célja az energiahatékony magatartasformak népszeriisitése és
Osztonzése, a fiatalok (nem formalis mdédon torténd) oktatdsa a zold Uzlet kezdeményezésekrdl, a
kornyezeti kockazatokkal kapcsolatos tudatossag novelése, valamint a fiatalok képessé tétele arra,
hogy aktivan részt vegyenek a kornyezetvédelemmel kapcsolatos tajékozott és tudatos dllampolgari
tevékenységben.

A GENTLY az ENSZ tizenhét fenntarthatdsagi célja koziil haromra Osszpontosit: Az oktatds, a
fenntarthatd fogyasztasi és termelési mintak, valamint az éghajlatvaltozas és annak hatasai elleni
surgbs fellépés (https://sdgs.un.org/goals). A projekt célja egy olyan keretrendszer létrehozasa,
amely hatékonyan foglalkozik az e célok eléréséhez sziikséges |épésekkel.

A projekt f0 célja egy olyan kozos tarsas és digitdlis jaték létrehozdsa, amely az
energiahatékonysagra, a zo0ld Uzletkotési gyakorlatokra és a kornyezetvédelemre neveli a
jatékosokat. Az egyuttmiikodo jatékon keresztil a résztvevok egyltt dolgoznak a zold
energiafelhasznalds optimalizalasara és a kdrnyezeti hatasok csokkentésére iranyuld célok elérésén.

A projektpartnerek egymast kiegészité hattérrel, tapasztalatokkal és készségekkel rendelkezd
szervezetekbOl allnak. A relevans tudassal és szakértelemmel rendelkez6 szakemberek
egyuttmiikodnek egy kozos cél érdekében, hogy eldsegitsék a fiatalok hatékony és valddi oktatasat.
A projekt 2022 februdrjatél 2024 januarjdig tartott, feldlelve a fejlesztés, tesztelés és terjesztés
minden szakaszat.


https://sdgs.un.org/goals
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2. Bevezetés

Az elmult években a jatékalapu tanulds digitalis és analég formdaban egyarant egyre nagyobb teret
nyert, és a formalis és informalis oktatas hatékony eszkozévé valt. Ez a mddszer egyre ismertebbé
valik, mivel képes a tudas érdekes és szdrakoztaté modon torténd atadasara, ami kilondsen jol
megfelel a mai fiatalok izlésének. Az egyszerii szdrakozason tul a jatékalapu tanulas olyan szocidlis
kompetenciak fejlesztését is lehetbvé teszi, mint a vezetés, az egylittmiikdodés, a kritikus
gondolkodds és a dontéshozatal.

Ezzel a tendencidval 6sszhangban a GENTLY projekt célja az éghajlatvaltozas és annak hatasai elleni
kGizdelem, a fenntarthaté fogyasztasi és termelési gyakorlatok elémozditdsa, valamint az oktatas,
mint létfontossdgu fenntarthatdsagi célok kezelése a jatékalapu tanulds alkalmazdsaval. A GENTLY
célja egy kooperativ tarsasjaték és egy hozzdillo digitalis jaték létrehozasa, amely 0Osztonzi az
energiatakarékossagi szokdsokat, és megtanitja a fiatalokat a zo6ld Uzlet kezdeményezésekre,
elGsegiti a kornyezeti kockazatok megértését, és képessé teszi a fiatalokat arra, hogy aktivan részt
vegyenek a kornyezetvédelemmel kapcsolatos ligyekben.

A GENTLY 3&ltal Iétrehozott kooperativ jaték egy dinamikus platform, ahol a jatékosok kozosen
dolgoznak a kornyezetvédelemmel és az energiahatékonysdggal kapcsolatos  akadalyok
lekiizdésén. Az energiahatékonysdg maximalizaldsdara és a kornyezeti kibocsatasok
minimalizdlasara Osszpontositva a GENTLY jatékszabalyai lehetové teszik a jatékosok szdmdra a
kozos gondolkodast és dontéshozatalt, olyan népszerii kooperativ jatékokbdl meritve inspiraciot,
mint a Pandemic és a Mysterium.

A GENTLY stratégiaja figyelemre méltd az innovacié miatt, mivel a digitdlis csatornak, példaul egy
mobilalkalmazas felhaszndlasaval tullép a hagyomanyos tarsasjatékformdkon. Ennek az
adaptacionak az a célja, hogy javitsa a hozzaférhetOséget és az elkotelezettséget, kiilondsen a
fiatalabbak szamdra, akik hozzaszoktak a digitdlis eszk6zok (mobiltelefonok, tablagépek és
laptopok) széles korli hasznalatdhoz. A GENTLY tovabbd ingyenesen letblthetd forrasokat és
kétnyelvii kiadasokat kindl, biztositva ezzel a széles korli hozzaférhetdséget és atvihetOséget
Eurdpa-szerte és azon tul.

Ebben a torekvésben a Fifty-Fifty altal vezetett konzorcium szorosan egyuttmiikodott a fejlesztési
folyamat irdnyitdsdban, a szlikségletek felmérésétdl és elemzésétdl a jaték megvaldsitdsaig és
terjesztéséig. A fejlesztés, a visszajelzés és a finomitds iterativ szakaszain keresztlil a GENTLY olyan
atfogd oktatasi eszkdz létrehozdsara torekszik, amely hatékonyan kielégiti a fiatalok tanulasi
igényeit, mikozben el6segiti az aktiv polgari szerepvdllaldst és a kornyezetvédelem irdnti
felel6sségvallalast.
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Hattér

Az elmult években egyre inkdbb felismerték, hogy slrgdsen foglalkozni kell a kornyezeti
kihivasokkal, és el6 kell mozditani a fenntarthatd gyakorlatokat, kiiléndsen a fiatalabb generacidk
kérében.

Ezzel parhuzamosan a jatékalapu tanulds, mint dinamikus és hatékony oktatasi eszkdz haszndlata is
egyre inkdbb elterjedt. Felismerve a két trend kombinaldsdban rejlo lehetOségeket, a GENTLY
projekt olyan innovativ kezdeményezésként jott létre, amely a jaték erejét a kornyezeti nevelés és a
fiatalok szerepvallalasanak erésitése érdekében kivanja hasznositani.

Az Erasmus+ program keretében kezdeményezett GENTLY az oktatassal, a fenntarthato fogyasztasi
és termelési szokasokkal, valamint az éghajlatvaltozas elleni kiizdelemmel kapcsolatos kritikus
fenntarthatdsdagi célokkal kivan foglalkozni. Ezek a célok szorosan illeszkednek a fenntarthatd
fejlodés globalis menetrendjéhez, kiemelve a projekt relevancidjat és fontossagat a kortars
tarsadalmi kihivasok szempontjabal.

A GENTLY létrejotte egy olyan partnerekbdl allé konzorcium kozos elképzelésébdl ered, akik
felismerték a jatékalapu tanuldsban rejl6 atalakitd potencidlt a fiatalok kornyezetvédelmi
kérdésekkel kapcsolatos bevonasa és oktatasa terén. A konzorcium a jatékfejlesztés, az oktatas és a
kornyezetvédelmi érdekérvényesités terén szerzett tapasztalataikat felhasznalva elindult egy olyan
innovativ oktatasi eszkoz Iétrehozasara, amely elGsegiti a fiatalok aktiv polgari szerepvallaldsat és
kornyezettudatossagat.

A projekt koncepcidjanak kialakitasat széles korli kutatas és igényfelmérés iranyitotta, amelynek
célja a célkozonség konkrét tanuldsi igényeinek és preferencidinak megértése volt. Ez az alapos
el6készit6 munka megalapozta egy kooperativ tarsasjaték és egy hozza tartozd mobilalkalmazas
kifejlesztését, amelynek célja, hogy az energiahatékonysaggal, a z06ld uzletekkel és a
kornyezetvédelemmel kapcsolatos ismereteket egyszerre vonzéva és elérhetové tegye.

A fejlesztés soran a GENTLY a befogadhatdsagot és a hozzaférhetdséget helyezte elGtérbe,
biztositva, hogy a jaték és a kisérdanyagok tobb nyelven is elérhet6ek legyenek, és szabadon
letolthetok legyenek a projekt weboldalardl. A hozzaférhetGség iranti elkotelezettség tukrozi a
projekt tagabb értelemben vett kiildetését, hogy elérje és megerdsitse a fiatalokat Eurdpa-szerte
és azon tul, fliggetlendl a nyelvi vagy foldrajzi korlatoktol.

A GENTLY végrehajtasi szakaszdnak el6rehaladtaval a konzorcium tovdbbra is elkdtelezett az
oktatasi eszkdz finomitasa és fejlesztése mellett, az érdekelt felekt6l és partnerektdl érkezd
visszajelzések alapjan. A GENTLY célja, hogy az egylttmiikddésen és az iterativ finomitdson
keresztll a kbrnyezeti nevelés vezet6 forrasava valjon, amely képessé teszi a fiatalokat arra, hogy a
fenntarthato jovo épitésében a valtozas proaktiv szerepldivé véljanak.

Célok

A GENTLY projekt arra torekszik, hogy forradalmasitsa az ifjusagi oktatast a jatékalapu tanulas
(Game Based Learning, GBL) mddszertananak kihasznalasaval, a hagyomdnyos tarsasjatékok és a
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modern online alkalmazasok integralasaval. A kezdeményezés célja, hogy a fiatalokat képessé tegye
arra, hogy a valtozas proaktiv szerepldivé valjanak, kiilondsen az olyan kritikus fenntarthatdsagi
kérdések kezelésében, mint az energiahatékonysag és az éghajlatvaltozas. Azaltal, hogy a fiatalokat
magaval ragadé és interaktiv jatékélményekben részesiti, a GENTLY céljai a

kovetkezok: fontos lizenetek hatékony kommunikaldsa, kdrnyezettudatos magatartasformak
kialakitasa és a kornyezeti kihivasok mélyebb megértésének el0segitése.

Az ENSZ altal megfogalmazott harom kulcsfontossagl fenntarthatdsdgi célhoz - oktatds,
fenntarthato fogyasztasi és termelési mintak és éghajlatvédelmi fellépés - igazodva a GENTLY olyan
holisztikus keretrendszer kidolgozasara torekszik, amely atfogéan foglalkozik ezekkel a
célkitlizésekkel. A projekt célja, hogy szigoru kutatdsi elemzéseken és az ifjusagsegitékkel vald
szoros egyUttmiikddésen keresztiil kiilonbo6z6 készségszintekhez igazodd innovativ jatékcsomagokat
tervezzen, teszteljen és tegyen kozzé, amelyek egyarant szélnak a fiatalok és a kevesebb
lehet6séggel rendelkezOk szamara. Ezek a jatékcsomagok dinamikus eszkdzként szolgdlnak majd a
fiatalok oktatdsdhoz és megerdsitéséhez, és olyan ismeretekkel és készségekkel ruhazzak fel 6ket,
amelyek sziikségesek ahhoz, hogy pozitiv valtozdsokat érjenek el kozosségeikben.

A GENTLY elismeri tovabba a kilonb6z6 érdekelt felek, koztlk a vallalatok bevonasanak fontossagat
a kornyezetvédelem és a fenntarthatdésdg érdekében. A vdllalatoknak a professziondlis
jatékélményekbe vald bevondsaval a projekt célja, hogy bemutassa a kornyezetvédelemmel
kapcsolatos megvaldsithatd stratégiakat, mikozben tdmogatja a tdrsadalmi-gazdasagi kihivasokkal
kiizd6 egyéneket is. A GENTLY stratégiai partnerségeken keresztil és a konzorciumi partnerek
kollektiv szakértelmének felhasznaldsaval a jatékalapu tanulasi forrasok rendkiviil innovativ és
hatdsos csomagjat kivanja kifejleszteni.

A projekt atfogd célja nemcsak a fiatalok tajékoztatasa és oktatdsa, hanem atfogd képzési
lehetOségek biztositasa az ifjusagsegitok szamara. A GENTLY célja, hogy a sziikséges eszkozokkel és
ismeretekkel felvértezve Oket, javitsa a kilonbdz6 célcsoportokkal vald kapcsolattartas és az
energiahatékonysaggal és a kornyezetvédelemmel kapcsolatos minGségi képzések megtartdsanak
képességét. Az egylttmiikodésen alapuld és multidiszciplindris megkozelitéssel a GENTLY arra
torekszik, hogy tartds hatast gyakoroljon, hozzajarulva egy fenntarthatdbb és igazsagosabb jovo
kialakitasahoz az eljovend6 generacidok szamara.

Terjedelem

A GENTLY hatokore széleskorii és befogadd, a kornyezeti nevelés, a fiatalok szerepvallaldsanak
erGsitése, az érdekelt felek egylUttmiikodése, az innovacié és a fenntarthatésag kiilonboz6
dimenzidéit foglalja magaban. Holisztikus megkozelitése révén a GENTLY célja, hogy pozitiv
valtozasokat katalizdljon, és hozzajaruljon egy fenntarthatébb és ellendlldbb jov6 kialakitasahoz a
fiatalok és kdzosségek szdmara nemcsak Eurdpdban, hanem vildgszerte.

A GENTLY célja mindenekel6tt az, hogy a fiatalok széles kozonségét érje el Eurdpa-szerte és azon
tul, beleértve a hatranyos helyzetlieket is. A jatékalapu tanulasi mddszerek felhasznalasaval a
projekt arra torekszik, hogy a fiatalokat magaval ragado és élvezetes oktatasi élményben részesitse.
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A projekt hatdlya kiterjed mind a formalis, mind az informalis tanuldsi kérnyezetre, beleértve az
iskolakat, az ifjusagi kdzpontokat és a kozosségi szervezeteket.

A projekt tematikus fékusza az ENSZ altal meghatdrozott harom kulcsfontossagu fenntarthatdsagi
cél korul forog: Az oktatds, a fenntarthaté fogyasztasi és termelési mintak, valamint az
éghajlatvéltozas elleni fellépés.! Ezeken az atfogd témakon belil a GENTLY olyan konkrét
kérdésekkel foglalkozik, mint az energiahatékonysdg maximalizaldsa, a szén-dioxid-kibocsatas
csokkentése, a fenntarthato gyakorlatok elfogadasa és az éghajlatvaltozas hatasainak megértése.

A GENTLY azonban a kozvetlen ifjusagi szerepvallalason tul az ifjusagsegitok szakmai fejlodésére is
kiterjed. A projekt képzési tanfolyamokon és forrdsokon keresztiil felvértezi ezeket a segito
szakembereket a sziikséges készségekkel és ismeretekkel ahhoz, hogy hatékonyan alkalmazhassak a
jatékalapu tanulasi megkozelitéseket, és hatdsos képzéseket tartsanak a kornyezeti kérdésekrol.

A projekt emellett az érdekeltek széles korével - tobbek kozott oktatasi intézményekkel, ifjusagi
szervezetekkel, kornyezetvédelmi nem kormanyzati szervezetekkel és vallalkozasokkal - vald
egyluttmiikodést is magaban foglalja. A partnerségek és a parbeszéd el6mozditdsaval a GENTLY
célja, hogy kollektiv cselekvést mozgdsitson, és a kiilonb6z0 érdekelt felek szakértelmét és
er6forrasait felhasznalja céljai elérése érdekében (amint azt fentebb emlitettiik).

A GENTLY f6 prioritdsa az innovacié mind a tartalom, mind a kozvetitési mddszerek terén, a digitalis
technoldgiak kihasznalasaval, hogy magaval ragadd és interaktiv jatékalapu oktatdsi élményeket
hozzon létre. A projekt célja egy olyan skaldzhaté modell kidolgozdsa, amely adaptalhaté és
megismételhetd kilonbdz6 kontextusokban és régidkban, ezaltal maximalizdlva a hatdsat és
elérését.

Végil a GENTLY tevékenységi kore kiterjed a terjesztési tevékenységekre is, hogy maximalizdlja
oktatasi forrasainak ismertségét és felhasznalasat. A GENTLY projekt atfogd stratégiat vazolt fel
eredményeinek terjesztésére és hasznositdsara, amely magaban foglalja a szakmai
kommunikaciéhoz sziikséges platformok kialakitasat és a projekt eredményeinek megosztasat az
érdekeltekkel. Emellett a projekt weboldaldnak megtervezését és kezelését, valamint egy
Facebook-oldal Iétrehozasat.

Ezen tulmenbden a projekt terjesztése a média bevondsatdl fligg, példaul sajtokdzlemények,
hanginterjuk, rovid videoklipek és egy videddokumentumfilm formajadban a projekt teljes
idétartama alatt.

A projekt utdni terjesztés tovabba a jovobeli egylttmiikodés koncepcidinak kidolgozasara és a
projekt eredményeinek értékelésére fog 0sszpontositani. Az eredményeket az Erasmus+ terjesztési
weboldalan osztjdk meg, és attekintést adnak a SALTO eszkoztarardl.

Végezetil a projekt egy nemzetkozi konferenciat tervez Németorszagban, amelyen bemutatjak a
projekt altalanos tevékenységeit és eredményeit, valamint el6segitik a tovabbi felhaszndlast. A
konferencia f6el6addkat, workshopokat, valamint visszajelzési és kiigazitasi lehet6ségeket kinal.

: A 17 fenntarthato fejlédési cél (SDG), Egyesiilt Nemzetek Szervezete, Gazdasagi és Szocialis Ugyek Féosztalya

https://sdgs.un.org/goals
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3. Eurdpai Fiatal Emberek kovetelmények a oldalon a
kornyezettudatossag és a kornyezeti tajékoztatas Eurdpa-szerte

Bevezetés

A fiatalok felhasznaldi igényeinek és a fejlesztendd jatékoknak az el6zetes felmérése érdekében
elvégeztik a konzorciumban képviselt, Eurdpa-szerte szétszért orszagok helyzetének és tényeinek
el6zetes elemzését. Az eredmények elemzését a kdvetkez6 bekezdésekben minden egyes orszagra
kiilon-kilon mutatjuk be.

Elemzés

2019. december 11-én az Eurdpai Bizottsdg bemutatta az Eurdpai Zold Megallapodas elnevezésii
kulcsfontossagu kezdeményezést, amely jelentds elmozduldst jelez a fenntarthaté novekedés
irdnyaba Eurdépdaban. Ez az atalakitd stratégia nemcsak a kibocsatascsokkentést helyezi elotérbe,
hanem arra is torekszik, hogy az EU-t igazsagos, virdgzo és kornyezettudatos tarsadalomma alakitsa
at. Az eurdpai zold alku Iényege, hogy olyan utat alakitson ki, ahol a gazdasagi jolét és az 6koldgiai
fenntarthatdésdg Osszhangba kerll, Ujragondolva mind a termelési, mind a fogyasztasi
gyakorlatokat, hogy azok harménidban miikodjenek bolygdnkkal.

Az eurdpai zold alku sikerének kozponti eleme az a kdvetelmény, hogy biztositani kell az éghajlat-
semleges gazdasagra vald igazsagos és inkluziv atmenetet, amely egyetlen személyt vagy
kozosséget sem hagy hatra. Felismerve a polgarok bevonasanak donté szerepét, a stratégia
hangsulyozza az unids polgdrok aktiv részvételének sziikségességét. Az eurdpai z6ld megdllapodas
ambiciozus éghajlati és kornyezetvédelmi célkitlizéseken és inkluziv részvételi folyamatokon
keresztiil széles korli tarsadalmi mozgdsitast kivan elérni az éghajlatvaltozas ellen és a kdrnyezet
megorzése érdekében. E mérfoldkdnek szamitd stratégia kulcsfontossagu pillérei kozé tartozik az
eurépai éghajlat-paktum és az igazsagos atmenet mechanizmusa (JTM). Az Eurdpai Eghajlat-
paktum létfontossagu platformként szolgdl a tudatossag noveléséhez és az éghaijlat-politikai
fellépés tarsadalmi tdmogatasanak mozgdsitdsahoz. Célja, hogy a polgarokat, varosokat és régidkat
bevonja az éghajlatvaltozas elleni kiizdelemre és a kdrnyezettudatos gazdalkodas elémozditasara
irdnyuld kozos erofeszitésekbe. Ekdzben az igazsagos atmenet mechanizmusdanak célja, hogy dont6
fontossdagl tamogatast nyujtson az EU azon régidinak, amelyeket a leginkdabb érint az
éghajlat-semleges gazdasagra valo attérés. Az er6forrasok és lehet6ségek méltanyos elosztdsanak
biztositasaval a JTM arra torekszik, hogy minden polgdr jolétét megdvja, biztositva, hogy senki ne
maradjon le a fenntarthato jovére vald torekvés soran.

Az eurdpai zold alku Iényegében egy merész és atfogd utitervet jelent a fenntarthatébb és
rugalmasabb Eurdpa felé. A gazdasagi ndvekedés és a kornyezetvédelem 6sszehangoldsaval,a
befogadd részvétel elémozditasa és a tarsadalmi igazsagossag el6térbe helyezése révén ez a
jovOképes stratégia olyan utat kivan kijeldlni, amelyen a jolét és a fenntarthatdsag kéz a kézben jar,
és amely végs6 soron minden eurdpai szaimara fényesebb és fenntarthatobb jovét teremt.?
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A kozos vallalkozds ambicidzus célja, hogy az EU egész régidinak tarsadalmi-gazdasagi jovojét
atalakitsa. Tekintettel a tervezett valtozas nagysagrendjére, a kovetkezd generacidk kulcsfontossagu
érdekeltek, mivel 6k azok a polgarok, akik varhatéan orokolni fogjak azt, amit a JTM a
munkalehet6ségek, a tarsadalmi-gazdasagi feltételek, az infrastruktirdk és a kornyezet
helyredllitasa tekintetében felépit. Aligha elképzelhetd, hogy egy kozosség jovojérdl a benne élok
nélkul dontsenek. A fiatalok bevondsa az igazsagos atmenetbe tehat sziikséges ahhoz, hogy a JTM
elérje céljait, az altala tamogatott kozosségek jovojét szolgdlja, és a meghozott dontésekben
garantalja a generaciok kozotti igazsagossagot.

A fenntarthaté energidnak alapvetd szerepe van a kormanyok stratégidiban, hogy a jelenlegi
gazdasagi valsdgban jobban felépitsék a gazdasagot. Az energiahatékonysdg és a megujulé energia
példaul jelent6s szdmu munkahelyet teremthet, és szamos el6nnyel jarhat, tobbek kozott az
éghajlatvaltozas mérséklésével kapcsolatban. A fiatal generacidban sok lehetdség rejlik arra, hogy
sokféleképpen hozzdjaruljon az energiaatalakitdshoz, példaul a helyi és nemzetkozi szinti
dontéshozatali folyamatokban vald részvételen keresztiil, valamint a megujulé energia, az
energiahatékonysdg és a tiszta mobilitds értéklancainak fejlesztését tdmogatd szakképzett
munkaeroként. A fiatalok fontos tehetségforrasként jelennek meg az energidhoz valé hozzaférés, a
megujulé energia és az energiahatékonysagi célok elérése szempontjdbdl, és mar most is a
megujulé energiaforrasok 3agazatdban a munkahelyek jelent6s részét teszik ki. Ugyanakkor a
fiatalok egyre inkdbb elkotelezik magukat az éghajlatvaltozassal és az energiaatalakitassal
kapcsolatos kérdések irant.

A feltorekvé gazdasagok egyik legsirgetdbb kihivdsa a fiatalok korében tapasztalhatd
munkahelyhiany. A fenntarthaté energia és a tiszta mobilitds agazataban fokozott készségfejlesztés
és tisztességes munkalehet6ségek teremthet6k a fiatalok szdmdra. Az lizleti és miiszaki készségek
fejlesztésére és a fiatalokat célzd6 munkahelyteremtésre irdnyuld kezdeményezéseket
erbGteljesebben kell folytatni, a magdnszektor és az oktatasi intézmények kozotti fokozott

egyuttmiikddéssel a képzés minGségének és hozzaférhetSségének javitasa érdekében.’

Németorszag

A német kornyezetvédelmi minisztérium (BMU) és a szovetségi természetvédelmi tigyndkség (BfN)
altal végzett felmérés szerint a német fiatalok tobbsége tdmogatja a tiszta energidra vald atallast. A
14-17 évesek korében 66% tdmogatja a tiszta energiara vald attérést.

2 Fiatalok az igazsagos atmenetért - Eszkdztar a fiatalok részvételéhez az igazsagos atmenet alapjaban,

https://ec.europa.eu/regional policy/en/information/publications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolk
it- for-youth-participation-in-the-just-transition-fund
3 Nemzetkozi Energialigynokség és Nemzetkozi Valutaalap (2020). Fenntarthato fellendiilés. A World Energy

Outlook kiilonjelentés a Nemzetkozi Valutaalappal egyuttmiikédésben. World Energy Outlook 2020
4

A magasabb iskolai végzettségli fiatalok kbrében nagyobb az atallas tamogatottsaga (75%), mint az
alacsonyabb végzettségliek korében (42%). A felmérésbdl tovabba kiderll, hogy a vdlaszaddk


https://ec.europa.eu/regional_policy/en/information/publications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolkit-for-youth-participation-in-the-just-transition-fund
https://ec.europa.eu/regional_policy/en/information/publications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolkit-for-youth-participation-in-the-just-transition-fund
https://ec.europa.eu/regional_policy/en/information/publications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolkit-for-youth-participation-in-the-just-transition-fund
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jelentOs része (72%) ugy véli, hogy a globadlis bioldgiai sokféleség csokken, és a tobbség (61%)
politikai felelGsségnek tekinti a természet védelmét.*

A vilagjarvany kezdete 6ta a 14 és 24 év kozotti fiatalok tobb mint fele szamolt be arrdél, hogy tobb
id6t tolt a természetben, mint korabban, és ennek els6dleges okaként a figyelemelterelés, a
stresszoldas és a testmozgas sziikségességét jelolték meg. A kdzelmultban végzett kbzvélemény-
kutatdsok szerint a német fiatalok szamara az éghajlatvaltozas elleni fellépés valt a legfontosabb
prioritassd, és erdteljesen tdmogatjdk az alacsony szén-dioxid-kibocsatdsu és atomerémii-mentes
gazdasagra valo atallast.

Ezenkivil gy tlinik, hogy a z6ld energiaval kapcsolatos jelenlegi németorszagi helyzet a kilfoldi
orszagok figyelmét is felkeltette. A német egyetemeken példaul egyre nagyobb érdekl6dést
tapasztalnak a kalféldi hallgaték részérdl az energetikai atallassal kapcsolatos tantargyak irant. A
németorszagi allami és maganegyetemek egyarant bdvitették kindlatukat az éghajlatvédelemmel
és fenntarthatdsaggal kapcsolatos kurzusokkal, reagdlva a névekvo globalis keresletre. A 18" Shell

Youth Study® szerint a fiatalok az éghajlatvédelmet és a fenntarthatésagot fontos tényezdnek
tartjdk mindennapi életiikben és karrierdontéseikben, ami a kornyezetvédelemmel, megujulé
energiaval, energia- és kornyezetgazdalkodassal, valamint hulladékgazdalkodassal foglalkozd
képzésekre vald beiratkozas novekedéséhez vezetett.

A FelsGoktatdas-fejlesztési Kozpont 2014 és 2019 kozott a német egyetemek kérében megfigyelhetd
tendencia, hogy tanulmanyi programjaikat a felmerild tarsadalmi kérdésekhez igazitjak és
diverzifikaljak. Az RWTH Aachen Egyetem példaul ugy alakitotta at nyersanyagmérnoki szakjat,
hogy a fenntarthatd nyersanyag- és energiaellatasra helyezze a hangsulyt. Emellett az Eberswalde
University for Sustainable Development (HNEE) kinalja Németorszdg egyetlen angol nyelvii
bioszféra-rezervatum-menedzsment mesterképzést, amely kiilonb6z0 régidkbdl, tobbek kozott
Jordanidbadl, Afrikabol, Dél-Amerikabdl és Eurdpabdl vonzza a hallgatokat. Az egyetem szoros
kapcsolatai a biogazddlkoddassal, természetvédelemmel és kornyezetvédelemmel foglalkozd
szervezetekkel értékes kapcsolatépitési lehetdségeket biztositanak a hallgatok szamara a jovébeli
karrierlehet6ségek szempontjabdl.

A német egyetemek tovdbba aktivan bevezetik az éghajlatbarat gyakorlatokat az egyetemen bell.
Ezek kozé tartozik a napelemek telepitése a tetOkre, a megujuldé energiaforrdsokra vald attérés,
valamint az 0j épiiletek passzivhaz-szabvanyok szerinti épitése - irja a Welt.®

> A német fiatalok tobbsége tamogatja az energetikai atallast - felmérés,

https://www.cleanenergywire.org/news/majority-

german-youth-support-energy-transition-survey-survey
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18. Shell ifjusagi tanulmany: Névekvo politikai elkdtelezettség a német fiatalok korében
https://www.hertie-

német egyetem vonzza a kiilfoldi didkokat az energiaatallassal kapcsolatos kurzusokkal,
https://www.cleanenergywire.org/news/german-universities-attract-foreign-students-energy-transition-cours

es


https://www.cleanenergywire.org/news/majority-german-youth-support-energy-transition-survey
https://www.cleanenergywire.org/news/majority-german-youth-support-energy-transition-survey
https://www.hertie-school.org/en/news/detail/content/18th-shell-youth-study-rising-political-engagement-among-young-germans
https://www.hertie-school.org/en/news/detail/content/18th-shell-youth-study-rising-political-engagement-among-young-germans
https://www.hertie-school.org/en/news/detail/content/18th-shell-youth-study-rising-political-engagement-among-young-germans
https://www.cleanenergywire.org/news/german-universities-attract-foreign-students-energy-transition-courses
https://www.cleanenergywire.org/news/german-universities-attract-foreign-students-energy-transition-courses
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GOrogorszag

Mas eurdpai orszagokkal Osszehasonlitva Gorogorszdg jelentés aranyt ért el a meguajuld
energiaforrasokbdl szarmazé energiaforrdsokbdl, és ezzel parhuzamosan kilénboz6 szakpolitikdkat
tdmogat, amelyek célja, hogy 2050-re nulla szén-dioxid-kibocsatast érjen el. Ennek az eljarasnak
fontos eleme a megujuld energiaforrasok szélesebb korii lakossagi elfogadottsaga.

Gorogorszag 2019 decemberében elfogadta a nemzeti energia- és éghajlatvédelmi tervet (NPEC),
amelynek célja az éghajlatvaltozas elleni kiizdelem és a természeti kdrnyezet védelme, elsdsorban a
megujuléd energiaforrasok révén. Az energiaellatds biztositdsa és az energia- vagy geopolitikai
valsageseményekkel szembeni biztonsag a zoldaram tovabbi el6nye. A nemzeti terv szerint a
dekarbonizaciot, azaz GoOrogorszag lignitfiiggdségének megsziintetését 2028-ra tervezik
megvaldsitani, ami kiemelt prioritds, mig a megujuld energiaforrasok (RES) az el6rejelzések szerint
2030-ra elérik a villamosenergia-termelés 65%-at, és igy Gorogorszag f6 nemzeti energiaforrasava
valnak.

Meglepd tehat, hogy Gordgorszag aprilis 1-jén™ és 2022 aprilis 2-4n™ 2022 energiasziikségletének
67, illetve 68%-at fedezte z6ld technoldgidk révén, mind beruhdzdsi, mind keresleti szinten. A z6ld
energia 70%-a szélbOl szarmazik, mig az Osszes felhaszndlt energia 47%-a szélbdl, 14%-a
napenergiabdl és 6%-a egyéb megujuld energiaforrasokbdl szarmazik.

Bar Gorogorszag a zold energia felé fordul, Ugy tiinik, hogy a fiatalok nincsenek tisztdban az eurdpai
z6ld energiapolitikdval. Az ILO és a Cedefop tanulmdnyai azt mutatjak, hogy a z6ld atmenet terén
tett fontos lépések ellenére az intézkedések hatékonysdga elmarad. Ez részben a finanszirozas
hidnydnak, de leginkdbb a z6ld energiarél és annak felhasznaldsardl sz6l6, a nyilvanossagot és
kiilonosen a fiatalokat célzd tajékoztatasi és oktatdsi kampanyok hidanydnak tudhaté be. Ezen
tulmenden a meghozott intézkedések darabossaga, a kornyezetvédelem és a készségfejlesztési
politikdk kozotti hidanyos kapcsolat, az illetékes szervek kozotti gyenge koordinacié, a zold
készségekre Osszpontositd eszkozpolitikdk és az igények felmérésére szolgdld specialis
mechanizmusok hidnya, valamint a munkavallaléknak a zold gazdasaggal kapcsolatos készségek
fejlesztéséhez nyujtott elégtelen allami tdmogatds nem el6nyds tényezok.

E helyzet megvaltoztatasara torekedve az Oktatasi Minisztérium altal jévahagyott bizonyos
programokat szerveztek annak érdekében, hogy a gyermekeket és kilondsen a fiatalokat
megismertessék ezekkel a politikdkkal. A program 2014 éta folyamatosan megkapta az Oktatdsi és
Vallasiigyi Minisztérium jovahagydsat, mikdzben tébb mint 2500 altaldanos és kdzépiskolads didk vett
részt rajta szerte Gorogorszagban. A programot képzett munkatdrsaink hajtjak végre, mikozben ugy
van kialakitva, hogy egyszerre 25-100 didk vehet részt rajta, akar személyesen, akar online.

A program soran a didkok két kiilonb6z6 oktatasi modulon keresztil ismerkedhetnek meg a
fenntarthato fejl6déssel, a megujuld energiaforrasokkal és a korforgasos gazdasaggal: Az elméleti
modulban el6adasok hangzottak el a meguljulé energiaforrasok miikodésérdl, a kilonb6zo
energiatipusokrdl és azok villamos energiava alakitasarol. A gyakorlati modul olyan jatékokbdl all,
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amelyek célja a tudas, a fair play és a csapatszellem el6émozditasa. A jatékokban vald részvétellel a

diakok megtanuljdk, hogyan kell csapatban dolgozni és egyéni képességeiket egyesiteni a
megoldasok megtalalasa érdekében, de a gydztest is tiszteletben kell tartani.

A fenntarthatdsag, az innovacio, a korforgdsos gazdasdg és az éghajlatvaltozas kezelésének maddjai
olyan kérdések, amelyek a globalis napirend élén allnak. Ezek jelent6s hatassal vannak mindennapi
életlinkre, és kulonosen a gyermekek jovojére. Az "Energia utkdzben" alapvetéen bdviti a didkok
ismereteit, mivel megismerteti 6ket a megujuld energiaforrasokkal és a természeti jelenségekkel. A
program megismerteti 6ket a megujuld energiaforrasok vilagaval, és lehetové teszi szamukra, hogy
megértsék az Osszetett fogalmakat, mikozben segit nekik abban, hogy kornyezettudatos
allampolgarokka véljanak.

Ez a kezdeményezés teljes mértékben 6sszhangban allt az ENSZ 17 fenntarthatd fejlodési céljaval.
Az "Energia Utkozben" kezdeményezés 6sszhangban van a 4. céllal: minéségi oktatds.’

Romania

2022-ben Romania 1,4 milliard eurdt kapott az EU Modernizaciés Alapjabdl, hogy megkonnyitse a
tisztabb energiaforrasokra valé atallast. Ez a finanszirozas nyolc Uj napelempark és két, kombinalt
ciklusu gazturbinakat hasznald elektromos erémii fejlesztését tamogatja. E projektek célja, hogy a
lignitet megujulé energiaforrdsokkal és foldgdzzal valtsak fel, ezaltal korszerlisitve az orszag
energiarendszerét, csokkentve az Uveghdzhatdsu gdzok kibocsatdsat kilonboz6 agazatokban,
példaul az energiaiparban, az iparban, a kdzlekedésben és a mez6gazdasdgban, valamint javitva az
energiahatékonysagot.

Az egyik figyelemre méltd projekt Eurdpa egyik legnagyobb napelemparkjanak megépitése a
nyugat-romaniai Arad megyében, 1044 MW kapacitdssal és 800 millié eurd értékben. A 2023
marciusdra tervezett napelempark a legmodernebb energiataroldsi  megolddsokkal fog
rendelkezni. A Monsson Romania, egy jelentds megujuldenergia-fejlesztd, a csehorszagi Rezolv
Energyvel kotott partnerséget a projekt megvaldsitasa érdekében.

A legujabb tanulmanyok alapjan ugy tlinik, hogy a romaniai fiatalok tisztdban vannak a zold
energidval és az ezzel kapcsolatos eurdpai politikdkkal. E kutatasok egyik f6 kovetkeztetése az, hogy
a 15 és 24 év kozotti romaniai fiatalok jobban tisztaban vannak az éghajlatvdltozas hatdsaival, és
pesszimistabbak, mint a tobbi generacid, akik 50% (54 évesnél id6sebbek) és 52% (25-54 évesek)
kozotti optimizmusra szamitanak. llyen kilonbség figyelheté meg a pesszimizmus értékelésénél is a
varosi (56%) és a vidéki (49%) valaszaddk kozott. A Z generacidban sziiletettek esetében az
optimizmus aranya mindossze 10%, Oket kovetik a 24-34 éves (14%) és a 35-44 éves (16%)
Millenniumiak, a 45-54 éves X generacio (21%) és a Baby Boomerek,

55 év felettiek (22%).

7 Energy on the Go: GOorogorszag kdvetkezd generacidjanak bevezetése a zold energia vilagaba,

https://www.enelgreenpower.com/media/news/2023/03/introduce-greek-students-green-energy
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Arra a kérdésre, hogy milyen gondolkoddasmoédot szeretnének, ha 2035-ben a romanok korében
uralkodé lenne, a kutatasban résztvevok 79%-a a kdrnyezetbarat gyakorlatokat jeldlte meg, ami a
2021-es tanulmanyhoz képest novekedést jelent (64%). Az empatiat azonban kevesebb valaszadd
(29%) idézte fel a tavalyihoz képest (35%), és hasonld elmozduldsok figyelhetok meg a soksziniiség
(29%, a 2021-es 35%-hoz képest), az Oszinteség (41%, 48%-rdl), a kezdeményezés (25%, 31%-rdl) és
az ambicid (16%, a 2021-es 31%-rdl) tekintetében is.

A fiatal millenniumi korosztdly (25-34 évesek) a mezOgazdasagra gyakorolt negativ
kdvetkezményeknek, a légszennyezésnek, az elsivatagosodasnak, az darvizeknek és a bioldgiai
sokféleség csdokkenésének tulajdonitja a legnagyobb jelentGséget, ami 7-9%-o0s novekedést jelent a
tobbi korcsoporthoz képest. Arra a kérdésre, hogy szamos tevékenység milyen hatast gyakorol a
kérnyezetre, a hulladékot jel6lték meg elsé helyen, amelyet a termékcsomagolasi mddszerek
kovetnek. A textilipart tartottdk a legkevésbé veszélyesnek a kornyezetre. Mig a 2021-es
tanulmanyban ugyanez a sorrend volt megfigyelhetd, a kornyezetre legveszélyesebbnek itélt
tevékenységek dltal okozott hatdasok megitélése 12%-kal csokkent a hulladék és 8%-kal a
csomagolas esetében.

A valaszaddk csaknem fele ugy véli, hogy az éghajlatvaltozds hatdsainak csokkentését neheziti,
hogy nincsenek elég szigoru politikdk, amelyek hatékonyan valtoztatndk meg az emberek
viselkedését. A vdlaszaddk egyharmada a fogyasztdi magatartas tekintetében a valtozdssal
szembeni ellendllast jeldli meg okként. A tanulmany szerint tovdbbd a romanok 63%-a ugy Vvéli,
hogy 6k maguk jobban részt vesznek az éghajlatvaltozas elleni kiizdelemben, mint a kormany vagy
a helyi hatdsagok. A valaszaddk egyharmada az infrastruktira hianyat nevezte meg a szelektiv
hulladékgazdalkodas hianyanak legfébb okaként. A masik ok, amelyre ugyanennyi valaszadd
hivatkozott, hogy az emberek nem tudjak, hogyan kell megfeleléen szelektdlni a hulladékot.

Bar a megkérdezettek 51%-anak fogalma sem volt arrél, hogy Romania a parizsi megallapodas
értelmében 2050-ig csokkenteni fogja az Uveghazhatdst okozd gazok kibocsatdsat, mégis
hajlanddéak aldozatokat hozni a kérnyezet védelme érdekében: a romdanok tulnyomd tdbbsége
(70%) - anélkil, hogy jelent6s kilonbségek lennének a csoportok kdzott a nem, a lakéhely vagy az
életkor tekintetében - kijelentette, hogy tdmogatja a kornyezetszennyezd termékek tovabbi
megaddztatasat.

A megujuld energiat a megkérdezettek 75%-a emlitette, amikor arrol kérdezték, hogy melyik
energiaformat kellene el6nyben részesiteni Romdnidban, messze megeldzve minden mas
lehetséges energiaforrdst. Ehhez a gondolkodasmddhoz szorosan kapcsolédik, hogy az
éghajlatvdltozas hatdsainak csokkentésére a legtébbet emlitett megoldds a megujuld
energiaforrasok aranyanak novelése, amelyet jelent6s tavolsaggal kdvet a gépkocsik daltal termelt
Uveghdzhatdsu gdzok kibocsatdsanak csokkentése és a magdnszektorban torténd zold beruhdzasok,
amelyeket a vdlaszaddk fele emlitett.

A romanok korében a kornyezetbarat hozzdallds a legnépszeriibb valasz arra a kérdésre, hogy
milyen intézkedéseket kellene a vallalatoknak elfogadniuk, ezt koveti a méltanyos fizetés mint a
képzett munkaerd 6sztonzése és az egészségligyi juttatdsok, amelyeket kiilonosen a 25-34 év
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kozotti fiatal millenniumi korosztaly preferal (68%, szemben az 6sszes korcsoport atlagosan 59%-os

aranyaval). A Z generacié azonban tobbet értékel, mint a tébbi generacio, a készségfejleszto
tanfolyamokon keresztiil torténd tovabbképzés (a 15-24 évesek 55%-a, mig az 6sszes tobbi
korcsoport atlagosan 41%-a).®

Tovdbbd, ugyanaz a kezdeményezés, amely Gorogorszagban zajlott, oktatasi tevékenységeket
szervezett Romanidban is, és az infrastruktira és a z6ld energia tanulmanyozdsdra szolgald
laboratériumok korszerlisitése révén befektetett a didkok és - implicite - a jovd mérnoki
generdacioinak képzésébe, akik az elektromos, gépészeti és mechatronikai mérndki szakteriiletekre
specializalédtak.’

Ciprus

A ciprusi helyzet azonban teljesen masnak tiinik. Vannak példaul olyan fiatalokbdl allé aktivista
csoportok, amelyek aktivan foglalkoznak az éghajlatvaltozassal és a kornyezettel kapcsolatos
kérdésekkel. Tagjaik nyilatkozatai alapjan "megkérdéjelezik a vildgjarvanyrol mint kivételesrol
alkotott felnétt elképzeléseket, felhivwva a figyelmet a klimavdlsdag mindennapisdgdra és
folyamatossagdra. Ugyanakkor megorzik a reményt, amely abban a hajlanddésdgukban és
képességiikben gydkerezik, hogy kézbsen cselekedjenek a vdltozds érdekében” .*° Interjdikban a
szervezet vezetdi kijelentik, hogy az éghajlatvaltozas kérdésével valé foglalkozas egyedilallo
lehetOséget nyujtott arra, hogy a politikai megosztottsaggal jellemzett tarsadalombdl szarmazé
ciprusi fiatalok aktivizmusdnak dinamikajaba mélyedjenek. Ezek a fiatalok, akiknek politikai
latokorét gyakran korlatozza a szigetiik terileti és politikai megosztottsaga, egy olyan ligy koré
szervezddtek, amely tullép a helyi hatarokon, mikozben mélyen érinti kdzvetlen kérnyezetiiket.

2020 januarjaban megkezdték a Fiatalok az éghajlatért mozgalom (Y4C) tanulmanyozasat. Céljuk
sokrétli volt: igyekeztek megérteni a fiatal aktivistdk mogottes motivacidit, megérteni a
szervezddéslik bonyolult mddjait, feltarni az altaluk preferdlt aktivista mddszereket, és alaposan
megvizsgalni, hogyan prébalnak elismerést és legitimitast szerezni a ciprusi tarsadalmi és politikai
életben. Mddszertani megkozelitésiik els6sorban etnografiai jellegli volt, amely magaban foglalta a
résztvevo megfigyelést, a mélyrehatd egyéni interjukat és a fékuszpontokba helyezést.

8 A romanok 75%-a szerint a megujuld energiaforrasoknak kellene elterjedniiik az éghajlatvaltozassal

kapcsolatos csucstaldlkozot el6készit6é tanulmany szerint
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-

renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-chan

e- summit

o Enel Green Power Romania befektet az oktatasba, és korszersiti a zold energia tanulmanyozasara

szolgdld laboratériumot.

energia a resitai mérnoki karral kdzosen,
https://www.enelgreenpower.com/media/press/2021/09/enel-green-power-
romania-invests-education-modernizes- laboratory-dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
10 Spyros Spyrou irdsa a ciprusi fiatal klimaaktivistakkal folytatott etnografiai felfedezésekrdl,



https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-change-summit/
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-change-summit/
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-change-summit/
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-change-summit/
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-energy-sources-should-be-prevalent-according-to-study-conducted-in-preparation-for-the-climate-change-summit/
https://www.enelgreenpower.com/media/press/2021/09/enel-green-power-romania-invests-education-modernizes-laboratory-dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
https://www.enelgreenpower.com/media/press/2021/09/enel-green-power-romania-invests-education-modernizes-laboratory-dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
https://www.enelgreenpower.com/media/press/2021/09/enel-green-power-romania-invests-education-modernizes-laboratory-dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
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https://www.gmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-wi

th- young-climate-activists-in-cyprus.html.

Emellett szoveges elemzéseket végeztek a kozosségi médidban kozzétett bejegyzéseikrdl és a helyi
médidban megjelent, az ifjusagi klimaaktivizmusra vonatkozé tuddsitasokrol.

Az aprélékosan megtervezett néprajzi tanulmdanyuk azonban gyorsan elére nem latott kihivasokkal
szembesiilt, mivel a COVID-19 jarvany 2020 marcius kozepére leallitotta Ciprust. Az Uj
koriilményekhez alkalmazkodva gyorsan atallitottak kutatdsi moddszertanukat, hogy a fiatal
aktivistakkal folytatott online interakcidkat is figyelembe vegyék. Figyelemre mélté, hogy a
technolégidban vald jartassaguk megkdnnyitette kutatasi tevékenységeink zokkenémentes
folytatasat, és arra 6sztonozte a csoportot, hogy kihasznalja a vilagjarvany altal teremtett példatlan
torténelmi kontextust.

A fiatal klimaaktivistakkal folytatott kiterjedt beszélgetések soran felbecsilhetetlen értéki
betekintést nyertek személyes aktivista palyafutasukrél, az aktivizmusuk mogott allé hajtderdkrol, a
hierarchikus strukturaktél mentes, alulrdl szervez6dé6 mozgalmak elémozditasara tett
erofeszitéseikrol, az éghajlatvédelmi fellépéshez valasztott stratégiaikrdl, valamint a kozosségi
médiaplatformok ligyes felhasznalasardl, hogy felerdsitsék hangjukat a politikai szintéren.

Az éghajlatvaltozassal kapcsolatos nézeteik arnyaltan mutattdk a valsaghoz hozzdjaruld sokrétii
tényez6k megértését, beleértve az emberi tevékenység és a kapitalista fejlédés torténelmi
palydjanak keresztez6dését, amelyet a féktelen tultermelés és tulfogyasztas jellemez.

A fiatal aktivistak kozott kialakuldban [évé befogadd és egylittmiikodd ethosz paradigmavaltast
jelez a tarsadalmi mozgalmak életében, ami tovdbbi kutatdsokat tesz szilikségessé annak
feltarasara, hogy az ilyen szolidaritdas milyen hatdssal van a generaciok kozotti kapcsolatokra a
tarsadalmi és kdrnyezeti igazsagossagért folytatott kortars kiizdelmekben.**

A Ciprusi Koztarsasag tovabba tamogatja az éghajlatvaltozassal és a z6ld energidval kapcsolatos
ifjusagi kezdeményezéseket'? és az Eurdpai Unidval kézosen dnkéntes projekteket szervez. Az egyik
ilyen projekt, a YAS! - Fiatalok a cselekvésért és a fenntarthatdosagért - egy 12 hdnapos onkéntes
projekt volt, amelynek célja az volt, hogy a fiatalokat bevonja a fenntarthatd fejlodési célokkal
kapcsolatos tarsadalmi tudatossdg el6émozditdsdba és novelésébe Ciprus kozosségében. A
projektek az el6ttink allé globalis kihivasokkal foglalkoztak, tobbek kozott a szegénységgel,
egyenl6tlenséggel, éghajlattal, kornyezetromlassal, joléttel, békével és igazsagossaggal kapcsolatos
szervezésével hivtdk fel a figyelmet, mint példaul az upcycling, az Ujrahasznositas, a kulturak
kozotti kommunikacid, az emberi jogok, az érdekérvényesités, a béketeremtés, a nemek kozotti
egyenl6ség, a befogadas stb. témakorében.

H Eleni Theodorou, Spyros Spyrou és Georgina Christou (2021), There is no Plan(et) B: youth activism in the fight

against climate change in Cyprus, Paper No. 166, Hellenic Observatory Discussion Papers on Greece and Southeast
Europe, https://www.lse.ac.uk/Hellenic-Observatory/Assets/Documents/Publications/GreeSE-Papers/GreeSE-

No166.pdf



https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html
https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html
https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html
https://www.lse.ac.uk/Hellenic-Observatory/Assets/Documents/Publications/GreeSE-Papers/GreeSE-No166.pdf
https://www.lse.ac.uk/Hellenic-Observatory/Assets/Documents/Publications/GreeSE-Papers/GreeSE-No166.pdf
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Ciprusi Koztarsasag, Masodik dnkéntes nemzeti felllvizsgalat, Fenntarthato fejlesztési célok

(2021),
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/282512021 VNR Report Cyprus.pdf.



https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/282512021_VNR_Report_Cyprus.pdf
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Tovabba oktatasi szemindriumokat, nyilt vitakat, vitakat, konferencidkat és nyilvanos felszélalasokat
szervezett kdrnyezeti, gazdasagi és tarsadalmi kérdésekrdl helyi, eurdpai és nemzetkézi szinten.™?

Spanyolorszag

Spanyolorszdgban a fiatalok részvétele a zold energiaval és az éghajlatvaltozassal kapcsolatos
tevékenységekben hasonld, ha nem szervezettebb, mint Spanyolorszagban. A Fiatalok az
Eghajlatért (Spanyolorszag) egy 2019-ben létrehozott ifjusagi kollektiva a vilagméret( ifjusagi
klimamozgalmon beliil. Osszefogja a Fridays for Future, az Extinction Rebellion és mas kisebb
csoportokat. A weboldalukon gyiijtétt informacidk alapjan egy nagyon aktiv csoportrdl van szo,
amely rengeteg akcidt szervez, hogy felhivja a spanyol fiatalok figyelmét a zold gazdasaggal
kapcsolatos kérdésekre. llyen példaul a "nARTure" projekt, amelyet eurdpai unids forrasokbdl
tdmogatnak, és amely 2023 végén zarult le. Egy év, amelyben kozel 130 fiatal kotelezte el magat
az éghajlatvaltozas elleni kiizdelem és a tamogatdbb, igazsagosabb és befogaddbb tarsadalmak

épitése mellett a miivészet segitségével.™

Ezen tulmenbden Onkormanyzati szinten is vannak kezdeményezések a fiatalok és altaldban a
spanyol lakossag tudatossaganak novelésére a zold energidval kapcsolatban. Az egyik ilyen
kezdeményezés, a Molina de Segura, egy ifjusagi éghajlatvédelmi részvételi koltségvetés. Célja,
hogy felhivja a didkok figyelmét az éghajlatvaltozds hatdsainak kezelésére, és bevonja Oket az
Okoldgiai kezdeményezések javaslattételébe és megvaldsitdsdba. A vdrosban az el6z6 évben
bekovetkezett arviz dramai hatadsai lehetOséget jelentettek az 6nkormanyzat szamara, hogy
bevezesse a zoldebb részvételi koltségvetés gondolatat, amely az éghajlatvaltozas kihivasainak
kezelésére szolgdlhat. Azéta a didkok javaslatai alapjan inspirald projekteket szavaztak meg és
valésitottak meg.*®

Molina de Segura Onkormanyzata 2015-6s induldsa O6ta aktivan részt vesz a részvételi
koltségvetés- tervezésben (PB), egy olyan folyamatban, amely lehetdvé teszi a polgarok szamara,
hogy kozvetlenil befolyasoljak a kozkiaddsokkal kapcsolatos dontéshozatalt. Annak ellenére
azonban, hogy a PB-ben rejl6 lehetOség a kilonb6zd kozosségi igények, koztik a kérnyezeti és
éghajlattal kapcsolatos aggodalmak kezelésére, a sikeres palydzatok kevesebb mint 2%-at
szentelték ezeknek a kritikus kérdéseknek. Felismerve a kozosségen bellli kornyezeti
fenntarthatosadg fokozdsanak sziikségességét, a varosi tandcs proaktiv intézkedéseket hozott a
polgdrok kornyezeti dontéshozatalba valé bevondasanak Gjbdli megerdsitésére.

3 YAS! -Fiatalok a cselekvésért és a fenntarthatdsagért - Ciprus,
https://youth.europa.eu/solidarity/placement/20930 en

1 Juventud Por El Clima, https://juventudxclima.es

s Eurdpa - A "nARTure" 6koldgiai oktatdsi projekt tdbb mint 100 embert képez 2023-ban

https://www.infoans.org/en/sections/news/item/19871-europe-the-narture-ecological-education-project-

has- formed-more-than-100-people-in-2023

16 Molina de Seguraban: A Youth Climate Participatory Budget (Ifjusagi éghajlat-valtozasi részvételi

koltségvetés az éghajlat-valtozasi intézkedéseknek a varos egészére kiterjedo részvételi koltségvetési folyamatba

valé beépitése érdekében), esettanulmany,

https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-



https://youth.europa.eu/solidarity/placement/20930_en
https://juventudxclima.es/
https://www.infoans.org/en/sections/news/item/19871-europe-the-narture-ecological-education-project-has-formed-more-than-100-people-in-2023
https://www.infoans.org/en/sections/news/item/19871-europe-the-narture-ecological-education-project-has-formed-more-than-100-people-in-2023
https://www.infoans.org/en/sections/news/item/19871-europe-the-narture-ecological-education-project-has-formed-more-than-100-people-in-2023
https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-segura_eng.pdf
https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-segura_eng.pdf
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segura_eng.pdf

E cél elérése érdekében az Onkormdnyzat ugy dontdtt, hogy Ujrainditja a Kornyezetvédelmi
Onkormanyzati Tanacsot, egy olyan polgdri alapu tandcsadd testiiletet, amely szakértSkbdl,
onkéntesekbdl és a kornyezetvédelmi kérdésekben érdekelt politikai aktivistakbdl all. Ez a tanacs
platformként szolgal az egylttmiikodés el6mozditasara, az eszmecserére és a kornyezetvédelmi
politikdk és kezdeményezések véleményezésére.

Az oOnkormdnyzat felismerte tovabba annak fontossagat, hogy a fiatalokat bevonjak az
éghajlatvaltozas kezelésébe, mivel 6k a jovo kornyezeti kihivasainak 6rokosei és a valtozas erdteljes
mozgatérugdi. Uttdré médon a varosi tandcs gy dontott, hogy a teljes Ifjusagi PB-t a 14-

15 éves diakok altal javasolt kezdeményezésekre forditja, amelyek célja az éghajlatvaltozas
hatdsainak kezelése. Ez a dontés aldhlzza az 6nkormadnyzat elkotelezettségét a fiatalok hangjanak
felerGsitése és a fiatalok képessé tétele arra, hogy érdemi Iépéseket tegyenek a kdrnyezetvédelmi
kérdésekben.

Az éghajlatvaltozassal foglalkozé els6 ifjusagi PB 2020 elején torténd elinditdsa jelentds mérfoldko
volt a Molina de Segura azon erofeszitéseiben, hogy a fiatalok koérében el6mozditsa a
kérnyezettudatos magatartast. Az iskoldkban tartott tdjékoztatdk vizudlis anyagok segitségével
szemléletesen illusztraltak az éghajlatvdltozas globalis és helyi hatdsait, elGsegitve ezzel a didkok
tudatossagdnak és megértésének novelését. A sikeres kezdeményezésekbdl, mint példaul a
portugadl Lisszabon Zold Pecsét iskolak szamara kialakitott PB, meritve ihletet, Molina de Segura
célja, hogy a fiatalok kreativitasat, szenvedélyét és energidjat felhasznalva pozitiv kornyezeti
valtozasokat inditson el a kozosségen bell.

Azéltal, hogy Molina de Segura az alulrdl j6v6 részvételt a Koérnyezetvédelmi Onkorméanyzati
Tanacson keresztiil és a fiatalok célzott bevondsat az Ifjusagi PB éghajlatvaltozassal foglalkozd
szervezeten keresztil kombinalja, megalapozza a fenntarthatébb és ellenallébb jovot.

Ezek a kezdeményezések nem csak a polgarokat teszik képessé arra, hogy aktiv szerepet vallaljanak
kozosséglik alakitdsaban, hanem azt is bizonyitjdk, hogy az 6nkormanyzat elkotelezett a sirgetd
kornyezeti kihivasoknak a befogadd és részvételi megkozelitéseken keresztiil torténd kezelése irant.
Spanyolorszag jelentds el6relépéseket tett a megujuld energiaforrasok fejlesztése terén, a tiszta
energia termelését és fogyasztdsat tdmogatd kormadnyzati politikdkkal és 6sztonzokkel. Az olyan
kezdeményezések, mint a megujuld energidval kapcsolatos projektek tdmogatdsa és a megujuld
energiakapacitds novelésére vonatkozé célkitlizések hozzajarultak ahhoz, hogy a fiatalok korében
nagyobb tudatossagot és elfogadottsagot valtott ki a zold energia.

Spanyolorszdgban a fenntarthatésag és a kornyezettudatossag felé torténd szélesebb kori
kulturdlis elmozdulds tapasztalhatd, amelyet az éghajlatvaltozassal, a kornyezetszennyezéssel és az
er6forrasok kimerilésével kapcsolatos aggodalmak vezérelnek. Sok spanyol fiatal a mindennapi
életében a kornyezetbarat gyakorlatokat helyezi el6térbe, beleértve az energiatakarékossagot és a
megujuld energiaforrasok hasznalatat.


https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022_cas-detude_espagne_molina-de-segura_eng.pdf
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Litvania
Annak ellenére, hogy Litvania az eurdpai orszagok kozott a masodik helyen all az energiaszegénység

tekintetében, a megujuld energiaforrasok fejlesztésével 2030-ra energiafliggetlenséget kivan
elérni. Ez a kezdeményezés nem csak arra szolgal, hogy Litvania csékkentse a kiils6
energiaforrasoktdl valo fliggdségét, hanem az orszagon belili szegénység enyhitésére is
alkalmas.

2021-ben Litvanidban a lakossag mintegy 22,5%-a élvezi az energiaszegénységet. Az orszag
azonban aktiv stratégiakat kovet a probléma megoldasara az energiafliggetlenség megerdsitésével
és a megujuld energiaforrasok hasznalatanak el6mozditasaval hatdrain belll. 2022-ben Litvania
jelentOs lépést tett az energiaautondmia felé azzal, hogy megsziintette az Oroszorszaghol szarmazoé
energiaimportot.

Litvania megujuld  energiaforrdasok iranti elkotelezettségét hangsulyozza a nemzeti
energiafiiggetlenségi stratégia, amely ambicidzus célokat tliz ki a 2030-ig teljes mértékben
megujulé forrasokbdl szarmazé hazai villamosenergia-termelés megvaldsitdsara. Az orszag
emellett hosszu tavu célként tiizte ki, hogy 2050-re klimasemlegességet érjen el.

Az Eurdpai Bizottsag a litvaniai Vilniust nevezte ki 2025-re Eurdpa zold févarosanak. A kisebb
varosok kozlil a spanyolorszagi Viladecans és az olaszorszagi Treviso kapta az Eurdpai Zold Levél
2025 dijat. Vilnius 600 000 eurds (631 617 USD) dijat kap, Viladecans és Treviso pedig egyenként
200 000 eurdt kap fenntarthatdsagi erdfeszitéseik tamogatasara.l” A zsiiri dicsérte Vilnius
"foldhozragadt megkozelitését”, és azt mondta, hogy a "Vilnius - a legzdldebb vdros a
kialakuldban" mottojat vilagos jovokép és kézzelfoghatd intézkedések vezérlik.

Elismerték, hogy a litvan févaros olyan intézkedésekkel csdkkentette a kibocsatast, mint a megujuld
energiaforrasok novelése és a fiitési infrastruktura feldjitdsa. A vdros célja, hogy 2030-ra
klimasemlegessé véljon. A zsliri szerint Vilnius innovativ médon hasznalja a technolégiat a polgarok
bevonasara és részvételére. Ennek része egy olyan alkalmazas, amellyel a polgdrok részt vehetnek a
varos iranyitdsaban és tervezésében.

Litvaniaban azonban a z6ld energia felé valo elmozdulds mar korabban elkezd6dott. Pontosabban a
Litvan Gyermek- és Ifjusagi Kozpont Fenntarthatd iskolak programja 2013-ban indult, hogy a
fenntarthato fejlodéssel kapcsolatos tudatossagot népszeriisitse és megteremtse azdltal, hogy
olyan iskolai kozosségeket alakit ki, amelyek jobban tudjak kezelni és fejleszteni sajat
eroforrdsaikat. A program a 2018-as UNESCO-Japan Dijra jeloltek kozott volt a fenntarthaté
fejlodésre nevelésrél (ESD) szold UNESCO-dijra, amely az UNESCO szélesebb korli ESD-vel
kapcsolatos munkajanak része.

A litvan program Vilniusban miikodik, és tizf6s zold csapatok |étrehozasan keresztil miikodik az
oktatasi intézményekben, amelyekben a tandroktdl kezdve a didkokon és a szilokon at az
adminisztrativ személyzetig mindenki részt vehet. Eddig 139 oktatasi intézmény - az évodatdl a
nem formdlis intézményekig - csatlakozott a programhoz, hogy megtanuljak, hogyan javithatjak a
jovo nemzedékek életmindségét.

Lina Blazeviciute projektmenedzser szerint a program szerényen, 6t évvel ezel6tt indult egy olyan
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weboldallal, amely lehetové tette az iskoldk szamara, hogy felmérjék oOkoldgiai ldbnyomukat.
Kezdetben az iskolak és egyetemek a kovetkezOkre Gsszpontositottak egyszerli fenntarthatdsagi
kezdeményezések, példaul emlékeztet6k az energia- és viztakarékossagra. Azéta azonban olyan
ambicidézusabb projektek felé haladtak, mint az élelmiszerkertek létrehozasa és a fenntarthatd
kozlekedés eldmozditasa. Egy iskola példaul atfogd tanulmanyt készitett a kerékparos kozlekedés
biztonsagardl a telephelye koriil, ami olyan énkormanyzati fejlesztésekhez vezetett, amelyek tobb
didkot 6sztonoztek arra, hogy kerékparral jarjon iskoldba.

Minden részt vevd iskola és egyetem egy tematikus konferencidval inditja a programot, amelyen
fenntarthatdsdgi szakértok vesznek részt, és évente tobb tanarképzésen vesznek részt. A részt vevo
egységek a program Utmutatdsdval éves tervet dolgoznak ki, és az év végén jelentést nyujtanak be,
amelyben részletezik eredményeiket és a résztvevok bevonasat.

Az innovaciéo dont6 szerepet jatszik a finanszirozasi hianyossdgok athidaldsdban, és az iskoldk
kreativ megkozelitéseket alkalmaznak a fenntarthatdsag oktatasaban. Egy dvodai kisérlet példaul a
bioldgiai lebomldst mutatta be egy almamag és egy édességcsomagolas eldsasdval, bemutatva a
kornyezetbarat gyakorlatok fontossagat. Az iskolak és egyetemek az Uveghdzak épitésérdl és a
fenntarthato gazddlkodasrél sz6l6 workshopok utan élelmiszer- és fliszerkerteket hoztak létre.

A program hangsulyozza annak fontossdgat, hogy a fenntarthatdsdgot vonzéva és élvezetessé
tegylik a gyermekek szdmdra, és a tandrokra tdmaszkodva hatékony orakat tartsanak. A szabadtéri
felfedezések Osztonzése, még varosi kornyezetben is, megismerteti a gyerekekkel a bioldgiai
sokféleséget, és gazdagitja a kornyezet megértését. A strukturalt biodiverzitdsi turak tobb ezer
résztvevst vonzanak, ami még inkabb elGsegiti a kornyezettudatossagot.*®

A polgdrok bevonasanak megkonnyitése érdekében a litvdan kormany "Az én kormanyom"
elnevezésii hivatalos honlapot miikddtet, amely értékes informacidkat nyujt a kbzintézményekrol. A
honlap egyik figyelemre méltd jellemzdje az "E-polgdr" rész, amely a tarsadalom és a kormany
kozotti parbeszéd eldmozditasara szolgdl. Itt a polgdrok részt vehetnek konzultacidkon,
bekapcsolédhatnak a jogalkotdsi folyamatba, és hozzdjarulhatnak a nem kormdnyzati
tevékenységekhez. Az "intelligens tarsadalom" koncepcidjat Litvania hosszd tavu fejlesztési
stratégidja, a Litvania 2030 hangsulyozza. Bar az éghajlatvaltozassal csak érint6legesen foglalkozik
ez a dokumentum, mégis kulcsfontossdgl a nyilvdnossag részvétele szempontjabdl, mivel célja a
demokratizalddas és a litvan dllampolgarok elkotelezettségének fokozasa.

A Kornyezetvédelmi Minisztérium 4&ltal 2019 6ta évente megrendezett Eghajlatvédelmi Hét
platformként szolgdl a tuddsok, politikusok, kozéleti személyiségek és a nagykdzonség kozotti, a
litvan éghajlat-valtozasi politika stratégiai céljairdl és intézkedéseirdl szolo, kilonbdz6 agazatokra
kiterjed6 megbeszélésekhez.*

A nem kormanyzati szervezetek (NGO-k) jelentOs szerepet jatszanak az éghajlatvaltozassal
kapcsolatos litvaniai fellépésekben. Az olyan szervezetek, mint a Litvan Természetvédelmi Alap,
kornyezeti neveléssel foglalkoznak, és egyiuttmiikodnek a nemzeti, 6nkormanyzati és tudomanyos
intézményekkel a vadon él6 allatok és a természet megdrzése érdekében.

. Vilnius 2025-re Eurdpa zold févarosa, https://cities-today.com/vilnius-named-european-green-capital- for-2025/
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A kormany is elismeri a nem kormanyzati szervezetek éghajlat-politikai fejlesztésben vald
részvételének fontossagat, amit az olyan kezdeményezések, mint az éghajlat-politikai csoport és a
nem kormanyzati szervezetek éghajlat-politikai tevékenységekben vald részvételét Osztonzd
pénziigyi 0sztdonzok is bizonyitanak.

Magyarorszag

Kozép-Eurépahoz hasonléan Magyarorszag is kritikus kornyezetvédelmi el6jogokkal szembesiil az
éghajlatvdltozas, az energiabiztonsag, a kdzegészségligy, a gazdasagi fejlodés és a demokratikus
integritas Osszefliggésében. A polgarok dontéshozatalban vald részvételét tamogato, széles korl
orszagportfolié részeként, valamint a kdrnyezetvédelmi kormanyzds és ellenallé képesség javitasa
iranti globalis elkotelezettségéhez kapcsoléddéan az NDI egy kisérleti kornyezetvédelmi
kezdeményezést tervezett, amelyben tébb tucat magyar ifjusagi szervezet, civil csoport és szakmai
testlilet vezetGje vett részt, hogy elemezzék a kulcsfontossagu kérdéseket, valamint hogy fogékony
szakpolitikakat hatarozzanak meg és tdmogassak azokat.

Az el6zetes eredmények azt sugallidk, hogy a fiatalabb korosztidly korében a
kornyezettudatossagban érzékelhet6 egy novekvo tendencia. Ugyanakkor, amikor azt vizsgaltuk,
hogy a magyar minta a jovOre vonatkozd varakozasaik mellett milyen kulcsfogalmakat értenek,
mint példdul a fenntarthatésag és az alternativ energiaforrasok ismerete, nem mutatott
szignifikdns Osszefliggést a vélemények kozott. Mindazonaltal nyilvanvald volt, hogy a fiatalok
nyitottsdgot mutatnak a kornyezetvédelmi kérdések irant, és élénk érdekl6dést tanusitanak a
megujuld energiaforrasok irant.

A résztvevok mintegy fele dicséretes mddon értette meg a fenntarthatdsagot, kiilondsen a harom
pilléres modellel kapcsolatban. Erdekes médon a férfi valaszaddk korében némi eltérés
mutatkozott a magasabb tudasszint felé. Ezen tulmenden a valaszaddk jelentds tobbsége
mélységesen fontosnak tartotta a jovore vonatkozo kilatasaikrdl szolo felmérést.

A magyar mintaban a valaszadék hasonlé kornyezetvédelmi intézkedésekrél szamoltak be
haztartasaikban, bar eltér6 prioritasokkal. Ugyanakkor a "zold gazdasag", "kék gazdasag" és "nem
novekedés" kifejezésekkel kapcsolatban jelentds hianyossagok mutatkoztak, mivel sok résztvevo
korlatozott ismereteket mutatott a terminoldgidval és annak gyakorlati vonatkozasaival
kapcsolatban.

Felismerve az oktatas jelent6ségét a megalapozott dontéshozatal el6segitésében és a fenntarthatd
gyakorlatok  eldmozditdsaban, a szerzok  hangsulyozzdak a  fiatalok  fenntarthatd
energiafelhaszndalassal kapcsolatos tudatossaganak novelésének fontossagat. Tamogatjak az olyan
fogalmak bevezetését az oktatdsi tantervekbe, mint a zold gazdasag és a nem novekedési
elméletek, és azt allitjdk, hogy a kibdvitett tudasbazis ezeken a teriileteken kedvezdbb hozzaallast
alakithat ki a fenntarthatdsaggal kapcsolatban, és ezt kdvetéen proaktiv cselekvésre 6szténdzhet a
z6ldebb jov6 érdekében.”
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A kezdeményezésben olyan vezet6 kornyezetvédelmi csoportok vesznek részt, mint a Fenntarthaté
Kozosségek Kozpontja és a Zold Politikai Kozpont, valamint az orszag jelent6s roma kozosségeit
képvisel6 alulrél szervezddd ifjusagi csoportok. A Habitat for Humanity globalis perspektivat
képviselve csatlakozott a kezdeményezéshez. Sok résztvevot kozvetlenil érintenek a kornyezeti
kihivasok.

A résztvevok a gazdasdagi bizonytalansag, a kdzegészségligy és az ifjusagi oktatas osszefliggésében
kiemelték az éghajlati kérdéseket, Osszefliggésben Magyarorszdgnak az unids keretrendszer
részeként vallalt azon kotelezettségeivel, hogy az évszazad kdzepére szén-dioxid-semlegességet
érjen el.

Az NDI tamogatta a résztvevoket szervezeti és érdekérvényesitd stratégidikban, valamint
készségeik fejlesztésében, amelyeket viszont a politikai reformprioritdasok kialakitdsaban
alkalmaztak. Ezeket a prioritdsokat megvitattdk a helyi Onkormanyzattal és a nemazeti
dontéshozdkkal, koztiik ifjusagi politikusokkal, és ezek kdzé tartozik az allami energiatdmogatasok
eljuttatasa a szegénységi kiiszob alatti csaladokhoz, a lakasok energiahatékonysagi célu utdlagos
atalakitasa, a kornyezeti fenntarthatésaggal kapcsolatos tanarképzés, valamint az éghajlatvédelmi
alapu érdekérvényesités és pereskedés kornyezetének lehetdvé tétele.

A kezdeményezés maris eredményeket mutat. Szombathely vdrosa példdul a Fenntarthaté
Kozosségek Alapitvanyt bizza meg azzal, hogy a helyi iskolakban kisérleti jelleggel kornyezeti
nevelést folytasson. A Lightbringers Egyesiilet szamos érdekelt féllel egylttmiikddve napelemeket
telepit olyan roma kozosségek otthonaiba, amelyek nem férnek hozza az elektromos halézathoz.
Rostas Aranka, a Lightbringers Egyesiilet munkatarsa elmondta: "Az energiaszegénység az egyik
legnagyobb probléma, amellyel a szegény emberek ma a vilagon szembesiilnek. Ez a projekt teret
adott az alulrél szervezddd kozosségi aktivistaknak, hogy egyenrangl partnerként taldlkozzanak a
dontéshozékkal, és egyltt gondolkodjanak a problémdink megoldasardl. Ennek a
kezdeményezésnek kdszonhetoen ... (segitséget kaptunk) az adomanygylijtéshez egy olyan
projekthez, amelynek keretében napelemeket szereliink fel olyan csalddok hazaira, akik nem
jutnak aramhoz, és ezaltal fényt hozunk ezeknek a csalddoknak"."

A parlamenti képvisel6k részt vettek ebben a kezdeményezésben, és ezeket az alulrél jovo
ertfeszitéseket felhasznaljak arra, hogy tajékoztassdk a nemzeti szintii kornyezetvédelmi jogalkotasi
programjukat. Az Eurdpai Demokracia Ifjusagi Hal6zat (EDYN) magyarorszagi tagozata szintén részt

vesz a széles korii kdrnyezeti nevelés timogatdsaban.?*

20 Takdcs-Gyorgy Katalin, Doman Szilvia, Tamus Antalné, Elena Horskd és Zuzana Palkova (2015), What Do The

YouthKnow About Alternative Energy Sources - Case Study From Hungary And Slovakia, Visegrad Journal on Bioeconomy
and Sustainable Development, Vol 4 (2015): Issue 2 (October2015), https://sciendo.com/article/10.1515/vjbsd-2015
0009.
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magyarorszagi kornyezetvédelmi politika tdmogatasa,
https://www.ndi.org/our-stories/supporting-environment- policy- hungary
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4. Legjobb gyakorlatok utmutatdja a kornyezetvédelmi
alkalmazasi jatékokrol

Attekintés

Az elmult években az oktatdk és kutatdk uj és innovativ mddszereket kerestek a diakok oktatdsara.
Sokféle gondolatmenet sziletett arrél, hogyan lehet a legjobban tanitani, és sokféle eszkozt
hasznalhatnak a tanarok. Az egyik Uj eszk6z azonban, amelynek gyokeret eresztése némi idot vett
igénybe, a jaték mint tanitasi eszkoz.

Ez részben azért van, mert a jatékokat évekig a szdérakozassal és az idOpocsékolassal hoztak
Osszefliggésbe. Az elmult néhany évben azonban folyamatosan nétt a jatékalapd tanulds
hasznalata, amiatanitas Uj és hatékony eszkozéhez vezetett az osztalyteremben.

A jatékalapu tanulas (GBL) a jatékok hasznalata a tanulasi élmény fokozasara. A jatékalapu
mechanika, a vizuadlis tervezés és a gondolkodasmdd beépitése egy tanfolyamba segithet a
szervezeteknek a tanuldék motivacidjanak és elkotelezettségének javitasaban. Az elkotelezett
tanuldék jobban inspiradlédnak a sikerre. A nagymértékben interaktiv jatékélményt sok tanulé mar
jol ismeri. A sajat tempdjukban haladhatnak, és azonnali visszajelzést kaphatnak a haladdsukrdl.

A jatékalapu kornyezetben a tanuldk egy meghatarozott cél érdekében dolgoznak. A
kockazatmentes kornyezet batoritja a kisérletezést azéltal, hogy a tanulék maguk valaszthatjak meg
cselekvéseiket. Ha szlikséges, akar meg is ismételhetnek egy |épést. Az oktaték meghatarozhatjak a
jatékélmény terjedelmét és mélységét, és olyan jatékalapu tanuldst valdsithatnak meg, amely
megfelel az egyedi igényeknek és célkitlizéseknek.

Az Educause nevii oktatasi csoport szerint a jatékalapu tanulas egyre népszeriibbé valik, mivel az
emberek jobban ismerik a technolégiat és tudjdk, hogyan lehet a jatékokat az osztdlyteremben
hasznalni. A jatékalapu tanulds ma mar az oktatds legmagasabb szintjein is megjelenik, beleértve
az egyetemeket és az tizleti iskolakat.?

Jatékfejlesztés

Az oktatdéjatékok egyre népszeriibbé valtak, kdszonhetben a szlil6knek, akik egyre inkabb keresték a
gyermekeik nevelésének maodjat. Mig a jatékalapu tanulds leginkdbb az osztalyteremben valésul
meg, ahol a tanarok Utmutatast adhatnak és a tanuldkat a tanuldsi célok felé irdnyithatjak, a sziilok
azt szeretnék, ha gyermekeik az osztdlytermen kivil is tanulhatnanak.

2 Jatékalapu tanulds: Mi ez? GBL vs. Gamification:

https://www.teacheracademy.eu/blog/game-based-learning

L
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Ezért az elmult évtizedben robbandsszerlien megndétt a digitdlis és nem digitalis oktatdsi jatékok
fejlesztése. Az emberek egyre inkdbb érdeklodtek az onképzés irant is, ami az agytornaztatd
jatékok térnyeréséhez vezetett. Osszességében ez a keresletnévekedés egyre tdbb olyan jatékot
eredményezett, amelyek célja az oktatds és a szdérakoztatas volt, és amelyek kozil sokan
adaptalhatdk voltak az osztalyterembe.

A jatékalapu tanulas egyik legnagyobb hajtdereje azonban taldn az Uj technolégiaval jaro
alacsonyabb oktatasi koltségek voltak. A korabbi években a nyomtatott anyagok miatt a szil6knek
folyamatosan ujakra kellett cserélnilik ezeket az anyagokat, ahogy a diakok végigdolgoztak azokat. A
modern technoldgia képes a nyomtatott anyagokat alkalmazdsokba siiriteni, hozzaférést biztosit
kiterjedt, informativ forrasokhoz, és kiklisz6boli az anyagok allandd cseréjének sziikségességét
Ujakra.

Miel6tt egy oktatojatékot bevezetnének egy osztalyterembe, a pedagdgusoknak meg kell
terveznilik a felel0s integracids folyamatot. Az aldbbi hét lépés segithet a jatékalapu tanulas
osztalyterembe vald integraldsaban:

1. Hatdrozzon meg egyértelmii tanulasi célokat: A digitdlis tanuldsi jatékok bevezetése el6tt a
pedagdégusoknak pontos tanuldsi célokat kell meghatdrozniuk, amelyek 6sszhangban
vannak a tantervvel. Ezeknek a céloknak meg kell hatarozniuk azokat a konkrét készségeket
vagy ismeretkoroket, amelyekkel a jatéknak foglalkoznia kell. Az egyértelmii tanuldsi célok
meghatdrozasaval a pedagdgusok biztosithatjak, hogy a kivalasztott jatékok ne csak
vonzdak legyenek, hanem kozvetlenil hozzajaruljanak az oktatdsi célok eléréséhez is.

2. Valasszon kivalé min0Oségii jatékokat: A pedagdgusok szamdra elengedhetetlen, hogy
kiilonbséget tegyenek a jé6 minGségli és a gyenge mindségli jatékok kozott. A kivald
min6ségl digitalis tanuldsi jatékok oktatasi értéket, pontos tartalmat, szildrd pedagdgiat és
az oktatdsi szabvanyokhoz valé igazoddst kindlnak. A pedagdgusoknak gondosan at kell
vizsgalniuk a potencialis jatékokat, hogy biztositsdk, hogy megfelelnek ezeknek a
kritériumoknak, és értelmes tanulasi éiményt nyudjtanak a tanuldk szamara.

3. Alapos oktatds: Az online jatékalapu tanulasi tevékenységek elinditdsa el6tt a
pedagdgusoknak atfogd, jaték elStti oktatast kell nydjtaniuk a tanuléknak. Ez magdban
foglalja a tanuldsi célok egyértelmii kozlését, a relevans fogalmak megtanitasat, valamint
annak elmagyarazasat, hogy a jaték hogyan egésziti ki a meglévd tantervet. Azzal, hogy a
pedagdgusok egyértelmii elvarasokat fogalmaznak meg, és kontextust biztositanak a
jatékalapu tanuldsi élményhez, maximalizadlhatjak annak hatékonysagat az
osztalyteremben.

4. Az egylttmiikodés és a kommunikacido elémozditasa: Az osztalytermi jatékositas gyakran
magaban foglalja a tanuldk csapatokba osztasat, az egylttmiikodés elGsegitését és a tarsaik
kozotti kommunikdcié 0Osztonzését. Ez az egylttmiikodé megkozelités nemcsak az
elkotelezettséget fokozza, hanem olyan készségeket is dpol, mint a kreativ gondolkodas, az
Otletcsere, a stratégiai tervezés és a problémamegoldads. A jaték utani megbeszélések
tovabb erdsitik a tanulasi célokat, és megkonnyitik a didkok kozotti tudasmegosztast.

5. A jatékalapu tanulas és a hagyomdanyos oktatas egyensulya: Bar a jatékalapu tanulas
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értékes kiegészitje lehet az osztalyteremnek, inkabb ki kell egészitenie, mint helyettesitenie

a hagyomanyos oktatdsi médszereket. A pedagdégusoknak egyensulyt kell teremteniiik a
jatékalapu tanulasi tevékenységek és egyéb oktatasi formak a tanterv atfogo lefedettségének
biztositasa érdekében. Ez az egyensuly a tantargytdl, az évfolyamszintektol és az egyes
osztalyok dinamikajatél fliggben valtozhat.

6. A tanuldk el6rehaladasanak nyomon kovetése: A jatékalapu tanulds egyik legfontosabb
elénye az azonnali visszajelzés, amely lehetOvé teszi a pedagégusok szdmdra, hogy valds
idében nyomon kovessék a tanuldk fejl6dését. A pedagdgusok ezt a visszajelzést
felhaszndlhatjak arra, hogy id6ben uUtmutatast, korrekcidkat és a tanuldsi célok
megerdsitését kindljak. A tanuldk el6rehaladasanak szoros nyomon kovetésével a
pedagégusok azonosithatjdk a fejlesztend6 terileteket, és szlkség esetén célzott
tamogatast nyujthatnak az egyes tanuldknak.

7. Reflektalds és értékelés: A jatékalapu tanuldsi tevékenységek megvaldsitdsa utan a
pedagogusoknak idot kell szakitaniuk arra, hogy reflektaljanak azok hatékonysagara, és
értékeljék a tanuldk tanuldsi eredményeire gyakorolt hatasukat. Ez magaban foglalja annak
értékelését, hogy a jatékok elérik-e a kitlizott célokat, megfelelnek-e az oktatasi
kovetelményeknek, és hatékonyan bevonjak-e a tanuldkat. A pedagdgusok visszajelzést is
kérhetnek a didkoktdl, hogy betekintést nyerjenek a jatékalapu tanuldssal kapcsolatos
tapasztalataikba és preferencidikba.

Tarsasjatékok

A tarsasjatékok nagyon hatékony eszkozei lehetnek az aktiv tanulds elGsegitésének, amikor a
gyerekek "olyan tevékenységet végeznek, amely arra kényszeriti 6ket, hogy gondolkodjanak az
otletekrdl és arrdl, hogy hogyan hasznaljak ezeket az 6tleteket" - deriil ki egy nagy meta-attekintés
és hataselemzés eredményeibdl, amely huszonhét oktatasi kornyezetben végzett tanulmanyt
vizsgalt, és amely kifejezetten a gyerekek tuddsat hasonlitotta 6ssze, miel6tt és miutdn aktiv
tarsasjaték-alapu tanulasi oktatast kaptak, szemben a tanulasi oktatas passziv formajaval, példaul
az el6addssal. A négy és tizenkét év kozotti gyermekeket vizsgdld tanulmanyok hatarozottan azt
sugalltdk, hogy a tdrsasjatékok hatékony eszkozt jelentenek az aktiv tanuldas és a tudas
megoOrzésének Osztonzésére. Azt is megallapitottdk, hogy a tdrsasjatékok segitettek novelni a
tanuldk tanuldsi motivacidjat, és még a viselkedésben is pozitiv valtozdsokat eredményeztek.

Ezek a tanulmanyok a matematikai és tudomanyos ismeretek kiilonbo6z06 tipusaira terjedtek ki, de
Osszességében a tobbséglik hagyomanyos, pozicids versenyjatékokbdl allt, amelyekben a jatékosok
kockadobdssal és a tanar altal a jatékosoknak tanitani kivant témaval kapcsolatos kérdések
megvalaszoldsdval haladnak elére egy palydn, és amelyek mindegyike egyetlen gyoOztest
eredményezett.

Az osztalyteremben vagy azon kiviil a jatékok - beleértve a tarsasjatékokat is - a szabad jaték és az
irdnyitott jaték mellett az aktiv, jatékos tanulds egyik formdja is lehet. Mindezek elGsegitik a
tanuldst, mivel a gyermekeket értelmes és szocialisan interaktiv szérakozadsba vonjak be.
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Az ilyen iranyitott jaték ugyanolyan jél, ha nem jobban segithet a gyermekeknek a tanulasban, mint




OC
GENTLY

Games for Energy Efficiency Youth Literacy

a hagyomanyos tanitasi formak. A kutatok szerint a gyerekek tarsasjatékozasa soran az iranyitott

jatékot a tandrok vagy a sziil6k olyan nyilt végii kérdéseket tehetnek fel, amelyek segitenek a
gyerekeknek mélyebben elgondolkodni azon, hogy mit is jatszanak a gyerekek.

Alkalmazasfejlesztés

Az oktatdsi tarsasjatékok alkalmazasként torténd fejlesztése az oktatdsi elvek és a jatéktervezési
elemek gondos mérlegelését igényli. Ezért van néhdny kovetendd lépés. El6szor is, kezdjik az
oktatasi szabvanyokhoz vagy tantervi célokhoz igazodd konkrét tanuldsi célok meghatdrozdsaval.
Ezek a célok iranyitjak majd a jaték tartalmat és mechanikdjat.

Mdsodszor, a tervezOnek kutatdst kell végeznie annak biztositasa érdekében, hogy a jaték tartalma
pontos, az életkornak megfelel6 és az oktatasi szabvanyokhoz igazodd legyen. A tartalom
pontossaganak és relevancidjanak ellendrzése érdekében konzultaljon pedagdgusokkal vagy targyi
szakértokkel.

A kovetkezd |épés a jatékmechanika és a szabadlyok meghatarozdsa, amelyek a jatékmenetet
iranyitjak, mikézben megerdsitik az oktatasi célokat. Vegye figyelembe, hogy a jatékosok hogyan
fognak interakciéba lépni a jatékkal, milyen lesz a jaték felépitése, és milyen kihivasokkal vagy
akadalyokkal fognak talalkozni.

Ezutdn a terveznek megragadd tartalmat kell kidolgoznia, beleértve a jatékeszkozoket,
illusztracidkat, animacidkat és hangelemeket. Biztositsa, hogy a tartalom vizualisan vonzd legyen,
és tamogassa a tanitott oktatasi fogalmakat.

Ezen tulmenden olyan integralt interaktiv funkcidkat is figyelembe kell venni, mint a kvizek,
rejtvények, mini-jatékok és szimulacidk, amelyek bevonjak a jatékosokat és megerdsitik a tanulasi
célokat. Ezeket a funkcidkat zokkenémentesen be kell illeszteni a jatékmenetbe, hogy egységes
tanulasi élményt nyujtsanak.

Ezt kovetben a célkdozonséggel jatéktesztelést kell végezni, hogy visszajelzést gyiijtsiink a jaték
hasznalhatdsagardl, oktatdsi hatékonysagardl és altalanos élvezetérdl. Ezeket a visszajelzéseket a
jatéktervezés tovabbfejlesztéséhez és sziikség szerinti javitasokhoz kell felhasznalni.

A jaték minden jatékos szamara elérhetd, beleértve a fogyatékkal él6ket és a specidlis igénylieket is.
Vegye figyelembe az olyan tényezdket, mint a szovegméret, a szinkontraszt, a hangleirasok és az
alternativ beviteli moddszerek, hogy a jaték befogadd és a jatékosok széles kore szamadra
hozzaférheto legyen.

A jatékosok el6rehaladasat, példaul a pontszamokat, az eredményeket és az eldrehaladdsi sdvokat
nyomon kell kovetni. Ez lehet6vé teszi a jatékosok szamara, hogy nyomon kovessék
teljesitményiiket, és visszajelzést adjanak a tanuldsi eredményeikrdl.?*

2 Daniela K. O'Neill és Paige E. Holmes, (2022), The Power of Board Games for Multidomain Learning in

Young Children, American Journal of Play, 14. kdtet, 1. szam, https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1357958.pdf.
24 A jatékalapu tanuldsrél (GBL),
https://community.d2l.com/brightspace/kb/articles/2874-about-game-based-

learning-gbl
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Jatékalapu tanulas

A jatékalapu tanulds jatékositdsa magaban foglalja a jatékelemek és -mechanizmusok integraldsat
az oktatasi tevékenységekbe a bevonddds, a motivacié és a tanuldsi eredmények fokozasa
érdekében. ime egy részletes Utmutatd arrél, hogyan lehet a gamifikaciot hatékonyan alkalmazni a
jatékalapu tanulashoz:

Azzal kell kezdenie, hogy vildgos tanuldsi célokat hataroz meg, amelyek igazodnak az oktatasi
szabvanyokhoz vagy a tantervi célokhoz. Ezek a célok szolgdlnak majd alapul a jatékositott tanuldsi
tevékenységek tervezéséhez.

Vegye figyelembe a célkdzonség életkorat, érdekldodési korét és preferenciait, amikor jatékositott
tanuldsi élményeket tervez. Szabja a jatékelemeket gy, hogy azok a tanuldk érdekl6dési koréhez és
motivacidihoz igazodjanak.

Valasszon olyan jatékmechanikakat, amelyek tdmogatjak a tanuldsi célokat és bevonjak a tanuldkat.
A gamifikdlt tanuldsban haszndlt altalanos jatékmechanizmusok kozé tartoznak a pontok,
jelvények, szintek, ranglistak, kildetések, kihivasok és jutalmak.

A tervezOnek olyan el6rehaladasi rendszereket kell bevezetnie, amelyek lehet6vé teszik a tanuldk
szamdra, hogy a tanulasi tartalom elsajatitdsanak bizonyitasdval szinteken vagy szakaszokon
keresztlil haladjanak el6re. Visszajelzést és batoritast kell nydjtani, hogy a tanuldkat motivélja a
fejlodésre és a céljaik elérésére.

A jatékos tanulasi élmény céljait és célkitiizéseit a tanuldk szamara vilagosan el kell magyarazni. Az
oktatdnak-tervezéknek meg kell értenilik, hogy mit kell tenniiik a siker érdekében, és hogyan fogjak
mérni a fejlodésiiket. Ezutan a tervezének azonnali visszajelzést kell adnia a tanuldknak a
teljesitményikrél és a fejlodésukrdl. A pozitiv visszajelzések és jutalmak megerosithetik a kivant
viselkedést, és 6sztonozhetik a folyamatos elkotelezettséget.

Az egyuttmiikodés és a verseny elemeit is be kell épiteni a tanuldk kdzotti interakcid 0sztonzése
érdekében. A csoportos tevékenységek, a csapatos kihivdsok és a baratsagos versenyek
motivalhatjak a tanuldkat az egylttmiikodésre és a kivaldsagra vald torekvésre.

A jatékositott tanulasi élményt az egyes tanuldk egyéni igényeihez és preferencidihoz kell igazitani.
Kindljon valasztasi lehetGségeket, testreszabasi lehet6ségeket és adaptiv tanuldsi utakat a
kiillonb6z6 tanulasi stilusokhoz és képességekhez valé alkalmazkodds érdekében.

A tanuldkat magaval ragadd, magaval ragadd elbeszélések |étrehozadsa érdekében O6sztonozziik a
torténetmesélési technikdk alkalmazdsat, mivel a magaval ragadd elbeszélések fokozhatjak a
motivaciot, és emlékezetesebbé és tartalmasabba tehetik a tanulast.

Oktatasi stratégiak

Egyediség: A GBL sikerének kulcseleme a motivacié és az elkotelezettség, amelyet a didkok
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éreznek, amikor részt vesznek egy ilyen tanulasi élményben. A tanuldk ugy érzik, hogy jobban

szorakoztatjdk magukat, ahelyett, hogy tanulnanak. Vannak célkitlizések, szabalyok és célok,
amelyek a verseny érzését keltik a résztvevokben. Azonnali visszajelzés: Az egyik nagyon fontos
elem, amelybdl mind a tanuldk, mind a pedagdgusok profitalnak, az az azonnali visszajelzés, amelyet
a jaték soran kapnak. A tanfolyami munkaval szemben, ahol a tanulék napokig varnak, amig
osztalyzatot kapnak, a jatékalapu tanulds révén azonnali eredményt kapnak dontéseikral.

Emellett a didkok megismerhetik, hogy egyes cselekedeteiknek milyen hosszu tavu hatdsa lehet a
vald életben, mivel ezekben a jatékokban a folyamatot a sajat dontéseik hatarozzdk meg.

Masrészt a pedagdgusok gyors visszajelzést kapnak azaltal, hogy megfigyelik, hogyan reagalnak és
éreznek a didkok jaték kdozben. Konnyen megérthetik a tanuldk egyes személyiségjegyeit is. Példaul
a "teljesit6" az a didk, aki a csucsra akar keriilni, a "szocializald" pedig az, aki a kommunikacids
készségét kihasznalva csapatban jobban teljesit. J6 alkalom arra is, hogy a jaték utan megbeszéljék
a didkokkal a leggyakoribb rossz dontéseket, ami el6segiti a hibdkbdl tanulds elméletét.

Simulation
Games

Example game:
Plantvile

Quiz games Reality testing
games

Example game:
Kahoot Example game:
Chemistry VR

Ugy tlinik, hogy Gordgorszagban a GBL-t csak néhany kivételes mester- vagy alapképzésben
alkalmazzak. Kilondsen a Jon Egyetemen, a hang- és szinmiivészet alapképzési szakon alkalmazzak
ezt a tanitdsi mddszert, vizsgaszinten. Ezen a tanszéken a hallgatdknak bizonyos id6kézonként be
kell fejezniliik egy jatékot, hogy atmenjenek bizonyos kurzusokon. A Jén Egyetem a Texasi
Egyetemmel egylttmiikddve nyilt eszkozoket biztosit az ilyen digitdlis jatékok épitéséhez és
haszndlatahoz a gorogorszagi felsdoktatasban.

A Gamelearn platformot tovdbba széles kdrben integraltdak az lizleti és oktatdsi GBL-kornyezetbe,
foként induld vdllalkozdsokon keresztlil, tobb eurdpai orszdgban, koztiik Németorszagban,
Gorogorszagban, Spanyolorszagban és a Cseh Koztarsasagban. Gorogorszdgban a Wide Learning
startup cég alkalmazta a Gamelearnt az daltala létrehozott moodle-alapu elLearning megolddasok,
hogy novelje az e-learning tanfolyamok befejezési aranyat, és Ugyfeleinek magaval ragadé,
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videdalapu GBL-élményeket nyujtson.

Elhivatasi technikak

A tanuldk elkotelezettségét Ugy lehet a legjobban novelni, ha személyre szabott utazasra csabitjuk
Oket. Ahelyett, hogy egy elére meghatarozott Utvonalat kovetne a jatékon keresztil (példaul
sablonok haszndlatdval), tervezze meg a jatékalapu tanulast ugy, hogy a tanuld preferencidira épulo
élményt nyujtson. Ez a megkdzelités olyan technikakat foglalhat magaban, mint a személyre szabott
jatékutvonalak, személyre szabott karakterek és avatarok, valamint a tanuld altal kivalasztott
nehézségi szintek.

Hogyan motivaljdk a népszerti televizidés miisorok a nézdket, hogy hétrol hétre és hdnaproél hdnapra
visszatérjenek a sorozatra? Minden héten egy lebilincseld torténetet sz6nek. A maximalis hatas
érdekében tervezze jatékalapu tanulasi stratégidjat egy célt szolgalé digitdlis torténet koré,
ahelyett, hogy egymastdl flggetlen, egyedi narrativak sokasagat hasznalna.

A jaték tervezOjének a tanulast kell els6dleges célld tennie azdltal, hogy a tanuldknak tobb
lehet6séget ad a "vesztésre" a rettegett "game over" kdvetkezménye nélkiil. Ez a megkdzelités arra
Osztonzi 6ket, hogy Uj stratégiakkal és kiilonb6z6 megkdzelitésekkel térjenek vissza a jatékhoz, azzal
a céllal, hogy tanuljanak a kudarcbdl.

Nincs jobb mddja a tanuldk motivacidjanak elGsegitésének, mint a folyamatos és azonnali
Osztonzés, batoritas és irdnyitas a jatékalapu tanulds soran. A jaték végi "gybzelem vagy vereség"
visszajelzéssel ellentétben az azonnali visszajelzés lehetOvé teszi a tanuldk szamdra, hogy a jaték
kdzben 6nellendrzést végezzenek és javitod intézkedéseket tegyenek.

Ahol lehetséges, a jatékalapu tanulasi stratégia részét képezzék a csapatjatékok, hogy el6segitsék a
versengést és az egylttmiikodést.

Végiil, a mobiljatékok elterjedésével érdemes kiilonos figyelmet forditani arra, hogy a jatékok
mobilbaratok legyenek, beleértve a kis helyigényl jatékokat, a letoltésbarat tartalmakat és az
interaktivitdsra forditott nagyobb figyelmet.

5. Kornyezeti tények és veszélyek

Attekintés

Az eurdpai kornyezeti veszélyek a kontinens 6koszisztémait, kozosségeit és altalanos jolétét érinto
kihivasok 6sszetett sorat jelentik. Az egyik f6 fékuszpont a légszennyezés, amelyet nagyrészt az ipari
tevékenységek, a kozlekedés és a mezb6gazdasdagi gyakorlatok okoznak. Ez a kdrnyezeti probléma
olyan szennyezd anyagok megnovekedett szintjét eredményezi, mint a szalld6 por és a
nitrogén-dioxid, ami kdros hatassal van a légz0szervek egészségére. A kdvetkezmények a varosi és
vidéki lakossagra egyarant kiterjednek, kiemelve e veszélyek széles korii és egymassal 0sszefliggd
hatasat a kulonb6z6 kozosségekre. Ahogy Eurdpa a kornyezeti kihivdasok bonyolult haléjaban
navigal, a légszennyezés dinamikdjanak megértése kiemelked6 jelent6ségiivé valik a hatékony
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enyhités és a fenntarthatd gyakorlatok szempontjabdl. E veszélyek kezelésével a kozosségek a
kozegészség védelmén, az 6koszisztémak megorzésén, valamint egy rugalmas és kornyezettudatos
tarsadalom kialakitdsan dolgozhatnak. A légszennyezésen tul Eurdépa a kornyezeti veszélyek
szélesebb korével néz szembe, amelyek tobb kulcsfontossagu teriiletre oszthatok. Az
éghajlatvaltozas athatd kihivast jelent, amelyet a homérséklet emelkedése, a csapadékviszonyok
megvaltozdsa és a széls6séges iddjarasi események gyakoribba valasa jellemez. Ezek a valtozasok
megzavarjak az okoszisztémakat, veszélyeztetik a bioldgiai sokféleséget, és kockazatot jelentenek az
olyan kritikus dgazatokra, mint a mez6gazdasag és az infrastruktura.

A veszélyek kategorizalasa

Légszennyezés

Az ipari kibocsatdsok, a mez6gazdasagi szennyvizelvezetés és a nem megfelel6
hulladékgazdalkodas okozta vizszennyezés tovabb sulyosbitja a kornyezeti kihivasokat. A
veszélyek e kategodridja veszélyezteti a vizmindséget, veszélyezteti a vizi 6koszisztémakat, és az
ivovizforrasok szennyezésén keresztil veszélyezteti az emberi egészséget.

JelentOs problémaként merl fel a talajromlas és az erddirtas, amely a nem fenntarthaté
foldhasznalati gyakorlatokbdl, a vérosi terjeszkedésbdl és az intenziv mezdgazdasagbdl ered. Ezek
a veszélyek talajerdézidhoz, a bioldgiai sokféleség csokkenéséhez és a termd6féldek kimeriléséhez
vezetnek.

A természeti katasztrofak, koztlk az arvizek, az erd6tiizek és a h6hullamok az éghajlatvaltozas
miatt gyakoribba és intenzivebbé valtak, és pusztitassal jarnak, amely a kozosségeket, az
infrastrukturat és az 6koszisztémakat érinti.

E kategorizalasok megértése alapvet6 fontossagu az Eurdpa el6tt allo, egymassal 6sszefliggd
kornyezeti kihivasok kezelésére iranyuld atfogo stratégidk kidolgozasahoz. Az olyan
kezdeményezések, mint a GENTLY, amelyek a jatékalapu tanulasra 6sszpontositanak, dontd
szerepet jatszanak a tudatossag novelésében, a fenntarthatd gyakorlatok elé6mozditdsaban és a
kozosségek képessé tételében arra, hogy eligazodjanak e kilonféle kornyezeti veszélyek
hatasaiban és enyhitsék azokat.

A légszennyezés kiilondsen a levegbGszennyezéssel kapcsolatban éridsi kornyezeti kihivas, amellyel
Eurdpa szembesil, és amely athatd arnyékot vet a kdzegészségligyre és az 6koldgiai egyensulyra.
Az emberi tevékenységek, koztik az ipari folyamatok, a kbzlekedés és a mezOgazdasagi
gyakorlatok szovevényében gydkerezd probléma arnyalt elemzést igényel, hogy megértsik
sokrétii hatasat.Az ipari tevékenységek jelent6s mértékben hozzajarulnak a légszennyezéshez,
mivel olyan szennyez6 anyagok koktéljat bocsatjak a légkorbe, mint a részecskék, a kén-dioxid és a
nitrogén-oxidok. Ezek a gyakran gyarakbdl és gyartdegységekbdl szarmazo kibocsatasok fokozzak
az altalanos szennyezési terhet.

A kozlekedés, a modern élet egyik sarokkove, jelentGsen noveli a légszennyezés Osszetettségét.
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A jarmiivek nitrogén-dioxid és szén-monoxid keverékét tartalmazé kibocsatasa athatja a levegot
a nylzsg6 varosi utcaktdl a vidéki orszagutakig, és érezheté nyomot hagy a levegé minoségén.

A mez6gazdasagi gyakorlatok, bar a létfenntartashoz elengedhetetlenek, nem mentesiilnek ez
aldl. A miitragyak és novényvédo szerek haszndlata szennyez6 anyagokat juttat a leveg6be, ami
tovabb noveli a légszennyez6 forrasok szovevényes halojat.

A részecskék, amelyek e kornyezeti drdma kulcsszerepldi, a levegbben lebeg6 apré részecskékbdl
allnak. Ezek a kilonb6z6 méretii részecskék beszivaroghatnak a |égz6rendszerbe, és jelentds
veszélyt jelentenek az emberi egészségre.

A nitrogén-dioxid, egy masik hirhedt szennyez0 anyag, az égési folyamatok mellékterméke,
amely els6sorban a jarmiivekbdl és az ipari tevékenységekbdl szarmazik. A levegbben valé
jelenléte légzbszervi problémakhoz vezet, ami tovabb noveli a kozegészségligyi dldozatokat.

A fosszilis tlizel6anyagok erémiivekben és ipari |étesitményekben torténd elégetésébdl szarmazéd
kén-dioxid tovabb rontja a levegémin6ség romlasat. Emellett a szennyez6 anyagok kémiai reakcidi
soran keletkez6 talajkozeli 6zon is hozzajarul a légzési problémakhoz és a novényzet kdrosodasahoz.

A légszennyezés kornyezeti kovetkezmeényei mélyrehatdak. Az 6koszisztémak szenvednek, mivel a
szennyez® anyagok karositjak a novényvilagot, csokkentik a terméshozamot, és hozzajarulnak az
erdok pusztuldsahoz. A helyi hatdsokon tulmenden egyes szennyez6 anyagok, mint példaul a
feketeszén, hozzajarulnak a globalis felmelegedéshez, ami tGjabb réteggel boviti az
éghajlatvaltozas szélesebb korii kihivasat.

Az emberi egészség jelent(s terhet visel. A légszennyez6 anyagoknak vald hosszu tavu kitettség
légzOszervi megbetegedésekkel jar, beleértve az asztmat és a krdnikus obstruktiv

tlidobetegséget. Ezen tulmenden a sziv- és érrendszeri problémak is egyre nagyobb szamban
fordulnak el6, és a légszennyezés jelentOs kockazati tényezonek szamit.

A légszennyezés kezelésében elengedhetetlen az atfogd megkodzelités. A szabalyozasi intézkedések,

a technoldgiai fejlesztések és a lakossag fokozott tudatossaga alkotjak a megoldasok harmasat.

Az olyan kezdeményezések, mint a GENTLY, amelyek a jatékalapu tanuldson keresztiil az oktatasra
és a tudatossagra helyezik a hangsulyt, hozzajarulnak egy olyan tarsadalom kialakitasahoz, amely
képes megérteni és kezelni a légszennyezés bonyolult kérdéseit. Ahogy Eurdpa szembeszall ezzel a
kornyezeti ellenséggel, a kollektiv és tdjékozott eréfeszités kiemelked6en fontos az egészségesebb
és fenntarthatdébb jovo biztositdsa érdekében.

Vizszennyezés

A vizszennyezés Eurdpaban silirgetd kornyezeti kihivast jelent. A forrasok sokfélék, az ipari
kibocsatasokbdl, a mezégazdasagi szennyvizelvezetésbdl, a nem megfelel6 hulladéklerakasbal,
valamint a gydgyszerek és vegyi anyagok vizbe jutasabdl erednek. A vizszennyezés
kovetkezményei az 6koszisztémakban terjednek, ami megkoveteli a kiillonb6z6 dimenzidk atfogd
elemzését.

A peszticidektdl és miitragyaktdl kezdve a nehézfémeken at az ipari vegyi anyagokig mindenféle
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kémiai szennyezodések keriilnek a viztestekbe, amelyek nemcsak a vizi élovilagra, hanem az
emberi egészségre is veszélyt jelentenek. Ezeknek a szennyezd anyagoknak a vizkdrforgasba vald
csendes beszivargasa kiemeli a probléma bonyolult természetét.

A tapanyagszennyezés, amelyet az olyan tapanyagok tulzott jelenléte jellemez, mint a nitrogén és a
foszfor, jelent6s aggodalomra ad okot. Gyakran mezdgazdasagi eredeti, elfolyd vizb6l szarmazik, és
eutrofizalddast idézhet eld, eldsegitve a karos algavirdgzast, amely megbontja a vizi 6koszisztémak
egyensulyat, és a viz oxigénhidnyahoz vezet.

A kornyezeti kovetkezmények sulyosak. A vizszennyezés megbontja a vizi 6koszisztémak kényes
egyensulyat, hatdssal van a halakra, a névényekre és a kiilonb6z6 élolényekre. A bioldgiai
sokféleség csokkenése és a vizi él6helyek 6sszeomlasa ennek a zavarnak aggaszto
megnyilvanulasa, ami hangsulyozza az enyhités siirgds sziikségességét.

Az 6koldgiai kovetkezményeken tul az ivovizforrasok szennyezése kdzvetlen veszélyt jelent az
emberi egészségre. A kémiai szennyez6 anyagok és kérokozok jelenléte a vizet, az életet
fenntarté erdforrast a vizzel terjed6 betegségek potencidlis hordozojava valtoztatja. Az
Okoszisztémakra és az emberi jélétre gyakorolt kettGs hatas hangsulyozza a kornyezeti egészség
Osszefliggéseit.

Ahogy Eurdpa a vizszennyezés sokrétii kihivasaival kiizd, a kivalté okok kezelése és a hatékony
helyreallitasi stratégidk végrehajtasa elengedhetetlenné valik. A szabdlyozasi intézkedések, a
fenntarthatd mezdgazdasagi gyakorlatok és a lakossag fokozott tudatossaga a vizkészletek
védelmét célzd holisztikus megkozelités kulcsfontossagu elemei. Az oktatdsra 6sszpontositd
kezdeményezések, mint példdul a GENTLY, hozzajarulnak egy olyan tarsadalom kiépitéséhez, amely
képes megérteni, kezelni és megeldzni a vizszennyezés Gsszetett problémajat, biztositva mindenki
szamara a fenntarthatd és egészséges jOvot.

Erdoirtas

Az erdGirtas , egy globdlis kdrnyezeti dilemma feltarasa bonyolultan szévi 6ssze az egymassal
Osszefliggb problémak szovevényét, amelyek tulmutatnak a fak puszta elvesztésén. Az erddirtas,
amelyet elsGsorban az emberi tevékenységek - példaul a mez6gazdasagi terjeszkedés, a
fakitermelés és az infrastruktura fejlesztése - hajtanak, sokrétii kihivast jelent, és mélyrehaté
kovetkezményekkel jar a bioldgiai sokféleségre, az éghajlat stabilitdsara és bolygdnk altaldnos
egészségére nézve.

Az erd6k gazdasagi haszonszerzés és azonnali szlikségletek érdekében torténd kiirtdsa alapvetéen
révid tavu gondolkoddsmaddot tiikroz, amely aldbecsili az erd6k 6koldgiai egyensuly fenntartasdban
jatszott kritikus szerepét.

Az erd6k, amelyeket gyakran a "Fold tidejeként" emlegetnek, Iétfontossagu szén-dioxid-
elnyel6ként miikédnek, a fotoszintézis soran szén-dioxidot kotnek meg, és oxigént bocsatanak ki.
Ennek a kényes egyensulynak a megbomlasa jelent6sen hozzajarul az éghajlatvaltozashoz, mivel

az erddirtaskor a tarolt szén visszaszabadul a légkorbe.

Az erddirtas 6koldgiai hatdsai kiterjedtek. A szamtalan faj él6helyének elvesztésén tul a
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cselekmény megbontja a talaj integritasat, erdziéhoz vezet és negativan befolydsolja a
vizminoGséget. Az erdokben virdgzo élet bonyolult szévevénye visszavonhatatlanul megvaltozik,
ami kihivast jelent az 6koszisztémak ellendllé képességére nézve.

Az Oslakos kozosségek, amelyek szorosan kapcsolédnak ezekhez az erdds tajakhoz, viselik az
erddirtas fo terhét. Hagyomanyos foldjeik gyakran valnak az er6forrasok kitermelésének
célpontjaiva, ami veszélyezteti megélhetésiiket és aldassa az e kdrnyezetbe dgyazott kulturdlis
jelentdséget.

Az 6slakos kozosségek jogainak elismerése és tiszteletben tartdsa kulcsfontossdgu a hatékony és
méltanyos természetvédelmi stratégidk kidolgozasdhoz.

Az erdGirtds mérséklése holisztikus megkozelitést igényel. A szigoru természetvédelmi politikak,
a fenntarthatd foldhasznalati gyakorlatok és az erdGtelepitési kezdeményezések az atfogd
stratégia kritikus elemei. Ugyanilyen fontos, hogy olyan fenntarthaté alternativak felé kell
elmozdulni, amelyek a globalis er6forrasigényeket anélkil elégitik ki, hogy veszélyeztetnék
erdeink egészségét.

Lényegében az erddirtas kezelése paradigmavaltast igényel - kollektiv elkotelezettséget az
erdeinknek mint az egészséges bolygd szerves 6sszetevoinek megbecsilése és megorzése mellett.
Mikozben e kornyezeti kihivas dsszetett problémaival kiizdiink, a jovo Utja az emberi fejl6dés és a
felbecsiilhetetlen értékii 6koszisztémaink megdrzése kozotti fenntarthatd egylittélés eldsegitése.

Eghajlatvaltozas

Az éghajlatvaltozas témadjat szandékosan fenntartottuk a befejezéshez, mivel ez a jaték
létrehozasanak els6dleges motivacidja. Az éghajlatvaltozds, az emberiséget érintd egzisztencialis
kihivas tullép a tudomanyos diskurzus keretein, és korunk meghatarozé narrativajava valik. E

globalis dilemma kozéppontjdban az emberi tevékenységek, nevezetesen a fosszilis
tuzel6anyagok elégetése, az ipari folyamatok és a fosszilis tlizel6anyagok égetése altal taplalt,
egymassal 0sszefligg6 események kaszkadja all.

Ez az elbeszélés az liveghdzhatasu gazok - szén-dioxid, metan és dinitrogén- oxid - névekvo
koncentracidjaval irédott, amely hot rejt a Iégkorben, és a bolygdnkat a bizonytalan jovo felé
irdnyitja.

Az éghajlatvaltozas megnyilvanulasai a megvaltozott id6jarasi mintakban, a hurrikanok
er6sodésében, az elhizodo aszalyokban és a példatlan héhullamokban mutatkoznak meg. A
tengerszint fokozatos emelkedése, amely a jégsapkak és gleccserek olvadasanak kévetkezménye,
kdzvetlen veszélyt jelent a part menti kozosségekre. Az 6koszisztémak kényes egyensulya
megbomlik, ami a bioldgiai sokféleség csdkkenéséhez, szamtalan faj veszélyeztetéséhez és az
Okoszisztémak altal nyujtott alapvet6 szolgaltatasok megzavarasahoz vezet.

Nem lehet eléggé hangsulyozni az éghajlatvaltozas kezelésének slirgdsségét. A sebezhetd
kozosségek, amelyek gyakran az éghajlatvaltozast okozd kibocsatasokért legkevésbé felelds
régidkban élnek, aranytalanul nagy mértékben viselik a hatdsokat. A valtozé éghajlat kaszkadszer(
hatasai a hatarokon tul is visszahatnak, elmosva a helyi és a globalis kihivasok kozotti hatarokat.
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Ebben a helyzetben az olyan kezdeményezések, mint a GENTLY jaték, az innovacid és az oktatas
jelzofényeiként jelennek meg. A jaték felismeri a tudas és az elkotelezettség atalakitd erejét, és
dinamikus platformot kinal a fiatal elméknek és az ifjusagsegitbknek, hogy elmélyedjenek az
éghaijlatvaltozas bonyolult kérdéseiben. Az energiahatékonysagra, a zold lzletekre és a
fenntarthato gyakorlatokra 6sszpontositva a jaték nemcsak oktatasi eszkdzként, hanem a
viselkedésvaltas katalizatoraként is szolgal.

A GENTLY t6bb mint egy jaték, a GENTLY egy valasz - egy aktiv er6feszités arra, hogy az egyéneket
felvértezziik az éghajlatvaltozas Osszetett problémaival vald szembenézéshez sziikséges
eszkozokkel. A jaték egy szélesebb mozgalomhoz csatlakozik, amely egy olyan vilagot képzel el,
ahol az oktatas a pozitiv cselekvés zaloga. A jaték egy olyan generacid kinevelésének
csatornaja, amely nem csak jol ismeri az éghajlatvaltozas jelentette kihivasokat, hanem aktivan
részt is vesz a megoldasok kidolgozdsaban.

6. Green Deal gyakorlatok

Meghatarozas és kontextus

Ahogy a jatékosok a GENTLY virtualis tdjain navigalnak, olyan utazasra indulnak, amely tullép a
digitdlis korlatokon, és a fenntarthatdé és rugalmas jovo iranti elkdtelezettséget szimbolizdlja. Ezzel
parhuzamosan a globalis szintéren zajlé kezdeményezések, mint példaul az Eurdpai Unid altal
bevezetett Green Deal, ezt az elkotelezettséget tikrozik. A Green Deal atfogd keretként szolgal,
amely a régiot egy fenntarthatdbb, alacsony szén-dioxid-kibocsatasu és er6forras-hatékonyabb
gazdasag felé tereli. A Green Deal eurdpai gyakorlatainak elemzése nemcsak az éghajlatvaltozas
kezelésére alkalmazott sokoldali megkdzelitésbe nyujt betekintést, hanem a gazdasagi novekedés
elémozditasara és a tarsadalmi befogadas biztositasara iranyuld eréfeszitések 6sszekapcsolédd
jellegét is kiemeli. Ezek a kezdeményezések egylittesen ecsetvondsokat jelentenek a globalis
valtozasok hatalmas vaszndn, hozzajarulva az emberi alkalmazkodas és a bolygdnkkal valé
gazdalkodds szélesebb korli mestermiivéhez.

A Green Deal lényege a gazdasag szén-dioxid-mentesitésére iranyuld ambicidzus erdfeszités,
amelynek atfogd célja, hogy 2050-re klimasemlegességet érjen el. Ez magaban foglalja a
megujuld energiaforrasokra valo attérést, a fokozott energiahatékonysagot és a kdrnyezetre
karos gyakorlatok fokozatos megsziintetését. Az energiaagazatra 6sszpontositva a Green Deal
célja, hogy fenntarthatobb alapot teremtsen a gazdasagi novekedés szamara.

A Green Deal masik fontos szempontja a korforgdsos gazdasagra vald attérés hangsulyozasa. Ez a
paradigmavaltas magaban foglalja a hulladék minimalizalasat, az Gjrahasznositas el6mozditasat és a
terméktervezés Ujradefinidlasat a fenntarthatdsag el6térbe helyezése érdekében. A korforgasos
gazdasag koncepcidja nemcsak a kdrnyezetvédelmi aggalyokat kezeli, hanem az innovacidt, az
eroforras-hatékonysagot és a z6ld munkahelyek létrehozasat is elOsegiti.

A fenntarthaté mezogazdasag szintén a Z6ld Megallapodas kulcsfontossagu eleme. A
kezdeményezés a kornyezetbarat gazdalkodasi gyakorlatok elé6mozditasaval, a kdros névényvédd
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szerek hasznalatanak csokkentésével és az agrodkoldgia tdmogatdsaval a mezogazdasagi dgazatot
a fenntarthatdsag modelljévé kivanja atalakitani. Ez a megkozelités nemcsak a kdrnyezetnek
kedvez, hanem az élelmiszertermelés hosszu tavu életképességét is biztositja.

Az eurdpai Green Deal gyakorlatok [ényegében a fenntarthatésag atfogd és 6sszekapcsolt
szemlélete irdnti elkotelezettséget tiikrozik. A kornyezeti kihivasok kezelésével, a gazdasagi jolét
és a tarsadalmi jolét eldmozditdsaval egyidejlileg a Green Deal az Eurdpai Unidt az
éghaijlatvaltozas elleni klizdelem és a fenntarthatobb jovo épitése érdekében tett globalis
erofeszitések élére helyezi.

Az energia teriletén a Green Deal a fenntarthatd és megujuld energiarendszerre vald attérést
tdmogatja. Ez magaban foglalja a megujulé energiaforrasok hasznalatanak novelését, az
energiahatékonysag javitasat és a tiszta technoldgiak terén az innovacidé 0sztonzését.

A Green Deal kézponti eleme a korforgdsos gazdasag elémozditdsa. Az e teriiletre vonatkozd
szakpolitikak célja a hulladék minimalizaldsa, az Ujrahasznositas 6sztonzése és a fenntarthatd
er6forras-felhaszndlds biztositasa. A cél a termelési és fogyasztasi gyakorlatok
kdrnyezetbaratabba alakitasa.

A fenntarthato és rugalmas mez6gazdasagi gyakorlatokat hangsulyozo, a "Farm to Fork" stratégia
szerves részét képezi. Ez magaban foglalja a felel6s gazdalkodasi mddszerek elémozditdsat, a
karos novényvédo szerek hasznalatanak csokkentését és az agrarokoldgia tdmogatdsat az
élelmiszertermelés hosszu tavu életképességének biztositasa érdekében.

Emellett a Z6ld Megallapodas kiilonb6z6 agazatokban, tobbek kdzott a kozlekedés, a bioldgiai
sokféleség és a fenntarthatd finanszirozas teriletén is tartalmaz szakpolitikakat és
kezdeményezéseket. E szakpolitikak egylttes hatdsa a fenntarthatdbb, alacsony szén-dioxid-
kibocsatasu és eréforras-hatékonyabb eurdpai gazdasag felé vezeto holisztikus és integralt
megkozelités elémozditasa.

A Green Deal kdzponti eleme a megujuld energiaforrasok tdmogatdsa, ami dont6é elmozdulast
jelent a hagyomanyos fosszilis tlizeldanyagoktdl. Ez a stratégiai atmenet a fenntarthatd
energiaforrasok elé6mozditdsa iranti elkotelezettséget hangsulyozza, a szél- és napenergia,
valamint mas tiszta energiat hasznosité technoldgidk kiakndzasaval.

Az energiahatékonysdg kozponti szerepet kap, és az energiafogyasztas altalanos
fenntarthatdsaganak fokozasara irdnyuld kezdeményezésekkel. Az épliletek, az ipar és az
infrastruktura korszertisitése szerves részét képezi ennek a megkozelitésnek, biztositva az altalanos
energiaigény csokkentését.

Jelentds fenntarthatd intézkedés a korforgasos gazdasagért valo kiallas. Ez az atalakité modell a
hulladékcsdkkentést és az Ujrahasznositast helyezi el6térbe, 6szténbdzve a termékek élettartamanak
meghosszabbitasat és a fenntarthaté fogyasztasi szokdsokat. A hulladék minimalizaldsaval a Green
Deal hozzajarul az er6forras-hatékonysag noveléséhez.

A mez6gazdasagban a "Farmtdl a villaig" stratégia a fenntarthatd gyakorlatokat testesiti meg, és a
kdrnyezetbarat gazdalkodasi modszerek iranyaba tereli a figyelmet. Ez magaban foglalja a
novényvéddszer-hasznalat csokkentését, a biogazdalkodds 6sztonzését és az agrookologia
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hangsulyozasat. Az ilyen kezdeményezések célja, hogy a mezbgazdasagi gyakorlatokat a
fenntarthatdsag és a hosszu tavu élelmezésbiztonsag elveihez igazitsak.

A Z6ld Megéllapodas tovabba nagy hangsulyt fektet a bioldgiai sokféleség védelmére. Az olyan
kezdeményezések, mint az erdoOtelepitési projektek és a természetvédelmi erdfeszitések
hangsulyozzak a természetes 6koszisztémak megbrzése és helyreallitasa iranti elkotelezettséget,
hozzajarulva a kornyezet altaldnos egészségéhez és ellenalld képességéhez.

Fenntarthato intézkedések - Megujuld energia

A Z6ld Megdllapoddsban foglalt fenntarthaté intézkedések Iényegében a kdrnyezeti kihivasok
kezelésének atfogd megkozelitését tikrozik, mikdzben eldsegitik a gazdasagi jolétet és a
tarsadalmi jolétet. Ezen intézkedések integralasaval az Eurdpai Unid arra toérekszik, hogy élen
jarjon az éghaijlatvaltozas elleni kiizdelemre és a fenntarthatébb jové megteremtésére irdnyuld
globdlis er6feszitésekben.

A Green Deal Eurépdban jelent6s elkotelezettséget mutat a megujuld energiaforrasok fejlesztése
mellett, és a fenntarthatd kezdeményezések élvonalaba helyezi 6ket. Ez a stratégiai hangsuly az
energiatérség atalakitasat célozza, el6segitve a kornyezeti fenntarthatdsagot és az éghajlatvaltozas
altal tdmasztott silirgetd kihivasok kezelését. Az atfogéd cél a hagyomanyos fosszilis
tlzel6anyagoktdl valé hatarozott eltdvolodas a tisztabb alternativak, példaul a szél, a napenergia és
mas kornyezetbarat technoldgiak javara. Ez az atallas dsszhangban van a szén-dioxid-kibocsatds
csokkentésének és Eurdpa rugalmas és fenntarthatd energetikai jovGjének megteremtésére
iranyulé tagabb elképzeléssel. A Green Deal megujuld energidra vald 0Osszpontositdsa
kulcsfontossagu lépést jelent a zoldebb és kornyezettudatosabb energiadgazat felé, és atalakitd
valtozast jelent az energiatermelés és -fogyasztds mddjaban az egész kontinensen.

Korforgasos gazdasag

Az eurdpai Green Deal korforgasos gazdasagi eleme stratégiai elkotelezettséget jelent a hulladék
minimalizalasat és az er6forrds-hatékonysag maximalizaldsat célzé atalakitd gyakorlatok mellett. E
fenntarthato kezdeményezés [ényege a terméktervezés, a fogyasztasi szokasok és a
hulladékgazdalkodas Ujradefinidldsara iranyul. A korforgasos gazdasdg megkozelitése a
hulladéktermelés csokkentésére helyezi a hangsulyt az Gjrahasznositds elémozditasaval, a
termékek élettartamanak meghosszabbitasaval és a fenntarthaté fogyasztasi szokdsok
Osztonzésével. Ezen elvek el6térbe helyezésével a Green Deal célja egy megujuld és
kdrnyezettudatosabb gazdasagi modell Iétrehozasa. Ez a paradigmavdltds nem csupdn a
kornyezetvédelmi aggalyokat kezeli, hanem az innovacié és a z6ld munkahelyek létrehozasanak
katalizatoraként is szolgdl. A Green Deal keretében a korforgdsos gazdasagra vonatkozé
kezdeményezés olyan holisztikus stratégiat tliikr6z, amely tulmutat a linedris termelési és
fogyasztdsi modelleken, és egy fenntarthatébb, rugalmasabb és kdrforgasosabb gazdasagi
rendszert képzel el Eurdpa szamara.
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A bioldégiai sokféleség megorzése

Az eurdpai Green Deal bioldgiai sokféleség megdrzésére vonatkozd szempontja a természetes
Okoszisztémak megdrzésére és helyredllitasara irdnyuld elkotelezett eréfeszitést példazza. Ez a
fenntarthatd kezdeményezés elismeri a bioldgiai sokféleség |étfontossagu szerepét a kdrnyezet
egészségének megdrzésében és az 6koszisztémak ellendllé képességének biztositasaban. A
bioldgiai sokféleség megdrzésének hangsulyozdsdval a Green Deal az él6helyek elvesztése, a
kérnyezetszennyezés és az éghajlatvaltozas altal jelentett veszélyek kezelésére torekszik.

E kezdeményezés mogott egy sokoldali megkozelités all, amely magdban foglalja az erd6telepitési
projekteket, az él6helyek helyreallitasat és a veszélyeztetett fajok védelmét. Ezek az erdfeszitések
hozzdjarulnak az 6koszisztémak altalanos egészségéhez és egyensulydhoz, eldsegitik a bioldgiai
sokféleséget és fokozzak az 6koszisztémak természetes képességét a kornyezeti valtozasokhoz vald
alkalmazkodasra.

A bioldgiai sokféleség megorzése a Zold Megéllapodas keretében nem csupan az egyes fajok
védelmérdl szol; ez egy holisztikus stratégia, amely elismeri az 6sszes él6 szervezet
Osszekapcsoldodasat. A kezdeményezés elismeri a bioldgiai sokféleség belso értékét, mikdzben
megérti annak dont6 szerepét az 6koszisztéma-szolgaltatasok - példaul a beporzas, a viztisztitas
és az éghajlatszabalyozas - tdmogatasaban.

A Green Deal bioldgiai sokféleség megé6rzésére vonatkozd eleme lényegében a természeti élet
gazdagsaganak megobrzése iranti elkotelezettséget tikrozi. TUlmutat a fajok pusztan a
fajpusztulas mérséklésén; célja az emberi tevékenységek és az életformak sokfélesége kozotti
harmonikus egyittélés megteremtése, hozzajarulva Eurdpa 6koszisztémainak altalanos
fenntarthatdsdgahoz és ellendllé képességéhez.

Megujulé energiaforrasokra valé atallas

A Green Deal prioritasként kezeli a megujuld energiaforrdsokra, példaul a szél- és napenergiara,
valamint mas tiszta energiat hasznosité technoldgidkra valé jelentds atallast. E gyakorlat célja a
fosszilis tlizel6anyagoktdl valé fligghség csokkentése, az liveghdzhatasu gazok kibocsatasanak
mérséklése, valamint a fenntarthatébb és rugalmasabb energiarendszer el6mozditasa. A megujuld
energiaba vald befektetéssel és annak elé6mozditdsdval a Green Deal célja az eurdpai energetikai
tajkép atalakitdsa, hozzdjarulva az éghajlati célokhoz és a hosszu tavu kornyezeti
fenntarthatdsaghoz.

7. GENTLY csomag a jatékalapu tanulashoz

A GENTLY jaték harom kilonb6z6 formatumban készilt: analdg tarsasjatékként, szamitdgépen
jatszhatd digitdlis valtozatban és egy specidlis, latdssériltek szamdra készilt vdltozatban. A
projektcsapaton belili, Eurépa minden sarkdbdl szarmazé orszagok képviselete megkonnyitette a
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relevans témak kivalasztasat, amelyek minden orszdgban aktudlisak és érdekesek a fiatalok
szamara.

A jaték egy szérakoztato talalgatos jaték formadjaban zajlott, kérdésekkel és valaszokkal. A
jatékosoknak hét eurdpai orszag kornyezetével kapcsolatos kérdésekre kell helyesen vdlaszolniuk.
Aki el6szor valaszol helyesen, orszagonként egyet-egyet, az a gydztes. Az el6készitett kérdések
arrél adnak informaciot, hogy a kdrnyezetszennyezés hogyan hat a mindennapi életre helyi és
nemzeti szinten, hogyan kapcsolddik az éghajlatvaltozashoz kilonb6z6 6sszefliggésekben, hogyan
mutatnak be intézkedéseket és megoldasokat a probléma kezelésére helyi és nemzetkozi szinten,
és hogyan kapcsolddnak a zold Gzlet gyakorlatdhoz.

A kartyak a kornyezeti problémakat és a z6ld gyakorlatokat tiikrozik abban a hét orszagban,
ahonnan a projekt partnerei érkeztek. Informacidkat adnak arrél, hogy a kornyezetszennyezés
hogyan hat a mindennapi életre helyi és nemzeti szinten, hogyan kapcsolédik az
éghajlatvdltozashoz a kiilonb6z6 kontextusokban, hogyan mutatnak be intézkedéseket és
megoldasokat a probléma kezelésére helyi és nemzetkdzi szinten, és hogyan kapcsolédnak a zéld
Uzlet gyakorlatdhoz. A fliggelékben a kérdéskartyak angol, német, spanyol, litvan, roman, gorog,
litvan és magyar nyelven szerepelnek, kiemelve a helyes valaszt.

A hét részt vevo orszag fiataljai tesztelték a jatékot, és visszajelzést adtak, hogy a jaték
tervezésére, végrehajtasara és szabalyaira vonatkozo javaslatokat atdolgozhassuk és figyelembe
vehessik. A jatékot és a jatékszabdlyokat angolrdl leforditottak német, spanyol, litvan, litvan,
roman, gorog és magyar nyelvre, hogy a lehet6 legtdbb fiatalhoz eljusson a helyszinen.

Tanulasi célok

A GENTLY projekt azzal a céllal indult, hogy felhivja a figyelmet, kiléndsen a fiatal generacio
korében, a kornyezet allapotanak romlasara és az éghajlatvaltozdsra. Az Eurdpai Bizottsag altal
megfogalmazott Eurdpai Zold Megdllapodas (2019) célul tiizte ki, hogy 2050-re az els6
klimasemleges foldteriilet legyen. A GENTLY tovabba az Egyesilt Nemzetek Szervezete (2015) dltal
meghatarozott tizenhét fenntarthatdsagi cél kozil haromra dsszpontosit, nevezetesen a 4. szdmu
"Oktatas", a 12. szdmu "Fenntarthatd fogyasztasi és termelési mintak" és a 13. szamu "Sirg0s
intézkedések meghozatala az éghajlatvaltozas és annak hatdsainak csdkkentése érdekében" cimi
célokra.

A kovetkez6 évtizedekben a fiatal generdcidt fogjak leginkdbb érinteni a kornyezeti allapot
romlasanak kovetkezményei. Szamos kornyezeti kihivassal kell szembenézniink, mint példaul a
tulnépesedés, amely megnoveli a csokkend erdforrasok iranti igényt, a hulladék felhalmozddasa,
amely egészségligyi kockdzatot jelent az emberek szdmara, az 6cednok és a leveg6 szennyezése,
amely tonkreteszi az Okoszisztémdkat, a globalis felmelegedés, amely katasztrofdlis
kdvetkezményekkel jar bolygdonkra nézve, valamint a bioldgiai sokféleség csokkenése, amely
potencidlisan 6koszisztémank 6sszeomldsahoz vezethet.
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A GENTLY projekt tanulasi céljai kozé tartozik, hogy a fiatalok és a fiatal munkavallalok szamara
alapveto fontossagu ismereteket, készségeket és tudatossagot nyujtson az éghajlatvaltozassal
kapcsolatban. A projekt harom fontos tanulasi célra helyezi a hangsulyt. EI6szor is, a résztvevok
kutatdsi és elemzési képességeinek fejlesztésére torekszik. Masodszor, a résztvevok kreativitasat
és stratégiai gondolkodasat kivanja elGsegiteni.

A GENTLY tovabba a kozosségi szerepvallaldsra és a kornyezettudatossagra mint tanulasi célra
helyezi a hangsulyt. Ez a konkrét célkitlizés arra kivanja 6sztondzni a résztvevoket, hogy aktivan
vegyenek részt a kozosségiikben és mozditsak el6 a kornyezettudatossagot.

Végezetil a projekt hangsulyozza a partnerszervezetek kollektiv szakértelmének és készségeinek
kihasznaldsanak fontossagat. A projektpartnerek tapasztalatainak és kompetencidinak
kiaknazasdval a GENTLY egy rendkivil innovativ és értékes jatékalapu tanuldsi csomag
létrehozasara torekszik.

A tarsasjatékok és az alkalmazasok egyidejii beépitése jol megtervezett stratégiat jelent a fiatalok
oktatasara. A tarsasjatékok klasszikus vonzerejének és az alkalmazasok technoldgiai jellemzdinek
egyesitésével a projekt Otletes és interaktiv tanulasi élményt nyuijt.

A jaték olyan anyagok felhaszndlasaval, mint a jatéktabla, az orszagkartydk, a babuk és a kockak,
kézzelfoghatd és vizudlisan stimulalé kornyezetet teremt. Az orszagspecifikus kérdések beépitése
fokozza az oktatasi aspektust, lehetové téve a jatékosok szamara, hogy elmélyitsék ismereteiket a
kiilonboz6 régidk éghajlattal kapcsolatos kérdéseirdl. Az interaktiv aspektus életre kel, amikor a
jatékosok az alkalmazaskomponens segitségével valaszolnak a kérdésekre, visszajelzést kapnak, és
tovabbi multimédids tartalmakat fedeznek fel.

Felhasznaloi feliilet és éimény

A GENTLY projekt felhasznaléi fellletének (Ul) és felhasznaldi élményének (UX) célja, hogy
befogadd és magaval ragadé tanulasi kornyezetet biztositson.

A tdrsasjatékban a design vizualisan intuitiv, vildgos és jol elkilonithet6 komponensekkel, példaul
orszagkartyakkal, gyalogokkal és kockakkal. Ez a megkozelités biztositja, hogy a kiilonb6z6
hattérrel rendelkez6 vagy az ilyen jatékokkal ismerked6 résztvevok is részt vehessenek az oktatasi
tartalomban, mikdzben jél szérakoznak a jaték soran.

A jaték digitalis valtozata valds idejli visszajelzéssel és multimédias tartalommal fokozza a
felhasznaloi élményt. Az alkalmazas felhasznaldi felliletét ugy alakitottak ki, hogy felhasznaldbarat
legyen, és a tarsasjaték zokkenGmentes kiterjesztéseként szolgaljon.

A GENTLY projekt atgondolt Ul- és UX-tervezése a felhaszndlé-kézpontu szemléletet példazza,
hangsulyozva az elkotelezettséget és az oktatdsi hatékonysagot. A fizikai és digitalis komponensek
kozotti szinergia holisztikus és magdval ragadd tanulasi kornyezetet hoz létre, amely igazodik a
kortars oktatdsi trendekhez, és a projektet a résztvevok széles kore szamara teszi alkalmassa.

Interaktiv funkcidk
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A GENTLY projekt kiilonb6z06 interaktiv elemeket tartalmaz, hogy élénk és magdaval ragado tanulasi
légkort teremtsen. A tarsasjaték strukturdjaba orszagspecifikus kérdéseket épitettek be, amelyek
gazdagitjak a résztvevok ismereteit a kiilonb6z6 régidk éghajlati kihivasairdl, mikozben eldsegitik a
kulturalis tudatossagot. Emellett egy mobilalkalmazas integralasa noveli az interaktivitast azaltal,
hogy valds idejli visszajelzést, multimédias tartalmat és a jaték kérdéseihez kapcsolddo tovabbi
informacidkat biztosit, hatékonyan athidalva a hagyomanyos tarsasjatékot a modern interaktiv
tanuldsi modszerekkel.

A GENTLY interaktiv jellege magara a jatékmenetre is kiterjed, aktiv részvételre 6sztondzve a
jatékosokat, akik a kockadobdsok alapjan valaszolnak a kérdésekre és stratégiai dontéseket
hoznak. A jatéktablan vald kiilonbo6z6 irdnyd mozgdsok rugalmassdga a kocka kimenetelének
kiszamithatatlansdgdval kombinalva stratégiai elemeket vezet be, és fenntartja a dinamikus és
magaval ragadd jatékélményt.

Az olyan funkciok, mint a "fekete dobozok" és a tabla kozepén taldlhatd orszagkartya
kivalasztasanak lehetdsége hozzajarulnak az interaktiv aspektushoz, mivel meglepetésszerii
elemekkel és valasztdsi lehet6ségekkel gazdagitjak az altaldanos jatékélményt.

Osszefoglalva, a GENTLY interaktiv funkcidkat haszndl arra, hogy az éghajlatvéltozassal kapcsolatos
tanuldsi folyamatot egyuttmiikodésre éplild és élvezetes utazasra alakitsa at. A hagyomanyos és a
kortars elemek zokkenémentes oOtvozésével a projekt biztositja, hogy a résztvevok ne csak
ismereteket szerezzenek, hanem aktivan részt is vegyenek a tartalomban, interaktiv és magaval
ragadé modon elGsegitve a kornyezeti kérdések és a fenntarthatd gyakorlatok mélyrehatd
megértését.

Tarsasjaték 6sszeadllitasa: Szabalyok és anyagok

A tdarsasjatékot az itt leirtak szerint kell jatszani:

Minden jatékos kivalaszt egy gyalog szinét, és elhelyezi a tablan, a mellette elhelyezett
orszagkartyakkal, amelyeken minden nemzetre egyedi kérdések szerepelnek. A jatékosok
kockadobdssal és a gyalogok mozgatasaval haladnak el6re, ennek megfelel6en a nemzet-specifikus

kartyak kérdéseire valaszolva nemzetenként egy-egy kartyat kell gyiijteni, és mind a hét kartya
megszerzésével kell nyerni.

A jaték anyagai és szabdlyai a kovetkezok Anyagok:
1 tabla, 7 kartyakészlet (orszagonként 1 kartyakészlet), 4 babu, 1 kocka.

Forduldsorrend:

Az a jatékos kezd, aki a legmagasabb szamot kapja a kockan. Ezutan az éramutatd jarasaval
megegyez0 iranyban valtjak egymast.
Bedllitas:
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Helyezze az orszagkartyakat a tabla mellé, az asztallal szemben (a kérdéseket nem szabad latni).

Fontos: ne keverjuk 6ssze a kilonb6z6 orszagok kartyait. Vegyétek azt a gyalogot, amelynek a
szine megegyezik a tabla hozzatok legkozelebb es6 sarkdval. Ezutan helyezd a gyalogodat kdzépre.

Mozgas:
A kockan megjelen6 szamnak megfelel6en mozgathatod a gyalogodat. Mozoghatsz el6re vagy

hatra, de mindig csak egy irdnyba. Két jatékos nem tartézkodhat ugyanabban a dobozban.
Hogyan kell jatszani:

Dobj a kockaval, és mozgasd a gyalogodat a megfelel6 dobozba. Vegyétek el a doboz bal oldalan (a
tablara nézve) lathatd orszagkartyat. Adjatok a kartyat a téletek jobbra allé jatékosnak, és
hagyjatok, hogy felolvassa nektek. Ha helyesen tippelted meg a kérdést, vedd el a kartyat, és tedd
a tablan a sajat sarkodba (a gyalogod szinével megegyezd szinfire). Ujra dobhatsz a kockaval. Ha
rosszul tippelsz, elveszited a korodet. Ha a fekete dobozok egyikébe esel, Ujra dobhatsz a kockaval.
Ha a tdbla kozepére esel, valaszthatsz egy orszagkartyat.

Hogyan nyerhetsz:

A jaték megnyeréséhez 7 kartyat kell 6sszegylijtened, orszagonként egyet-egyet. A kdrtyakat a
kérdések helyes megvalaszoldsdval gyiijtheted.

Vége:
A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékos 6sszegylijtotte a 7 kartyat.

A tablas jaték teljes teleplilését az 1. dbra mutat;ja.

1. dbra: Tarsasjaték
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A jatékhoz kifejlesztett babuk megkulonboztetett formajuak, igy akar latdssériiltek is hasznalhatjak

Oket. A felhaszndlt anyag a projekt keretének megfelel6en Ujrahasznosithatd. A felhasznalt babukat

és kockakat a 2. és 3. abra mutatja be.

2. abra: A jaték gyalogjai

3. abra: A jaték kockai

Digitalis jaték

A tarsasjatékok és alkalmazasok beépitése a GENTLY projektbe j6l megtervezett stratégiat jelent a
fiatalok informalis oktatasi modszerek segitségével torténd, az éghajlatvaltozassal és a
fenntarthato gyakorlatokkal kapcsolatos oktatasara. A tarsasjatékok klasszikus vonzerejének és az
alkalmazasok technoldgiai jellemzdinek 6tvozésével a GENTLY otletes és interaktiv tanulasi
élményt nyujt.
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Az interaktiv aspektus életre kel, ahogy a jatékosok az alkalmazdskomponens segitségével

valaszolnak a kérdésekre, visszajelzést kapnak, és tovabbi multimédias tartalmakat fedeznek fel.

Ez az integracio 6sszhangban van a projekt tagabb célkitiizéseivel, amelyek a szakmai fejl6dés
fokozasara és a fiatalok képessé tételére iranyulnak, hogy a kdrnyezeti problémakkal szembesiilve
a valtozas lGigynokeiként lépjenek fel.

A jaték digitdlis ikertestvérére torténd atiltetéséhez az UNITY-vel valé egylttmiikodést
valasztottuk. A Unity egy platformokon ativel6 jatékmotor, amely szamos platformot tamogat, és
lehetOséget ad a felhasznaldknak 2D-s és 3D-s kornyezetek létrehozasara egyarant.

A létrehozott jaték egy tobbjatékos jaték, amely akdr 4 személy egyidejii jatékat is lehetové teszi. A
felhaszndlok a jaték letoltése és telepitése utdn a szamitdgépikre egy virtualis térbe Iépnek, ahol a
kidolgozott szabalyokat alkalmazva és a kartyakkal jatszva jatszhatnak, mint az analég valtozatnal. A
jaték Windows, Apple és Linux operacids rendszerekre érheto el.

A jatékosok virtualis lobbik |étrehozasaval vagy azokhoz valé csatlakozassal inditjak a jatékot, és
akkor kezdik el, ha minden résztvevo jelen van. A jatékosok az egérrel navigalnak a jatéktablan, a
SPACE billentytivel pedig virtudlis kockat dobnak, és a kérnyezeti kérdések helyes megvalaszolasaval
haladnak el6re a jatékban, hogy kilonb6z6 nemzeteket képviseld kartyakat gylijtsenek, a cél pedig
az, hogy minden nemzetb0l egy kartyat szerezzenek meg a gy6zelemhez.

A 4. és 5. dbra a virtualis térbol és magabdl a jatékbdl szarmazé benyomadasokat mutatja be.

4, 3bra: Virtualis tér a jatékhoz
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George
Your Turn!

5. abra: Digitalis GENTLY jaték

Tovabbi benyomasok a digitalis jatékrol a kovetkezé képernysképeken lathatok

SETUP
- Start a video call or phone call with your friends

- Change your name by clicking on the default
username and typing a new one
- Create or join a Lobby
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SETUP

-To create a Lobbyclick on “+". Wait until all your
friends are in. Click on the white flag to confirm
all players, then on the tick box to start.

-To join a lohby click on “Refresh” and wait until
the lobby of your friend appears (they need to tell
you the name of the lobby). Wait until your friend
starts the game.
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PLAY
- Click on SPAGE to throw the dice.
-Use the mouse to decide where to move and to
click on the correct answer.
- If you fall on the black box, you ¢an throw the

PlayerName-923

CREATE LOBBY

Enter Lobby Name:
GENTLY Playing Game

Max Players:
4

CREATE

~smax
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George
Your Turn!

Q. How do you think community bicycle use has
changed in Budapest in 1 year? How much did
the number of daily uses increase from May
2022 to May 20237 (Approximately 4,500 people
used it daily as of May 2022)

A) to 6700 per day

B) to 9500 per day

C) to 11500 per day

D) to 13200 per day

George
Your Turn!

Q. Which sector holds the most
responsibility for water pollution in Greece's
aguatic environment?

A) Industrial pollutants

B) Agricultural chemicals such as fertilizers
and pesticides

C) Sewage and wastewater discharges
D) Municipal waste
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George
Your Turn!

Q. What was the average range of air
pollution in Munich in 20207

A) 54 micrograms of NO2 per cubic meter
B) 40 micrograms of NO2 per cubic meter
C) 10 micrograms of NO2 per cubic
meter

D) 3 micrograms of NO2 per cubic meter

\ EER ¢

-_ GREECE = =
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George
Your Turn!

Q. How much natural area is protected in
Spain?

A) 16 millions land hect, 8 million sea hect.

B) 16% of the land area and 8% of the sea area.
C) 20% of the land area and 10% of the sea
area.

D) 80% of the land area and 2% of the sea
area.
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8. Ertékelés

A jatékfejlesztés iterativ megkozelitése

A jaték fejlesztése soran az iterativ jatéktervezés és a részvételen alapuld megkozelités elveit
kovettik, a felhaszndlok bevondsaval, hogy a jatékot még élvezetesebbé és fiatalbaratabbd tegytk.
A fejlesztések a jatékszabalyokhoz, a sikeres jatékkor teljesitéséhez sziikséges id6hoz, a babuk, a
kockdak és a kartydk kialakitasdhoz kapcsolddtak, kilonos tekintettel a befogadasra és a
latassériltek szdmdra vald hozzaférhetGségre.

A jatékfejlesztés korai szakaszdban a jaték tesztelése a tesztfelhasznalék egy kezdeti kis csoportjan
keresztll sokat segitett az interakciok értékelésében, a jaték élvezeti tényezdjének értékelésében,
az érzelmi reakciok megfigyelésében és a sziikséges kiigazitasok elvégzésében. A késbbbi végso
fazisokban a finomitasok foként a kérdéskészlet koherenciajara és nehézségi fokara, valamint a
jaték altalanos menetére vonatkoztak.

Végs6 soron mind a GENTLY projekthez kifejlesztett tarsasjatékok, mind a digitalis jatékok hatékony
eszkozként szolgalnak a fiatalok kornyezeti kérdésekkel kapcsolatos tudatossaganak novelésére és a
fenntarthato cselekvésre vald motivalasara. Az interaktiv jatékon keresztiil a jatékosok felfedezik a
z6ld Uzlet keretrendszer altal kinalt életképes megolddsokat, és betekintést nyernek a regionalis és
globdlis kornyezetvédelmi kérdésekbe.

Beérkezett visszajelzések

Minden egyes képzési alkalom utan (egy Gorogorszagban és egy Cipruson) a résztvevok egy
kérdGivet toltottek ki, hogy értékeljék a képzési tevékenységek soran szerzett altaldanos
tapasztalataikat. A képzések soran hasznalt kérd6ivekbdl nyert adatokbdl tobb kovetkeztetés is
levonhaté.

A résztvevik &ltalanos elégedettsége: Ugy tiint, hogy a résztvevik elégedettek voltak a képzés
szamos elemével. A jél megtervezett napi menetrendre (81,3% igaz), a magdaval ragadd tartalomra
(93,8% igaz), a jol korilhatarolt Uléscélokra (81,3% igaz) és a csoportban uralkodd bardtsagos
légkorre (100% igaz) vonatkozd kérdésekre adott igenl6 vdlaszok magas szdzalékos aranya ezt
mutatja. Ezen kivil a résztvevok szerint a képzési terem megfelel6 volt (100% Igaz) és a helyszin
kivdlasztdsa jo volt (93,8% lgaz), ami azt mutatja, hogy a kdrnyezet el6segitette a tanuldst. Tanulasi
eredmények: A legtobb résztvevd (75%) és (62,5%) azt mondta, hogy Uj készségeket és ismereteket
tanult. Néhanyan azonban ugy érezték, hogy az Uj készségek nem voltak olyan erdsek (12,5%
mondta, hogy egyaltalan nem igaz), ami jelezheti azokat a terilleteket, ahol a
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készségfejlesztési stratégidkat erdsiteni lehetne.

Az oktatok hatékonysaga: A résztvevOk altalaban ugy vélték, hogy az oktatdk képesek voltak
el6segiteni az elkotelezettséget és az interakcidt (87,5%), és jol felkésziltek (81,3%). Az érdekes
modszerek és technikdk alkalmazdsat illetéen eltér6 vélemények alakultak ki (75% igaz, 18,8%
inkdbb igaz és 6,2% egyaltalan nem igaz), ami arra utal, hogy egyes résztvevok talan jobban
szerették volna a lebilincsel6bb stratégidkat.

Logisztika és tdamogatas: A szervez6k és a tdmogatd személyzet pozitiv visszajelzést kapott, mivel
minden résztvevo segitOkésznek taldlta 6ket (100%). Ez kivalo logisztikai tamogatasra utal, ami
valdszinlileg novelte a résztvevok altalanos elégedettségét.

Fejlesztendo teriiletek: Az észrevételek tobbsége biztatd volt, de még mindig van hova fejlédni. A
foglalkozdsok hatékonysagat példaul javitani lehetne a résztvevok azon 25%-a altal kifejezett
aggalyok kezelésével, akik a képzési anyagot "Valahogy igaznak" vagy "Egyaltalan nem igaznak"
taldltak. Tovabba az Uj készségek elsajatitdsara és a jatékmechanika megértésére vonatkozd
visszajelzések arra utalnak, hogy szakszeriibb és gyakorlatiasabb oktatdsi mddszerekre van sziikség.

Figyelemfelhivé események eredményei

A Németorszagban, Gorogorszagban, Litvanidban, Cipruson, Magyarorszagon, Romanidaban és
Spanyolorszdgban tartott terjesztési rendezvények jelentés mérfoldkdvek voltak a GENTLY projekt
eredményeinek bemutatdsaban. A rendezvények célja az volt, hogy a projekt végtermékeit és
eredményeit bemutassak a legkulonfélébb kozonségnek, beleértve a nagykdzonséget és a
projektintézkedésekben részt vevd szervezetek képviselbit. Kiilonboz6 terjesztési eszkdzok, koztiik
szorélapok, plakatok, hirlevelek és a projekt honlapja hozzajarult a szélesebb kézonség eléréséhez.
Az egyes orszagokban tartott rendezvényeken el6addsokat tartottak, bemutattdk a projekt
eredményeit, és nyilt vitdkat folytattak a jovObeli hasznositasi és terjesztési lehetdségekrdl. Pozitiv
eredmények sziilettek, mivel az érdekelt felek és szervezetek konstruktiv parbeszédet folytattak, és
érdekl6désiiket fejezték ki a hasonld kezdeményezésekre irdnyuld lehetséges partnerségek irant.
Osszességében a terjesztési rendezvények hatékonyan mutattdk be a projekt sikerét, és
elGsegitették a fenntarthato ifjusagi fejlesztést célzé partnerségek kialakitasat kiilonb6z6 eurdpai
kontextusokban.

9. Kovetkeztetés

A képzési és értékelési eseményekrdl, valamint a terjesztési tevékenységekrol kapott visszajelzések
tobbségében pozitivak és lelkesek voltak. A fiatalok jél érezték magukat, Uj dolgokat tanultak, és
szivesen jatszananak a bardtaikkal és a csaldadjukkal. Ez a visszajelzés a digitalis, valamint a
[atassérilteknek szant valtozatra is vonatkozott.

A GENTLY jaték fejlesztése és tesztelése soran szerzett tapasztalataink alapjan arra a
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kovetkeztetésre jutottunk, hogy a kifejlesztett jatékon keresztil torténdé nem formalis tanulds

el6segiti az energiahatékonysagi gyakorlatokat, motivaciét nyujt a mindennapi gyakorlatokhoz és
az dnkéntességhez, oktatja a fiatalokat, valamint elérhet6vé teszi a z6ld gyakorlatokkal kapcsolatos
informacidkat és meglatdsokat, amelyek mind a mindennapi életben, mind a munkahelyeken
felhasznalhaték. Ugyanakkor el6segiti a kornyezeti veszélyek megértését, és képessé teszi 6ket
arra, hogy aktiv allampolgarokka valjanak. Nemcsak oktatasi kornyezetben, hanem szérakozdsként
alkalmazva is jelentOs hatdsokat érhet el, és tdmogathatja az egész életen at tartd tanulast.

10. Fuggelék

A fluggelékben angol, német, spanyol, litvan, roman, gorog, litvan és magyar nyelven talalhatdk a
kérdéskartyak, kiemelve a helyes valaszt.

Angol kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/en

Német kartyak

https://gentlv4youth.eu/print/grid/de

Spanyol kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/es

Litvan kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/It

Roman kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/ro

Gorog kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/gr

Magyar kartyak

https://gentlydyouth.eu/print/grid/hu
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