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1. Zusammenfassung

Das Hauptziel von GENTLY ist es, spielbasiertes Lernen zu nutzen, um junge Menschen zu einer
aktiven Burgerschaft zu inspirieren. Das Spiel soll energieeffizientes Verhalten férdern und
unterstitzen, junge Menschen (auf nicht-formale Weise) Uber griine Initiativen aufklaren, das
Bewusstsein flir Umweltrisiken scharfen und sie befiahigen, sich aktiv als gut informierte und
umweltbewusste Blirger zu engagieren.

GENTLY konzentriert sich auf drei der siebzehn Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen:
Bildung, nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster und dringende Malinahmen zur
Bekampfung des Klimawandels und seiner Auswirkungen (https://sdgs.un.org/goals). Das Projekt
zielt darauf ab, einen Rahmen zu schaffen, der die notwendigen Schritte zur Erreichung dieser Ziele
wirksam angeht.

Das Hauptziel des Projekts ist die Entwicklung eines kooperativen Brettspiels und eines digitalen
Spiels, das die Spieler Ulber Energieeffizienz, umweltfreundliche Geschaftspraktiken und
Umweltschutz aufklart. Durch kooperatives Spielen arbeiten die Teilnehmer zusammen, um Ziele
zu erreichen, die darauf abzielen, die Nutzung griner Energie zu optimieren und die
Umweltbelastung zu verringern.

Bei den Projektpartnern handelt es sich um Organisationen mit komplementaren Hintergriinden,
Erfahrungen und Fahigkeiten. Fachleute mit einschlagigem Wissen und Fachkenntnissen arbeiten
fiir ein gemeinsames Ziel zusammen, um eine effiziente und echte Ausbildung junger Menschen zu
ermoglichen. Das Projekt lief von Februar 2022 bis Januar 2024 und umfasste alle Phasen der
Entwicklung, Erprobung und Verbreitung.
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2. Einfihrung

In den letzten Jahren hat die Nutzung von spielbasiertem Lernen, sowohl in digitaler als auch in
analoger Form, stark zugenommen und sich zu einem leistungsfahigen Instrument fiir die formelle
und informelle Bildung entwickelt. Diese Methode wird immer bekannter fir ihre Fahigkeit,
Wissen auf interessante und unterhaltsame Weise zu vermitteln, was dem Geschmack der
heutigen Jugend besonders entgegenkommt. Uber die reine Unterhaltung hinaus bietet
spielbasiertes Lernen die Maoglichkeit, soziale Kompetenzen wie Fihrungsqualitaten,
Zusammenarbeit, kritisches Denken und Entscheidungsfindung zu fordern.

Im Einklang mit diesem Trend zielt das Projekt GENTLY darauf ab, den Klimawandel und seine
Auswirkungen zu bekdampfen, nachhaltige Konsum- und Produktion Praktiken zu férdern und
Bildung als wichtige Nachhaltigkeitsziele durch den Einsatz von spielbasiertem Lernen
anzusprechen. GENTLY zielt darauf ab, ein kooperatives Brettspiel und ein dazu passendes digitales
Spiel zu entwickeln, um energiesparende Gewohnheiten zu férdern und junge Menschen Ulber
Green-Deal-Initiativen zu unterrichten, das Verstandnis fir Umweltrisiken zu férdern und junge
Menschen zu befdhigen, sich aktiv fur die Umwelt einzusetzen.

Das von GENTLY entwickelte kooperative Spiel ist eine dynamische Plattform, auf der die Spieler
zusammenarbeiten, um Hindernisse zu Uberwinden, die mit dem Schutz der Umwelt und der
Energieeffizienz zusammenhadngen. Der Schwerpunkt liegt auf der Maximierung der
Energieeffizienz und der Minimierung der Umweltemissionen. Die Spielregeln von GENTLY
ermoglichen es den Spielern, gemeinsam zu denken und Entscheidungen zu treffen, wobei sie sich
von beliebten kooperativen Spielen wie Pandemic und Mysterium inspirieren lassen.

Die Strategie von GENTLY ist bemerkenswert innovativ, da sie liber herkémmliche Brettspiele
hinausgeht, indem sie digitale Kandle, wie eine mobile Anwendung, nutzt. Das Ziel dieser
Anpassung ist es, die Zuganglichkeit und das Engagement zu verbessern, insbesondere fiir jlingere
Menschen, die es gewohnt sind, digitale Gerate (Mobiltelefone, Tablets und Laptops) ausgiebig zu
nutzen. Darliber hinaus bietet GENTLY kostenlose Download-Ressourcen und zweisprachige
Ausgaben, die eine breite Zuganglichkeit und Ubertragbarkeit in ganz Europa und dariiber hinaus
gewahrleisten.

Bei diesem Vorhaben arbeitete das von Fifty-Fifty geleitete Konsortium eng zusammen, um den
Entwicklungsprozess von der Bedarfsermittlung und -analyse bis zur Umsetzung und Verbreitung
des Spiels zu steuern. Durch iterative Phasen der Entwicklung, des Feedbacks und der Verfeinerung
strebt GENTLY danach, ein umfassendes Bildungsinstrument zu schaffen, das die Lernbediirfnisse
junger Menschen effektiv anspricht und gleichzeitig aktives blirgerschaftliches Engagement und
Umweltverantwortung fordert.
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Hintergrund

In den letzten Jahren hat sich die Erkenntnis durchgesetzt, dass es dringend notwendig ist, sich mit
den 6kologischen Herausforderungen auseinanderzusetzen und nachhaltige Praktiken zu fordern,
insbesondere bei den jlingeren Generationen.

Gleichzeitig hat der Einsatz von spielbasiertem Lernen als dynamisches und effektives
Bildungsinstrument zugenommen. Das GENTLY-Projekt hat das Potenzial der Kombination dieser
beiden Trends erkannt und ist als innovative Initiative entstanden, um die Kraft von Spielen fiir die
Umwelterziehung und die Starkung der Jugend nutzbar zu machen.

Das im Rahmen des Programms Erasmus+ initiierte Projekt GENTLY zielt darauf ab, wichtige
Nachhaltigkeitsziele in den Bereichen Bildung, nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster und
Bekdampfung des Klimawandels zu erreichen. Diese Ziele stehen in engem Zusammenhang mit der
globalen Agenda fiir nachhaltige Entwicklung, was die Relevanz und Bedeutung des Projekts fiir die
aktuellen gesellschaftlichen Herausforderungen unterstreicht.

Die Entstehung von GENTLY geht auf die gemeinsame Vision eines Konsortiums von Partnern
zuriick, die das transformative Potenzial des Spiels basierten Lernens bei der Einbindung von
Jugendlichen in Umweltthemen erkannte. Das Konsortium nutzte sein Fachwissen in den
Bereichen Spieleentwicklung, Bildung und Umweltschutz und machte sich auf den Weg, um ein
innovatives Bildungsinstrument zu entwickeln, das die aktive Blrgerschaft und das
Umweltbewusstsein junger Menschen fordern sollte.

Die Konzeption des Projekts basierte auf einer umfassenden Recherche und Bedarfsanalyse, die
darauf abzielte, die spezifischen Lernbedirfnisse und Vorlieben der Zielgruppe zu verstehen. Diese
grindliche Vorarbeit legte den Grundstein fir die Entwicklung eines kooperativen Brettspiels und
einer entsprechenden mobilen Anwendung, die das Lernen von Energieeffizienz,
umweltfreundliche Geschaftspraktiken und Umweltschutz sowohl ansprechend als auch zuganglich
machen soll.

Wahrend der gesamten Entwicklung von GENTLY lag der Schwerpunkt auf Inklusion und
Zuganglichkeit. So wurde sichergestellt, dass das Spiel und die dazugehdrigen Materialien in
mehreren Sprachen zur Verfligung stehen und von der Projektwebsite frei heruntergeladen
werden konnen. Dieses Engagement flr Barrierefreiheit spiegelt die allgemeine Mission des
Projekts wider, junge Menschen in ganz Europa und dartber hinaus zu erreichen und zu starken,
unabhangig von sprachlichen oder geografischen Barrieren.

Wahrend GENTLY seine Umsetzungsphase durchlduft, arbeitet das Konsortium weiter an der
Verfeinerung und Verbesserung der Bildungsinstrumente und stiitzt sich dabei auf das Feedback
von Interessengruppen und Partnern. Durch gemeinsame Anstrengungen und iterative
Verfeinerung soll GENTLY zu einer fihrenden Ressource fiir die Umwelterziehung werden, die
junge Menschen dazu befdhigt, proaktiv an der Gestaltung einer nachhaltigen Zukunft
mitzuwirken.
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Zielsetzungen

Das GENTLY-Projekt versucht, die Jugendbildung zu revolutionieren, indem es die Moglichkeiten
des spielbasierten Lernens (GBL) nutzt, indem es sowohl traditionelle Brettspiele als auch moderne
Online-Anwendungen einbezieht. Mit dieser Initiative sollen junge Menschen in die Lage versetzt
werden, sich proaktiv fir den Wandel einzusetzen, insbesondere bei der Bewaltigung kritischer
Nachhaltigkeitsthemen wie Energieeffizienz und Klimawandel. Durch das Eintauchen der
Jugendlichen in fesselnde und interaktive Spielerfahrungen, GENTLY zielt darauf ab, wichtige
Botschaften wirksam zu vermitteln, umweltbewusstes Verhalten zu fordern und ein tieferes
Verstandnis fiir 6kologische Herausforderungen zu schaffen.

Ausgerichtet an den drei wichtigsten Nachhaltigkeitszielen der Vereinten Nationen - Bildung,
nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster und Klimaschutz - bemiht sich GENTLY um die
Entwicklung eines ganzheitlichen Rahmens, der diese Ziele umfassend angeht. Durch eine rigorose
Forschungsanalyse und eine enge Zusammenarbeit mit Jugendliche berufstatige soll das Projekt
innovative Spielepakete entwerfen, testen und verdffentlichen, die auf unterschiedliche
Qualifikationsniveaus zugeschnitten sind und sich sowohl an Jugendliche als auch an benachteiligte
Personen richten. Diese Spielepakete werden als dynamische Instrumente fiir die Bildung und
Befdhigung junger Menschen dienen und ihnen das Wissen und die Fahigkeiten vermitteln, die sie
bendtigen, um in ihren Gemeinschaften positive Veranderungen zu bewirken.

Dartber hinaus erkennt GENTLY an, wie wichtig es ist, verschiedene Interessengruppen, darunter
auch Unternehmen, in das Streben nach Umweltschutz und Nachhaltigkeit einzubeziehen. Durch
die Einbindung von Unternehmen in professionelle Spielerfahrungen will das Projekt umsetzbare
Strategien fur den Umweltschutz aufzeigen und gleichzeitig Einzelpersonen unterstitzen, die vor
soziobkonomischen Herausforderungen stehen. Durch strategische Partnerschaften und die
Nutzung des kollektiven Fachwissens seiner Konsortialpartner will GENTLY eine duflerst innovative
und wirkungsvolle Reihe von spielbasierten Lernressourcen entwickeln.

Das Uibergeordnete Ziel des Projekts besteht nicht nur darin, junge Menschen zu informieren und
aufzuklaren, sondern auch darin, umfassende Schulungsmoglichkeiten fir Jugendbetreuer
anzubieten. Durch die Ausstattung mit den erforderlichen Instrumenten und Kenntnissen will
GENTLY ihre Fahigkeit verbessern, mit unterschiedlichen Zielgruppen in Kontakt zu treten und
hochwertige Schulungen zu Energieeffizienz und Umweltschutz anzubieten. Durch einen
kollaborativen und multidisziplindren Ansatz méchte GENTLY eine dauerhafte Wirkung erzielen und
zu einer nachhaltigeren und gerechteren Zukunft fiir kommende Generationen beitragen.

Umfang

GENTLY ist breit angelegt und umfasst verschiedene Dimensionen der Umwelterziehung, der
Befdahigung junger Menschen, der Zusammenarbeit von Interessengruppen, der Innovation und
der Nachhaltigkeit. Mit seinem ganzheitlichen Ansatz will GENTLY einen positiven Wandel
bewirken und dazu beitragen, eine nachhaltigere und widerstandsfahigere Zukunft fir junge
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Menschen und Gemeinschaften nicht nur in Europa, sondern weltweit zu schaffen.

In erster Linie zielt GENTLY darauf ab, ein breites Publikum von jungen Menschen in ganz Europa
und darliber hinaus zu erreichen, einschlielich derjenigen, die weniger Chancen haben. Durch den
Einsatz von spielbasierten Lernmethoden will das Projekt Jugendliche in eine fesselnde und
unterhaltsame Lernerfahrung einbinden. Der Anwendungsbereich erstreckt sich sowohl auf
formelle als auch auf informelle Lernumgebungen und umfasst Schulen, Jugendzentren und
Gemeinden.

Der thematische Schwerpunkt des Projekts liegt auf den drei wichtigsten Nachhaltigkeitszielen, die
von den Vereinten Nationen festgelegt wurden: Bildung, nachhaltige Konsum- und
Produktionsmuster und Klimaschutz'. Im Rahmen dieser allgemeinen Themen behandelt GENTLY
spezifische Fragen wie die Maximierung der Energieeffizienz, die Verringerung des CO2-AusstoRes,
die Einflhrung nachhaltiger Praktiken und das Verstandnis der Auswirkungen des Klimawandels.

GENTLY geht jedoch liber die direkte Einbindung der Jugendlichen hinaus und umfasst auch die
berufliche Entwicklung von Jugendlichen. Durch Schulungskurse und Ressourcen stattet das
Projekt diese jungen Leute mit den notwendigen Fahigkeiten und Kenntnissen aus, um
spielbasierte Lernansatze effektiv umzusetzen und wirkungsvolle Schulungen zu Umweltthemen
durchzufihren.

Darliber hinaus beinhaltet das Projekt die Zusammenarbeit mit einer Vielzahl von
Interessengruppen, darunter Bildungseinrichtungen, Jugendorganisationen, Umwelt-NGOs und
Unternehmen. Durch die Forderung von Partnerschaften und Dialog will GENTLY kollektives
Handeln mobilisieren und das Fachwissen und die Ressourcen verschiedener Interessengruppen
nutzen, um seine Ziele (wie oben erwahnt) zu erreichen.

Das Hauptaugenmerk von GENTLY liegt auf der Innovation von Inhalten und
Vermittlungsmethoden, indem digitale Technologien genutzt werden, um ansprechende und
interaktive spielbasierte Bildungserfahrungen zu schaffen. Das Projekt zielt darauf ab, ein
skalierbares Modell zu entwickeln, das angepasst und in verschiedenen Kontexten und Regionen
repliziert werden kann, um so seine Wirkung und Reichweite zu maximieren.

SchlieBlich erstreckt sich der Geltungsbereich von GENTLY auch auf Verbreitung Aktivitaten, um die
Sichtbarkeit und die Akzeptanz der Bildungsressourcen zu maximieren. Das GENTLY-Projekt hat
eine umfassende Strategie flr die Verbreitung und Nutzung seiner Ergebnisse entworfen, die die
Entwicklung von Plattformen fiir die professionelle Kommunikation und den Austausch von
Projektergebnissen mit Interessengruppen umfasst. Dazu gehoren auch die Gestaltung und
Verwaltung einer Projektwebsite und die Einrichtung einer Facebook-Seite.

Dariber hinaus hangt die Verbreitung des Projekts von der Einbeziehung der Medien ab, z. B.
durch Pressemitteilungen, Audio-Interviews, kurze Videoclips und eine Videodokumentation
wahrend des gesamten Projekts.

! Die 17 Ziele fiir nachhaltige Entwicklung (SDGs), Vereinte Nationen, Abteilung fiir wirtschaftliche und soziale
Angelegenheiten https://sdgs.un.or
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Dariliber hinaus wird sich die Verbreitung nach dem Projekt auf die Entwicklung von Konzepten fiir
die klnftige Zusammenarbeit und die Bewertung der Projektergebnisse konzentrieren. Die

Ergebnisse werden auf der Erasmus+-Verbreitung Website verdffentlicht und ein Uberblick wird in
die SALTO-Toolbox aufgenommen.

Schliellich plant das Projekt eine internationale Konferenz in Deutschland, um die gesamten
Projektaktivitaten und -ergebnisse zu prasentieren und die weitere Verbreitung zu férdern. Die
Konferenz bietet Hauptredner, Workshops und Moglichkeiten fiir Feedback und Anpassungen.

3. Europaisch Junge Menschen Anforderungen auf
Umweltbewusstsein und -information in ganz Europa

Einflihrung

Um eine erste Recherche zu den Nutzeranforderungen von Jugendlichen und den zu
entwickelnden Spielen durchzufiihren, haben wir eine erste Analyse des Status und der Fakten
bezliglich der im Konsortium vertretenen, Uber ganz Europa verteilten Lander durchgefiihrt. Die
Analyse der Ergebnisse wird in den folgenden Abschnitten fiir jedes einzelne Land dargestellt.

Analyse

Am 11. Dezember 2019 hat die Europdische Kommission eine entscheidende Initiative mit dem
Namen "Europdischer Green Deal" vorgestellt, die einen bedeutenden Wandel hin zu
nachhaltigem Wachstum in Europa signalisiert. Diese transformative Strategie legt nicht nur den
Schwerpunkt auf die Reduzierung von Emissionen, sondern versucht auch, die EU zu einer
gerechten, wohlhabenden und umweltbewussten Gesellschaft umzugestalten. Im Kern zielt der
Europaische Griine Deal darauf ab, einen Weg zu finden, auf dem wirtschaftlicher Wohlstand mit
Okologischer Nachhaltigkeit in Einklang gebracht wird, indem sowohl die Produktions- als auch die
Verbrauchs Praktiken so umgestaltet werden, dass sie im Einklang mit unserem Planeten
funktionieren.

Von zentraler Bedeutung fiir den Erfolg des Europadischen Griinen Deals ist das Gebot, einen
gerechten und integrativen Ubergang zu einer klimaneutralen Wirtschaft zu gewihrleisten, der
keinen Einzelnen und keine Gemeinschaft zurlickldsst. Die Strategie erkennt die entscheidende
Rolle des birgerschaftlichen Engagements an und unterstreicht die Notwendigkeit einer aktiven
Beteiligung der EU-Birger. Durch ehrgeizige Klima- und Umweltziele und integrative partizipative
Prozesse soll der Europdische Griine Deal eine breite gesellschaftliche Mobilisierung gegen den
Klimawandel und fir den Erhalt der Umwelt bewirken. Zu den wichtigsten Sadulen dieser
wegweisenden Strategie gehdren der Europaische Klimapakt und der Just Transition Mechanism
(JTM). Der Europaische Klimapakt dient als wichtige Plattform fiir die Forderung des Bewusstseins
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und die Mobilisierung gesellschaftlicher Unterstltzung fir KlimaschutzmalRnahmen. Er zielt darauf
ab, Bulrger, Stadte und Regionen in die gemeinsamen Anstrengungen zur Bekampfung des
Klimawandels und zur Férderung des Umweltbewusstseins einzubinden. In der Zwischenzeit soll
der Just-Transition-Mechanismus den EU-Regionen, die am stirksten vom Ubergang zu einer
klimaneutralen Wirtschaft betroffen sind, entscheidende Unterstitzung bieten. Durch eine
gerechte Verteilung von Ressourcen und Chancen versucht der JTM, das Wohlergehen aller
Blrgerinnen und Birger zu sichern und zu gewahrleisten, dass niemand beim Streben nach einer
nachhaltigen Zukunft zurlickgelassen wird.

Im Wesentlichen stellt der Europdische Griine Deal einen mutigen und umfassenden Fahrplan fir
ein nachhaltigeres und widerstandsfahiges Europa dar. Durch die Verknlpfung von
Wirtschaftswachstum und Umwelt.

Diese visiondre Strategie zielt darauf ab, einen Weg zu ebnen, auf dem Wohlstand und
Nachhaltigkeit Hand in Hand gehen, um letztlich eine bessere und nachhaltigere Zukunft fiir alle
Européer zu schaffen.?

Das ehrgeizige Ziel des JTM besteht darin, die soziobkonomische Zukunft ganzer Regionen in der
EU neu zu gestalten. Angesichts des Ausmales des geplanten Wandels sind die nachsten
Generationen ein wichtiger Akteur, denn sie sollen das Erbe dessen antreten, was das JTM in Bezug
auf  Beschéftigungsmoglichkeiten, soziookonomische Bedingungen, Infrastrukturen und
Umweltsanierung schaffen wird. Es ist kaum vorstellbar, dass Gber die Zukunft einer Gemeinschaft
ohne die Menschen entschieden wird, die in ihr leben werden. Die Einbeziehung junger Menschen
in den gerechten Ubergang ist daher notwendig, um sicherzustellen, dass der JTM seine Ziele
erreicht, der Zukunft der von ihm unterstitzten Gemeinschaften dient und bei den getroffenen
Entscheidungen Generationengerechtigkeit gewahrleistet.

Nachhaltige Energie spielt eine wesentliche Rolle in den Strategien der Regierungen, um die
derzeitige Wirtschaftskrise besser zu verstehen. Energieeffizienz und erneuerbare Energien kdnnen
beispielsweise eine betrachtliche Anzahl von Arbeitsplatzen schaffen und zahlreiche Vorteile
bieten, unter anderem im Zusammenhang mit der Eindammung des Klimawandels. Die junge
Generation verfligt Gber ein grolRes Potenzial, um in vielerlei Hinsicht zur Energiewende
beizutragen, zum Beispiel durch die Beteiligung an Entscheidungsprozessen auf lokaler und
internationaler Ebene und als qualifizierte Arbeitskrafte, die die Entwicklung von
Wertschopfungsketten in den Bereichen erneuerbare Energien, Energieeffizienz und saubere
Mobilitat unterstitzen. Die Jugend entwickelt sich zu einer wichtigen Quelle von Talenten fiir die
Verwirklichung der Ziele in den Bereichen Energiezugang, erneuerbare Energien und
Energieeffizienz und macht bereits einen betrachtlichen Teil der Arbeitsplatze im Sektor der
erneuerbaren Energien aus. Gleichzeitig engagiert sich die Jugend zunehmend in Fragen des
Klimawandels und der Energiewende.

Eine der dringendsten Herausforderungen fir die Schwellenldnder ist der Mangel an

2 Youth for a just transition - A toolkit for youth participation in the just transition fund,
ublications/guides/2021/youth-for-a-just-transition-a-toolkit-for-

uth-participation-in-the-just-transition-fund
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Arbeitsplatzen fir junge Menschen. In den Bereichen nachhaltige Energie und saubere Mobilitat
kdnnen bessere Qualifikationen und menschenwiirdige Arbeitsmoglichkeiten fir junge Menschen
geschaffen werden. Initiativen zur Entwicklung unternehmerischer und technischer Fahigkeiten
und zur Schaffung von Arbeitsplatzen fir die Jugend sollten energischer verfolgt werden, wobei die
Zusammenarbeit zwischen dem privaten Sektor und Bildungseinrichtungen verstarkt werden
sollte, um die Qualitdt und Zuginglichkeit der Ausbildung zu verbessern.?

Deutschland

Laut einer Umfrage des Bundesumweltministeriums (BMU) und des Bundesamts fiir Naturschutz
(BfN) befiirwortet die Mehrheit der jungen Deutschen den Ubergang zu sauberer Energie. In der
Altersgruppe der 14- bis 17-Jahrigen beflirworten 66 Prozent den Umstieg auf saubere Energie.

Wirtschaft, wahrend 32 % unentschieden sind und nur zwei Prozent dagegen sind. Die
Unterstiitzung fir den Ubergang ist bei jungen Menschen mit htherem Bildungsniveau (75 %)
hoher als bei denen mit einem niedrigeren Bildungsniveau (42 %). Darlber hinaus zeigt die
Umfrage, dass ein erheblicher Teil der Befragten (72 %) der Meinung ist, dass die biologische
Vielfalt weltweit abnimmt, wobei die Mehrheit (61 %) den Schutz der Natur als eine politische
Aufgabe ansieht. *

Seit dem Ausbruch der Pandemie gibt mehr als die Halfte der jungen Menschen zwischen 14 und
24 Jahren an, mehr Zeit in der Natur zu verbringen als friiher, wobei sie als Hauptgriinde das
Bedlrfnis nach Ablenkung, Stressabbau und Bewegung angeben. Jliingste Umfragen deuten zudem
darauf hin, dass der Klimaschutz fiir die deutsche Jugend zu einer Top-Prioritat geworden ist, mit
starker Unterstiitzung fiir den Ubergang zu einer kohlenstoffarmen und atomfreien Wirtschaft.

Darliber hinaus scheint die aktuelle Situation in Deutschland in Bezug auf griine Energiepraktiken
weitere Aufmerksamkeit aus dem Ausland auf sich zu ziehen. So verzeichnen deutsche
Hochschulen ein wachsendes Interesse ausldandischer Studenten an Fachern im Zusammenhang
mit der Energiewende. Sowohl 6ffentliche als auch private Hochschulen in Deutschland haben als
Reaktion auf die steigende globale Nachfrage ihr Angebot um Kurse zu Klimaschutz und
Nachhaltigkeit erweitert. Die Shell-Jugendstudie 18> zeigt, dass junge Menschen Klimaschutz und
Nachhaltigkeit als wichtige Faktoren fiir ihr tagliches Leben und ihre beruflichen Entscheidungen
ansehen, was zu einem Anstieg der Einschreibungen in Studiengdnge mit den Schwerpunkten
Umweltschutz, erneuerbare Energien, Energie- und Umweltmanagement sowie Abfallwirtschaft
flhrt.

Das Centrum fiir Hochschulentwicklung stellt fest, dass die deutschen Hochschulen zwischen 2014

® International Energy Agency and International Monetary Fund (2020). Sustainable Recovery. A World Energy Outlook
Special Report in collaboration with the International Monetary Fund. World Energy Outlook 2020

://www.hertie-school.org/en/news/detail/content/18th-shell-youth-study-rising-political-engagement-among-young-

germans
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und 2019 ihre Studiengdange anpassen und diversifizieren, um neue gesellschaftliche Themen
aufzugreifen. So hat beispielsweise die RWTH Aachen ihren Studiengang Rohstoffingenieurwesen
Uberarbeitet, um den Schwerpunkt auf eine nachhaltige Rohstoff- und Energieversorgung zu legen.
AulRerdem bietet die Hochschule fiir nachhaltige Entwicklung Eberswalde (HNEE) den einzigen
englischsprachigen Masterstudiengang fiir Biosphdrenreservats Management in Deutschland an,
der Studierende aus verschiedenen Regionen wie Jordanien, Afrika, Siidamerika und Europa
anzieht. Die engen Verbindungen der Hochschule zu Organisationen des 6kologischen Landbaus,
des Natur- und Umweltschutzes bieten den Studierenden wertvolle Vernetzungsmoglichkeiten fiir
spatere berufliche Perspektiven.

Dariber hinaus fihren deutsche Universitdaten aktiv klimafreundliche Praktiken auf ihrem Campus
ein. Dazu gehoren die Installation von Sonnenkollektoren auf den Dachern, die Umstellung auf
erneuerbare Energiequellen und der Bau neuer Gebaude nach Passivhausstandards, wie die Welt
berichtet.®

Griechenland

Im Vergleich zu anderen europdischen Landern hat Griechenland einen betrachtlichen Anteil an
erneuerbaren Energien in seinem Energiemix erreicht und férdert parallel dazu verschiedene
politische MaRnahmen, die darauf abzielen, bis 2050 kohlenstofffreie Emissionen zu erreichen. Ein
wichtiges Element dieses Prozesses ist die breitere Akzeptanz der erneuerbaren Energien in der
Offentlichkeit.

Griechenland hat im Dezember 2019 einen Nationalen Energie- und Klimaplan (NPEC)
verabschiedet, um den Klimawandel zu bekampfen und die natirliche Umwelt hauptsachlich durch
erneuerbare Energiequellen zu schiitzen. Ein weiterer Vorteil von Okostrom ist die Sicherung der
Energieversorgung und die Sicherheit bei energie- oder geopolitischen Krisen. Nach dem
Nationalen Plan soll die Dekarbonisierung, d. h. die Beendigung der Abhangigkeit Griechenlands
von der Braunkohle, bis 2028 als oberste Prioritat erreicht werden, wahrend der Anteil der
erneuerbaren Energiequellen (EE) an der Stromerzeugung bis 2030 auf 65 % steigen soll und damit
zur wichtigsten nationalen Energiequelle in Griechenland wird.

Es ist daher Uberraschend, dass Griechenland am 1. April und am 2. April 2022 67% bzw. 68 %
seines Energiebedarfs sowohl auf der Investitions- als auch auf der Nachfrageseite durch griine
Technologien deckte. 70 % der griinen Energie stammen aus der Windkraft, wahrend der gesamte
Energieverbrauch zu 47 % aus der Windkraft, zu 14 % aus der Sonnenenergie und zu 6 % aus
anderen erneuerbaren Energien stammte.

Obwoh!| Griechenland sich der grinen Energie zuwendet, scheinen die Jugendlichen die
europaische Politik fir grine Energie nicht zu kennen. Studien der ILO und des Cedefop zeigen,
dass trotz der wichtigen Schritte, die im Rahmen des griinen Ubergangs unternommen werden, die

® German universities attract foreign students with energy transition courses,
https://www.cleanenergywire.org/news/german-universities-attract-foreign-students-energy-transition-courses
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Wirksamkeit der MalRnahmen hinterherhinkt. Dies ist zum Teil auf fehlende Finanzmittel
zurlickzufiihren, vor allem aber auf das Fehlen von Informations- und Aufklarungskampagnen tber
griine Energie und ihre Nutzung in der Offentlichkeit und insbesondere bei Jugendlichen. Dariiber
hinaus sind die Stlickwerk Haftigkeit der ergriffenen MalRnahmen, die unzureichende Verbindung
zwischen Umwelt- und Qualifikation Entwicklungspolitik, die schwache Koordinierung zwischen
den zustdandigen Stellen, das Fehlen von auf griine Qualifikationen ausgerichteten MaRnahmen
und spezialisierten Mechanismen fiir die Bedarfs Diagnose sowie die unzureichende 6ffentliche
Unterstlitzung der Arbeitnehmer fiir die Entwicklung von Qualifikationen im Zusammenhang mit
der griinen Wirtschaft unglinstige Faktoren.

In dem Bemihen, diese Situation zu andern, haben bestimmte vom Bildungsministerium
genehmigte Programme stattgefunden, um Kinder und insbesondere Jugendliche mit dieser Politik
vertraut zu machen. Seit 2014 wurde das Programm kontinuierlich vom Ministerium fir Bildung
und religiose Angelegenheiten genehmigt und von mehr als 2.500 Grund- und Sekundarschilern in
ganz Griechenland besucht. Es wird von unseren geschulten Mitarbeitern durchgefiihrt und ist so
konzipiert, dass 25 bis 100 Schiler gleichzeitig teilnehmen kénnen, entweder personlich oder
online.

Wahrend des Programms haben die Schiiler die Moglichkeit, in zwei verschiedenen Bildungs
Modulen etwas Uber nachhaltige Entwicklung, erneuerbare Energiequellen und die
Kreislaufwirtschaft zu lernen: Im theoretischen Modul gab es Prasentationen dariber, wie
erneuerbare Energien funktionieren, die verschiedenen Arten von Energie und deren Umwandlung
in Elektrizitat. Das praktische Modul besteht aus Spielen, die Wissen, Fairplay und Teamgeist
fordern sollen. Durch die Teilnahme an diesen Spielen lernen die Schiiler, im Team zu arbeiten und
ihre individuellen Fahigkeiten zu bindeln, um Losungen zu finden, aber auch den Gewinner zu
respektieren.

Nachhaltigkeit, Innovation, Kreislaufwirtschaft und die Bewaltigung des Klimawandels sind
Themen, die auf der globalen Agenda ganz oben stehen. Sie haben auch erhebliche Auswirkungen
auf unser tagliches Leben und insbesondere auf die Zukunft der Kinder. "Energy on the Go"
erweitert das Wissen der Schiilerinnen und Schiiler, indem es sie mit erneuerbaren Energiequellen
und Naturphdanomenen vertraut macht. Das Programm fiihrt sie in die Welt der erneuerbaren
Energien ein und befdhigt sie, komplexe Konzepte zu verstehen, wahrend es ihnen gleichzeitig hilft,
umweltbewusster Blirger zu werden.

Diese Initiative stand in vollem Einklang mit den 17 UN-Zielen fir nachhaltige Entwicklung. Die
Initiative "Energie zum Mitnehmen" ist auf das Ziel 4 "Hochwertige Bildung" ausgerichtet.’

Rumanien

Im Jahr 2022 hat Rumanien 1,4 Milliarden Euro aus dem EU-Modernisierungsfonds erhalten, um

7 Energy on the Go: introducing Greece’s next generation to the world of green energy,
https://www.enelgreenpower.com/media/news/2023/03/introduce-greek-students-green-ener
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den Ubergang zu sauberen Energiequellen zu erleichtern. Mit diesen Mitteln wird die Entwicklung
von acht neuen Solarparks und zwei Kraftwerken mit Gasturbinen in kombinierter Bauweise
unterstlitzt. Diese Projekte zielen darauf ab, Braunkohle durch erneuerbare Energiequellen und
Erdgas zu ersetzen und so die Stromsysteme des Landes zu modernisieren, die
Treibhausgasemissionen in verschiedenen Sektoren wie Energie, Industrie, Verkehr und
Landwirtschaft zu reduzieren und die Energieeffizienz zu verbessern.

Ein bemerkenswertes Projekt ist der Bau eines der groflten Solarparks in Europa im Kreis Arad,
Westrumanien, mit einer Kapazitat von 1.044 MW und einem Wert von 800 Millionen Euro. Dieser
Solarpark, dessen Fertigstellung flir Marz 2023 geplant ist, wird mit modernen
Energiespeicherldsungen ausgestattet. Monsson Romania, ein groBer Entwickler erneuerbarer
Energien, hat sich fir die Durchfiihrung dieses Projekts mit Rezolv Energy aus der Tschechischen
Republik zusammengetan.

Jingsten Studien zufolge scheint die Jugend in Rumanien Uber griine Energie und die europdische
Politik in diesem Bereich informiert zu sein. Eine der wichtigsten Schlussfolgerungen dieser
Untersuchungen ist, dass junge Menschen in Rumanien im Alter von 15 bis 24 Jahren sich der
Auswirkungen des Klimawandels starker bewusst sind und eine pessimistische Perspektive haben
als andere Generationen, die ihren Optimismus zwischen 50 % (alter als 54 Jahre) und 52 % (25-54
Jahre) einschéatzen. Eine solche Diskrepanz ist auch bei der Bewertung des Pessimismus zwischen
Befragten aus stadtischen (56 %) und landlichen Gebieten (49 %) zu beobachten. Bei den
Angehorigen der Generation Z liegt die Optimismus Quote bei nur 10 %, gefolgt von den
Millennials im Alter von 24-34 (14 %) und 35-44 (16 %), der Generation X im Alter von 45-54 (21 %)
und den Baby Boomers, liber 55 Jahre alt (22%).

Auf die Frage, welche Geisteshaltung sie sich fiir die Rumanen im Jahr 2035 wiinschen, gaben 79 %
der Studienteilnehmer umweltfreundlichen Praktiken den Vorrang, was einen Anstieg gegeniiber
der Studie von 2021 (64 %) bedeutet. Empathie wurde jedoch von weniger Befragten (29 %) als im
letzten Jahr (35 %) genannt, und ahnliche Veranderungen wurden in Bezug auf Vielfalt (29 %
gegeniliber 35 % im Jahr 2021), Ehrlichkeit (41 % gegenliber 48 %), Initiative (25 % gegeniiber 31 %)
und Ehrgeiz beobachtet

(16 %, gegeniiber 31 % im Jahr 2021).

Die Altersgruppe der jungen Millennials (25-34 Jahre) misst den negativen Folgen fir die
Landwirtschaft, der Luftverschmutzung, der Wiistenbildung, den Uberschwemmungen und dem
Verlust der Artenvielfalt die groRte Bedeutung bei, was einen Anstieg von 7-9 % im Vergleich zu
anderen Altersgruppen bedeutet. Auf die Frage nach den Auswirkungen zahlreicher Aktivitaten auf
die Umwelt wurde Abfall als wichtigste Antwort genannt, gefolgt von den Methoden der
Produktverpackung. Die Textilindustrie wurde als die am wenigsten umweltgefdhrdende Branche
wahrgenommen. Wahrend in der Studie von 2021 die gleiche Rangfolge zu beobachten war, ist die
Wahrnehmung der Auswirkungen der als am gefdhrlichsten fir die Umwelt angesehenen
Tatigkeiten um 12 % bei Abfallen und 8 % bei Verpackungen zuriickgegangen.

Fast die Halfte der Befragten ist der Ansicht, dass die Schwierigkeiten bei der Verringerung der
Auswirkungen des Klimawandels darauf zurtickzufiihren sind, dass es keine ausreichend strengen
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politischen MaRnahmen gibt, die das Verhalten der Menschen wirksam dndern kénnten. Ein Drittel
der Befragten nennt den Widerstand gegen Verdanderungen als Grund, wenn es um das
Verbraucherverhalten geht. Der Studie zufolge sind 63 % der Rumdnen der Meinung, dass sie sich
mehr fir die Bekdmpfung des Klimawandels einsetzen als die Regierung oder die lokalen
Behorden. Ein Drittel der Befragten nannte die fehlende Infrastruktur als Hauptgrund fiir das
Fehlen einer selektiven Abfallbewirtschaftung. Als weiteren Grund nannten ebenso viele Befragte,
dass die Menschen nicht wissen, wie man Abfille richtig trennt.

Obwohl 51 % der Befragten nicht wussten, dass Rumadnien sich im Rahmen des Pariser
Abkommens verpflichtet hat, die Treibhausgasemissionen bis 2050 zu senken, sind sie bereit, Opfer
zu bringen, um die Umwelt zu schiitzen: Ohne nennenswerte Unterschiede zwischen den Gruppen
in Bezug auf Geschlecht, Lebensraum oder Alter erklart die groRe Mehrheit der Rumanen (70 %),
dass sie zusatzliche Steuern auf umweltschadliche Produkte beflirworten.

Auf die Frage, welche Energieform in Rumanien vorherrschen sollte, nannten 75 % der Befragten
erneuerbare Energien und gaben damit allen anderen potenziellen Energiequellen den Vorzug. In
engem Zusammenhang mit dieser Einstellung ist die am haufigsten genannte Losung zur
Verringerung der Auswirkungen des Klimawandels die Erhdéhung des Anteils erneuerbarer
Energiequellen, gefolgt mit deutlichem Abstand von der Verringerung der Treibhausgasemissionen
von Autos und umweltfreundlichen Investitionen im privaten Sektor, die beide von der Halfte der
Befragten genannt wurden.

Umweltfreundliches Verhalten ist die beliebteste Antwort der Ruméanen auf die Frage, welche
MaRnahmen Unternehmen ergreifen sollten, gefolgt von fairer Entlohnung als Anreiz flr
qualifiziertes Personal und Gesundheitsleistungen, die vor allem von den jungen Millennials im
Alter von 25 bis 34 Jahren bevorzugt werden (68 %, verglichen mit dem Durchschnitt aller
Altersgruppen von 59 %). Die Generation Z legt jedoch mehr Wert als andere Generationen,
Bildungsentwicklung durch Kurse zur Verbesserung der Fahigkeiten (55 % der 15- bis 24-Jahrigen,
gegeniiber 41 % im Durchschnitt aller anderen Altersgruppen).?

Die gleiche Initiative, die in Griechenland stattfand, organisierte auch Bildungsaktivitdten in
Rumanien und investierte in die Ausbildung von Studenten und damit in kiinftige Generationen
von Ingenieuren der Fachrichtungen Elektrotechnik, Maschinenbau und Mechatronik, indem sie
die Infrastruktur und die Labors fiir das Studium der griinen Energie modernisierte.’

875 % der Ruménen sind der Meinung, dass erneuerbare Energiequellen Vorrang haben sollten, so eine Studie zur
Vorbereitung des Klimagipfels
https://www.thediplomat.ro/2022/09/30/75-of-romanians-believe-renewable-ener

° Enel Green Power Romania investiert in die Bildung und modernisiert gemeinsam mit der Fakultit fiir Ingenieurwesen in
Resita das Labor fir die Erforschung griiner Energie,

boratory-dedicated-study-green-energy-faculty-engineering-resita
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Zypern

Die Situation in Zypern scheint jedoch véllig anders zu sein. So gibt es beispielsweise
Aktivistengruppen von Jugendlichen, die sich aktiv mit Fragen des Klimawandels und der Umwelt
befassen. Nach Aussagen ihrer Mitglieder fordern sie die Vorstellungen der Erwachsenen von der
Pandemie als Ausnahme heraus, indem sie die Aufmerksamkeit auf die Alltdglichkeit und
Kontinuitdt der Klimakrise lenken. Gleichzeitig bewahren sie sich die Hoffnung, "die in ihrer
Bereitschaft und Féhigkeit zum kollektiven Handeln wurzelt, um einen Wandel herbeizufiihren".* In
ihren Interviews erklaren die Leiter dieser Organisation, dass die Beschaftigung mit dem Thema
Klimawandel eine einzigartige Gelegenheit bot, die Dynamik des Aktivismus junger Menschen in
Zypern zu erforschen, die aus einer von politischen Spaltungen gepragten Gesellschaft stammen.
Diese Jugendlichen, deren politischer Horizont oft durch die territoriale und politische Spaltung
ihrer Insel eingeschrankt ist, organisieren sich fiir ein Anliegen, das Gber lokale Grenzen hinausgeht
und gleichzeitig ihr unmittelbares Umfeld tief berthrt.

Im Januar 2020 begannen sie mit einer Studie tiber die Youth for Climate-Bewegung (Y4C). Ihr Ziel
war vielschichtig: Sie wollten die zugrunde liegenden Motivationen dieser jungen Aktivisten
verstehen, die komplizierte Art und Weise, wie sie sich selbst organisieren, ihre bevorzugten
Methoden des Aktivismus erkunden und ihre Ansatze zur Erlangung von Anerkennung und
Legitimitdat innerhalb der zypriotischen sozialen und politischen Landschaft untersuchen. lhr
methodischer Ansatz war in erster Linie ethnografisch und umfasste teilnehmende Beobachtung,
eingehende Einzelinterviews und Fokusgruppendiskussionen. Zusatzlich flihrten sie Textanalysen
ihrer Beitrage in den sozialen Medien und der lokalen Medienberichterstattung (iber den
jugendlichen Klima-Aktivismus durch.

Ihre sorgfaltig geplante ethnografische Studie wurde jedoch schnell mit unvorhergesehenen
Herausforderungen konfrontiert, als die COVID-19-Pandemie Zypern Mitte Marz 2020 zum
Stillstand brachte. Sie passen sich den neuen Umstinden an und &dnderten ihre
Forschungsmethodik rasch, um Online-Interaktionen mit den jungen Aktivisten zu ermoglichen.
Bemerkenswerterweise ermoglichte ihre Geschicklichkeit im Umgang mit der Technologie eine
nahtlose Fortsetzung unserer Forschungsaktivitaiten und veranlasste die Gruppe, aus dem
beispiellosen historischen Kontext, den die Pandemie darstellte, Kapital zu schlagen.

Durch ausfiihrliche Gespriache mit diesen jungen Klimaaktivisten erhielten sie unschéatzbare
Einblicke in ihren personlichen Werdegang als Aktivisten, die treibenden Krafte hinter ihrem
Aktivismus, ihre Bemiihungen, Basisbewegungen ohne hierarchische Strukturen zu foérdern, ihre
gewdhlten Strategien fir den Klimaschutz und ihre geschickte Nutzung von Social-Media-
Plattformen, um ihre Stimmen in der politischen Arena zu verstarken.

Ihre Ansichten zum Klimawandel zeigten ein differenziertes Verstandnis der vielfaltigen Faktoren,
die zur Krise beitragen, einschlieBlich der Uberschneidung menschlicher Aktivititen mit dem
historischen Verlauf der kapitalistischen Entwicklung, die durch ziigellose Uberproduktion und

19 Spyros Spyrou schreibt tiber ethnographische Erkundungen mit jungen Klimaaktivisten in Zypern,

mate-activists-in-cyprus.html


https://www.qmul.ac.uk/clpn/news-views/blog/items/spyros-spyrou-writes-on-ethnographic-explorations-with-young-climate-activists-in-cyprus.html
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Uberkonsum gekennzeichnet ist.

Dieses sich abzeichnende Ethos der Inklusivitat und Zusammenarbeit unter jungen Aktivisten
signalisiert einen Paradigmenwechsel in der Landschaft der sozialen Bewegungen, der weitere
Forschungen erforderlich macht, um die Auswirkungen einer solchen Solidaritat auf die
Beziehungen zwischen den Generationen in den heutigen Kampfen fiir soziale und 6kologische
Gerechtigkeit zu untersuchen.™

Darliber hinaus fordert die Republik Zypern Initiativen flir das Engagement junger Menschen in
Fragen des Klimawandels und der griinen Energie® und hat gemeinsam mit der Européischen
Union Freiwilligenprojekte organisiert. Eines dieser Projekte mit dem Namen YAS! -Jugend fir
Aktion und Nachhaltigkeit- war ein zwolfmonatiges Freiwilligenprojekt, das darauf abzielte, junge
Menschen in die Forderung und Sensibilisierung der Gesellschaft fir die Ziele der nachhaltigen
Entwicklung in der Gemeinschaft Zyperns einzubeziehen. Sie befassten sich mit den globalen
Herausforderungen, vor denen wir stehen, einschlieRlich derer, die mit Armut, Ungleichheit, Klima,
Umweltzerstorung, Wohlstand, Frieden und Gerechtigkeit zusammenhangen. Fir jede Kategorie
der SDGs wurde das Bewusstsein durch die Organisation verschiedener Workshops gescharft, z. B.
zu den Themen Upcycling, Recycling, interkulturelle Kommunikation, Menschenrechte, Fiirsprache,
Friedenskonsolidierung, Gleichstellung der Geschlechter, Integration usw. AuRerdem organisierten
sie Bildungsseminare, offene Diskussionen, Debatten, Konferenzen und offentliche Interventionen
zu Okologischen, wirtschaftlichen und sozialen Themen auf lokaler, europdischer und
internationaler Ebene."

Spanien

In Spanien scheint die Situation in Bezug auf die Beteiligung junger Menschen an Aktionen zu
griner Energie und zum Klimawandel dhnlich zu sein, wenn nicht sogar noch besser organisiert.
Die Youth for Climate (Spanien) ist ein Jugendkollektiv, das 2019 innerhalb der weltweiten Jugend-
Klimabewegung gegriindet wurde. Es bringt Fridays for Future, Extinction Rebellion und andere
kleinere Gruppen zusammen. Den Informationen auf ihrer Website' zufolge handelt es sich um
eine sehr aktive Gruppe, die zahlreiche Aktionen organisiert, um die Jugend Spaniens auf Fragen
der grinen Wirtschaft aufmerksam zu machen. Das von der Europdischen Union geférderte Projekt
"nARTure" zum Beispiel wurde Ende 2023 abgeschlossen. Ein Jahr, in dem sich fast 130 junge
Menschen verpflichtet haben, den Klimawandel zu bekampfen und durch Kunst eine solidarische,
gerechte und integrative Gesellschaft aufzubauen.?

™ Eleni Theodorou, Spyros Spyrou and Georgina Christou (2021), There is no Plan(et) B: youth activism in the fight against
climate change in Cyprus, Paper No. 166, Hellenic Observatory Discussion Papers on Greece and Southeast Europe,
https://www.lse.ac.uk/Hellenic-Observatory/Assets/Documents/Publications/GreeSE-Papers/GreeSE-No166.pdf

12 Republic of Cyprus, Second voluntary national review, Sustainable Development Goals (SDGs) (2021),
https://sustainabledevelopment.un.org/content/documents/282512021 VNR_Report_Cyprus.pdf

B3 YAS! -Youth for action and sustainability - Cyprus, https://vouth.europa.eu/solidarity/placement/20930_en

4 Juventud Por El Clima, https://juventudxclima.es

> Europe — The ‘nARTure” ecologlcal educatlon project has formed more than 100 people in 2023
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Dariber hinaus gibt es Initiativen auf kommunaler Ebene, um die Jugend und die spanische
Bevolkerung im Allgemeinen fir griine Energie zu sensibilisieren. Eine davon ist der Molina de
Segura, ein Jugend-Klima-Burgerhaushalt. Er zielt darauf ab, das Bewusstsein der Schiiler fir die
Auswirkungen des Klimawandels zu scharfen und sie dazu zu bringen, Okologische Initiativen
vorzuschlagen und umzusetzen. Die dramatischen Auswirkungen der Uberschwemmungen in der
Stadt im vergangenen Jahr waren fir die Stadtverwaltung der Anlass, die Idee eines grineren
Blrgerhaushalts einzufiihren, mit dem die Herausforderungen des Klimawandels angegangen
werden kdnnen. Seitdem wurden inspirierende Projekte, die auf den Vorschlagen der Schilerinnen
und Schiiler basierten, zur Abstimmung gebracht und umgesetzt.*®

Seit seiner Einfuhrung im Jahr 2015 hat sich die Gemeinde Molina de Segura aktiv am
Blirgerhaushalt beteiligt, einem Verfahren, das den Biirgerinnen und Blrgern die Moglichkeit gibt,
die Entscheidungsfindung Uber 6ffentliche Ausgaben direkt zu beeinflussen. Trotz des Potenzials
des Birgerhaushalts, verschiedene Bediirfnisse der Gemeinde, einschlieBlich Umwelt- und
Klimafragen, zu berlicksichtigen, wurden weniger als 2 % der erfolgreichen Vorschlage diesen
kritischen Themen gewidmet. Der Stadtrat erkannte die Notwendigkeit, die &kologische
Nachhaltigkeit in der Gemeinde zu verbessern, und ergriff proaktive MaRnahmen, um die
Beteiligung der Blirger an umweltpolitischen Entscheidungen wieder zu starken.

Um dieses Ziel zu erreichen, entschied sich die Gemeinde fiir die Reaktivierung des Gemeinderats
fir Umwelt, eines biirgerschaftlichen Beratungsgremiums, das sich aus Experten, Freiwilligen und
politischen Aktivisten mit einem ausgepragten Interesse an Umweltfragen zusammensetzt. Dieser
Rat dient als Plattform fiir die Forderung der Zusammenarbeit, den Austausch von Ideen und die
Abgabe von Beitrdgen zu umweltpolitischen Manahmen und Initiativen.

Dariber hinaus hat die Stadtverwaltung erkannt, wie wichtig es ist, junge Menschen in die
Bewiltigung des Klimawandels einzubeziehen, da sie sowohl die Erben kiinftiger Umweltprobleme
als auch machtige Akteure des Wandels sind. In einem bahnbrechenden Schritt beschloss der
Stadtrat, das gesamte Jugend-PB fiir Initiativen zur Verfligung zu stellen, die von 14- bis 15-
jahrigen Schilern vorgeschlagen wurden, um die Auswirkungen des Klimawandels zu bekdampfen.
Diese Entscheidung unterstreicht das Engagement der Stadtverwaltung, den Stimmen der Jugend
Gehor zu verschaffen und sie in die Lage zu versetzen, sinnvolle MalRnahmen in Umweltfragen zu
ergreifen.

Der Start des allerersten Jugend-PB zum Klimawandel Anfang 2020 war ein wichtiger Meilenstein
in Molina de Seguras Bemihungen, das Umweltbewusstsein der jungen Bevolkerung zu fordern.
Bei Informationsveranstaltungen in Schulen wurden die globalen und lokalen Auswirkungen des
Klimawandels anhand von Anschauungsmaterial anschaulich dargestellt, um das Bewusstsein und
Verstandnis der Schiiler zu férdern. In Anlehnung an erfolgreiche Initiativen wie das portugiesische

re-than-100-people-in-2023
!¢ |n Molina de Segura wurde ein Jugend-Klima-Biirgerhaushalt entwickelt, um den Klimaschutz in einen stadtweiten
Blrgerhaushalt einzubinden, Fallstudie,

https://www.climate-chance.org/wp-content/uploads/2022/04/bt2022 cas-detude espagne molina-de-segura_en

g.pdf
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Lissabonner Griines Siegel PB, das auf Schulen zugeschnitten ist, mochte Molina de Segura die
Kreativitat, die Leidenschaft und die Energie seiner Jugend nutzen, um positive
Umweltveranderungen in der Gemeinde voranzutreiben.

Durch die Kombination von Engagement an der Basis durch den Umweltrat der Gemeinde mit
gezieltem Jugendengagement durch das Jugend-PB zum Klimawandel legt Molina de Segura den
Grundstein fir eine nachhaltigere und widerstandsfahigere Zukunft.

Diese Initiativen geben den Blrgern nicht nur die Mdglichkeit, eine aktive Rolle bei der Gestaltung
ihres Gemeinwesens zu spielen, sondern zeigen auch das Engagement der Stadtverwaltung bei der
Bewaltigung drangender Umweltprobleme durch integrative und partizipative Ansatze. Spanien hat
erhebliche Fortschritte bei der Entwicklung erneuerbarer Energien gemacht und unterstitzt die
Regierung mit politischen MaBnahmen und Anreizen zur Foérderung der Erzeugung und des
Verbrauchs sauberer Energie. Initiativen wie Subventionen fiir Projekte im Bereich der
erneuerbaren Energien und Zielvorgaben fiir den Ausbau der Kapazititen im Bereich der
erneuerbaren Energien haben dazu beigetragen, das Bewusstsein und die Akzeptanz griiner
Energie bei der Jugend zu erhdhen.

In Spanien findet ein breiter kultureller Wandel in Richtung Nachhaltigkeit und
Umweltbewusstsein statt, der durch die Sorge um den Klimawandel, die Umweltverschmutzung
und die Erschopfung der Ressourcen angetrieben wird. Viele junge Spanierinnen und Spanier legen
in ihrem Alltag Wert auf umweltfreundliche Praktiken, einschliellich Energiesparen und die
Nutzung erneuerbarer Energiequellen.

Litauen

Obwohl! Litauen bei der Energiearmut den zweiten Platz unter den europdischen Lindern
einnimmt, strebt es durch die Entwicklung erneuerbarer Energiequellen bis 2030
Energieunabhéngigkeit an. Diese Initiative versetzt Litauen nicht nur in die Lage, seine
Abhédngigkeit von externen Energiequellen zu verringern, sondern birgt auch das Potenzial, die
Armut im Lande zu lindern.

Im Jahr 2021 waren etwa 22,5 % der litauischen Bevolkerung von Energiearmut betroffen. Das
Land verfolgt jedoch aktiv Strategien zur Bewaltigung dieses Problems, indem es seine
Energieversorgung starkt.

Unabhangigkeit und die Férderung der Nutzung erneuerbarer Energien innerhalb seiner Grenzen.
Im Jahr 2022 unternahm Litauen einen wichtigen Schritt in Richtung Energieautonomie, indem es
die Energieimporte aus Russland einstellte.

Litauens Engagement flir erneuerbare Energien wird durch die Nationale Strategie fir
Energieunabhangigkeit unterstrichen, die ehrgeizige Ziele fir die vollstandige inlandische
Stromerzeugung aus erneuerbaren Quellen bis 2030 enthélt. AulRerdem hat sich das Land das
langfristige Ziel gesetzt, bis 2050 klimaneutral zu werden.

Vilnius in Litauen wurde von der Europaischen Kommission zur Griinen Hauptstadt Europas fir
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2025 ernannt. Die European Green Leaf 2025 Awards fir kleinere Stadte gingen an Viladecans,
Spanien, und Treviso, Italien. Vilnius erhélt einen Preis in Hohe von 600.000 Euro (631.617 US-
Dollar), Viladecans und Treviso erhalten jeweils 200.000 Euro zur Unterstitzung ihrer
Nachhaltigkeitsbemiihungen.'” Die Jury lobte den "bodenstidndigen Ansatz" von Vilnius und
erklarte, das Motto "Vilnius - the greenest city in the making" werde von einer klaren Vision und
greifbaren MalRnahmen geleitet.

Sie erkannten an, dass die litauische Hauptstadt ihre Emissionen durch MalRnahmen wie den
Ausbau erneuerbarer Energiequellen und die Erneuerung der Warmeerzeugung reduziert hat. Die
Stadt strebt an, bis 2030 klimaneutral zu werden. Die Jury bezeichnete auch den Einsatz von
Technologie fiir die Einbindung und Beteiligung der Blrger in Vilnius als innovativ. Dazu gehort eine
App, mit der sich die Blrger an der Stadtverwaltung und -planung beteiligen kénnen.

Der Wandel hin zu griiner Energie begann in Litauen jedoch schon friher. Das Programm
"Nachhaltige Schulen" des litauischen Kinder- und Jugendzentrums begann 2013 mit dem Ziel, das
Bewusstsein fiir nachhaltige Entwicklung zu férdern und zu scharfen, indem Schulgemeinschaften
entwickelt werden, die besser in der Lage sind, ihre eigenen Ressourcen zu verwalten und zu
entwickeln. Das Programm war unter den Nominierten fiir den UNESCO-Japan-Preis 2018 fir
Bildung fur nachhaltige Entwicklung (BNE), der Teil der umfassenderen Arbeit der UNESCO im
Bereich BNE ist.

Das litauische Programm mit Sitz in Vilnius funktioniert durch die Bildung von griinen Teams aus
zehn Personen in Bildungseinrichtungen, denen alle angehoéren kénnen, von Lehrern, Schiilern und
Eltern bis hin zum Verwaltungspersonal. Bisher haben sich 139 Bildungseinrichtungen - vom
Kindergarten bis zu auRerschulischen Einrichtungen - fir das Programm angemeldet, um zu lernen,
wie man die Lebensqualitat kiinftiger Generationen verbessern kann.

Laut Projektleiterin Lina Blazeviciute begann das Programm vor flinf Jahren ganz bescheiden mit
einer Website, auf der Schulen ihren Okologischen FuBabdruck bewerten konnten. Anfangs
konzentrierten sich die Schulen und Universitdten auf einfache Nachhaltigkeitsinitiativen, wie z. B.
die Aufforderung, Energie und Wasser zu sparen. Inzwischen sind sie jedoch zu ehrgeizigen
Projekten Ubergegangen, wie der Anlage von Gemdusegarten und der Forderung nachhaltiger
Verkehrsmittel. Eine Schule flihrte beispielsweise eine umfassende Studie (iber die Sicherheit von
Radfahrern auf dem Schulgelande durch, was zu Verbesserungen in der Stadt fihrte, die mehr
Schiler dazu ermutigen, mit dem Fahrrad zur Schule zu fahren.

Jede teilnehmende Schule und Universitat beginnt das Programm mit einer thematischen
Konferenz mit Nachhaltigkeitsexperten und nimmt an mehreren Lehrerfortbildungen pro Jahr teil.
Die teilnehmenden Einheiten entwickeln mit Hilfe des Programms einen Jahresplan und legen am
Ende des Jahres Berichte vor, in denen sie ihre Leistungen und das Engagement der Teilnehmer
detailliert beschreiben.

Innovation spielt eine entscheidende Rolle bei der Uberbriickung von Finanzierungsliicken, wobei

7 Vilnius named European Green Capital for 2025,
https://cities-today.com/vilnius-named-european-
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die Schulen kreative Ansatze zur Nachhaltigkeitserziehung umsetzen. So wurde beispielsweise in
einem Kindergarten-Experiment die biologische Abbaubarkeit durch das Vergraben eines
Apfelkerns und einer Bonbonverpackung demonstriert, um die Bedeutung umweltfreundlicher
Praktiken zu verdeutlichen. Schulen und Universitaten haben nach Workshops lGber den Bau von
Gewadchshdusern und nachhaltige Landwirtschaft Lebensmittel- und Krautergarten angelegt.

Das Programm unterstreicht, wie wichtig es ist, Kindern das Thema Nachhaltigkeit schmackhaft zu
machen und ihnen Freude daran zu vermitteln, wobei es auf die Lehrkrafte ankommt, die den
Unterricht effektiv gestalten. Durch die Forderung von Erkundungen im Freien, selbst in
stadtischen Umgebungen, lernen Kinder die biologische Vielfalt kennen und entwickeln ein
besseres Verstandnis fir die Umwelt. Strukturierte Wanderungen zum Thema biologische Vielfalt
ziehen Tausende von Teilnehmern an und férdern das Umweltbewusstsein weiter.'®

Um das Engagement der Blirgerinnen und Birger zu fordern, betreibt die litauische Regierung eine
offizielle Website mit dem Namen "My Government" (Meine Regierung), die wertvolle
Informationen von o6ffentlichen Einrichtungen bietet. Ein besonderes Merkmal dieser Website ist
der Bereich "E-citizen", der den Dialog zwischen der Gesellschaft und der Regierung fordert. Hier
kdnnen die Blrger an Konsultationen teilnehmen, sich in den Gesetzgebungsprozess einbringen
und zu nichtstaatlichen Aktivitdten beitragen. Das Konzept einer "intelligenten Gesellschaft" wird
in der langfristigen Entwicklungsstrategie Litauens, Litauen 2030, hervorgehoben. Obwohl der
Klimawandel in diesem Dokument nur am Rande behandelt wird, ist er dennoch von
entscheidender Bedeutung fiir die Beteiligung der Offentlichkeit, da er die Demokratisierung und
das Engagement der litauischen Biirger fordern soll.

Die Klimawoche, die seit 2019 jahrlich vom Umweltministerium organisiert wird, dient als
Plattform fir Diskussionen zwischen Wissenschaftlern, Politikern, Personlichkeiten des 6ffentlichen
Lebens und der breiten Offentlichkeit tiber strategische Ziele und MaRnahmen fiir die litauische
Klimaschutzpolitik in verschiedenen Bereichen.™

Nichtregierungsorganisationen (NRO) spielen eine wichtige Rolle bei den Malknahmen zum
Klimawandel in Litauen. Organisationen wie der Lithuanian Fund for Nature arbeiten an der
Umwelterziehung und kooperieren mit nationalen, kommunalen und wissenschaftlichen
Einrichtungen, um Wildtiere und natiirliche Ressourcen zu schiitzen. Die Regierung erkennt auch
die Bedeutung der Beteiligung von NRO an der Entwicklung der Klimapolitik an, wie Initiativen wie
die Climate Policy Group und finanzielle Anreize zur Forderung der Beteiligung von NRO an
klimarelevanten Aktivitaten zeigen.

Ungarn

Wie auch anderswo in Mitteleuropa ist Ungarn mit kritischen Umweltschutzfragen im

'8 phantasie und Energie helfen Schulen in Litauen, Ideen zur Nachhaltigkeit in die Tat umzusetzen,
https://www.unesco.org/en/articles/imagination-and-energy-help-schools-lithuania-turn-sustainability-ideas-action
9 CCE Country Profile: Lithuania, Monitoring and Evaluating Climate Communication and Education (MECCE),
https://mecce.ca/country profiles/cce-country-profile-lithuania
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Zusammenhang mit Klimawandel, Energiesicherheit, offentlicher Gesundheit, wirtschaftlicher
Entwicklung und demokratischer Integritdt konfrontiert. Als Teil eines breit angelegten Lander
Portfolios zur Unterstlitzung der Birgerbeteiligung an der Entscheidungsfindung und in Verbindung
mit ihrem globalen Engagement fir die Verbesserung der Umweltpolitik und der
Widerstandsfahigkeit entwickelte die NDI eine Pilot-Umweltinitiative, an der mehrere Dutzend
fihrende Vertreter ungarischer Jugendorganisationen, Birgergruppen und Berufsverbande
teilnahmen, um wichtige Themen zu analysieren und eine entsprechende Politik festzulegen und
zu beflirworten.

Die vorlaufigen Ergebnisse deuten darauf hin, dass bei der jlngeren Bevdlkerung ein
Aufwartstrend im Umweltbewusstsein festzustellen ist. Bei der Untersuchung ihres Verstandnisses
von Schllsselkonzepten wie Nachhaltigkeit und Vertrautheit mit alternativen Energiequellen sowie
ihren Erwartungen flir die Zukunft zeigte die ungarische Stichprobe jedoch keine signifikante
Korrelation zwischen ihren Meinungen. Dennoch zeigte sich, dass sie Umweltfragen gegeniiber
aufgeschlossen sind und ein starkes Interesse an erneuerbaren Energiequellen zeigen.

Ungefahr die Halfte der Teilnehmer zeigte ein lobenswertes Verstandnis von Nachhaltigkeit,
insbesondere im Hinblick auf das Drei-Saulen-Modell. Interessanterweise war der Wissensstand
bei den mannlichen Befragten etwas hoher. Darliber hinaus wurde die Frage nach ihren
Zukunftsperspektiven von einer grolen Mehrheit der Befragten als dulRerst wichtig empfunden.

In der ungarischen Stichprobe gaben die Befragten an, in ihren Haushalten &hnliche
UmweltschutzmalRnahmen zu ergreifen, wenn auch mit unterschiedlichen Prioritaten. Es zeigten
sich jedoch bemerkenswerte Liicken im Verstandnis von Begriffen wie "griine Wirtschaft", "blaue
Wirtschaft" und "wachstum frei", wobei viele Teilnehmer nur begrenzte Kenntnisse lber die
Terminologie und ihre praktischen Auswirkungen hatten.

Die Autoren erkennen die Bedeutung der Bildung fir die Forderung fundierter Entscheidungen
und nachhaltiger Praktiken an und betonen, wie wichtig es ist, das Bewusstsein junger Menschen
flr eine nachhaltige Energienutzung zu scharfen. Sie pladieren dafiir, Konzepte wie die griine
Wirtschaft und Wachstum freie Theorien in die Lehrplane aufzunehmen. Sie sind der Ansicht, dass
eine erweiterte Wissensbasis in diesen Bereichen eine positivere Einstellung zur Nachhaltigkeit
hervorrufen und in der Folge zu proaktivem Handeln fiir eine griinere Zukunft inspirieren kann.?

Flihrende Umweltgruppen wie das Center for Sustainable Communities und das Green Policy
Centre sind Teil der Initiative, ebenso wie Jugendgruppen an der Basis, die die groRe Zahl von
Jugendlichen im Land reprasentieren.

Roma-Gemeinschaften. Habitat for Humanity beteiligte sich an der Initiative und brachte eine
globale Perspektive ein. Viele Teilnehmer sind direkt von Umweltproblemen betroffen.

Die Teilnehmer setzen ihre Prioritaten auf Klimafragen im Zusammenhang mit wirtschaftlicher
Unsicherheit, 6ffentlicher Gesundheit und Jugendbildung in Verbindung mit den Verpflichtungen

20 Katalin Takacs-Gyoérgy, Szilvia Doman, Antalné Tamus, Elena Horska und Zuzana Palkova (2015), What Do The Youth Know
About Alternative Energy Sources - Case Study From Hungary And Slovakia, Visegrad Journal on Bioeconomy and
Sustainable Development, Vol 4 (2015): Issue 2 (October2015), https://sciendo.com/article/10.1515/vjbsd-2015-0009
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Ungarns als Teil der EU, bis Mitte des Jahrhunderts Klimaneutralitat zu erreichen.

Die NDI unterstiitzte die Teilnehmer bei der Entwicklung von Strategien zur Organisation und
Interessenvertretung sowie bei der Entwicklung von Fahigkeiten, die sie wiederum bei der
Ausarbeitung politischer Reformprioritaten einsetzten. Diese Prioritaten wurden mit der lokalen
Gemeinde und nationalen politischen Entscheidungstragern, einschlieRlich Jugend und Politikern,
erortert. Sie umfassen die Kanalisierung staatlicher Energiesubventionen fiir Familien unterhalb
der Armutsgrenze, die energetische Sanierung von Hausern, das Angebot von Lehrer Schulungen
zum Thema oOkologische Nachhaltigkeit und die Schaffung von Rahmenbedingungen fir klima
basierte Interessenvertretung und Rechtsstreitigkeiten.

Die Initiative zeigt bereits erste Ergebnisse. Die Stadt Szombathely beispielsweise beauftragt die
Stiftung fur nachhaltige Gemeinschaften mit einem Pilotprojekt zur Umwelterziehung in den
ortlichen Schulen. Die Lightbringers Association arbeitet mit einer Reihe von Akteuren zusammen,
um Sonnenkollektoren in Hausern von Roma-Gemeinschaften zu installieren, die keinen Zugang
zum Stromnetz haben. Frau Aranka Rostas von der Lightbringers Association sagte: "Energiearmut
ist eines der groflten Probleme, mit denen arme Menschen in der Welt heute konfrontiert sind.
Dieses Projekt bot den Aktivisten der Basisgemeinden die Moglichkeit, Entscheidungstragern als
gleichberechtigte Partner zu begegnen und gemeinsam Ulber Losungen flir unsere Probleme
nachzudenken. Dank dieser Initiative ... erhielten wir Hilfe bei der Mittelbeschaffung fiir ein Projekt
zur Installation von Solarpaneelen auf den Hausern von Familien, die keinen Zugang zu Elektrizitat
haben, und damit Licht in diese Familien bringen."

Die Mitglieder des Parlaments beteiligen sich an dieser Initiative und nutzen diese Bemihungen
der Basis, um ihre Umweltgesetzgebung Agenda auf nationaler Ebene zu beeinflussen. Die
ungarische Sektion des European Democracy Youth Network (EDYN) engagiert sich ebenfalls fir
eine breit angelegte Umwelterziehung.?

4. Leitfaden fiir bewdhrte Praktiken

Ubersicht

In den letzten Jahren haben Padagogen und Forscher nach neuen und innovativen Wegen gesucht,
um Schiler zu unterrichten. Es gibt viele Denkansatze, wie man am besten unterrichtet, und viele
verschiedene Hilfsmittel, die die Lehrer einsetzen kénnen. Ein neues Instrument, das sich jedoch
erst nach einiger Zeit durchgesetzt hat, ist das Spiel als Unterrichtsmittel.

Das liegt zum Teil daran, dass Spiele jahrelang mit Unterhaltung und Zeitverschwendung assoziiert
wurden. In den letzten Jahren hat jedoch der Einsatz von spielbasiertem Lernen stetig
zugenommen, was zu einer neuen und effektiven Art des Unterrichts im Klassenzimmer gefiihrt
hat.

2 Unterstiitzung der Umweltpolitik in Ungarn, https:
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Game Based Learning (GBL) ist der Einsatz von Spielen zur Verbesserung der Lernerfahrung. Die
Einbeziehung spielbasierter Mechanismen, visueller Gestaltung und Denkweisen in einen Kurs
kann Organisationen helfen, die Motivation und das Engagement der Lernenden zu verbessern.
Lernende, die sich engagieren, sind eher bereit, erfolgreich zu sein. Ein hochgradig interaktives
Spielerlebnis ist etwas, mit dem viele Lernende bereits vertraut sind. Sie kdnnen in ihrem eigenen
Tempo vorgehen und erhalten sofortiges Feedback lber ihre Fortschritte.

In einer spiel basierten Umgebung arbeiten die Lernenden auf ein bestimmtes Ziel hin. Eine
risikofreie Umgebung ermutigt zum Experimentieren, indem sie ihre eigenen Aktionen wahlen
kdnnen. Sie kdnnen sogar einen Schritt wiederholen, wenn sie ihn brauchen. Die Lehrkrafte
kénnen den Umfang und die Tiefe des Spielergebnisses selbst bestimmen und das spielbasierte
Lernen so gestalten, dass es den individuellen Bedtirfnissen und Zielen entspricht.

Laut der Bildungsgruppe Educause wird spielbasiertes Lernen immer beliebter, da die Menschen
mit der Technologie vertrauter sind und wissen, wie Spiele im Klassenzimmer eingesetzt werden
kdnnen. Heute findet spielbasiertes Lernen auf den hochsten Bildungsebenen statt, einschlieBlich
Universitdten und Wirtschaftsschulen.?

Spiel Entwicklung

Lernspiele wurden dank der Eltern, die zunehmend nach Mdglichkeiten suchten, ihre Kinder zu
erziehen, immer beliebter. Wahrend spielbasiertes Lernen am besten im Klassenzimmer
stattfindet, wo Lehrkrafte die Schiler anleiten und ihnen Lernziele vermitteln kénnen, wollen
Eltern, dass ihre Kinder auch aulRerhalb des Klassenzimmers lernen.

Aus diesem Grund erlebte das vergangene Jahrzehnt eine explosionsartige Entwicklung von
digitalen und nicht-digitalen Lernspielen. Die Menschen waren auch immer mehr daran
interessiert, sich selbst zu trainieren, was zum Wachstum der Gehirntraining Spiele fihrte.
Insgesamt flihrte diese steigende Nachfrage zu einer zunehmenden Zahl von Spielen, die sowohl
der Bildung als auch der Unterhaltung dienen und von denen sich viele auch fiir den Unterricht
eignen.

Eine der groliten Triebfedern flr das spielbasierte Lernen sind jedoch die mit der neuen
Technologie verbundenen geringeren Kosten fiir die Ausbildung der Menschen. In friiheren Jahren
mussten die Eltern bei gedruckten Materialien diese standig durch neue ersetzen, wenn die
Schiler durch sie hindurch arbeiteten. Die moderne Technologie kann gedruckte Materialien zu
Apps komprimieren, Zugang zu umfangreichen, informativen Ressourcen bieten und die
Notwendigkeit beseitigen, Materialien standig durch neue zu ersetzen.

Vor der Einfihrung eines Lernspiels in einem Klassenzimmer sollten Padagogen einen
verantwortungsvollen Integrationsprozess planen. Die folgenden sieben Schritte kdnnen bei der
Integration von spielbasiertem Lernen in den Unterricht helfen:

22 Game-Based Learning: What Is It? GBL vs Gamification: Types and Benefits,
https://www.teacheracademy.eu/blog/game-based-learnin
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1.

Definieren Sie klare Lernziele: Vor der Einfihrung digitaler Lernspiele miissen Padagogen
genaue Lernziele festlegen, die mit dem Lehrplan Gbereinstimmen. Diese Ziele sollten die
spezifischen Fahigkeiten oder Wissensbereiche umreilden, die das Spiel ansprechen soll.
Durch die Festlegung klarer Lernziele konnen Padagogen sicherstellen, dass die
ausgewahlten Spiele nicht nur ansprechend sind, sondern auch direkt zum Erreichen der
Bildungsziele beitragen.

Wahlen Sie qualitativ hochwertige Spiele: Bei der Fiille der verfligbaren Lernspiele ist es flr
Padagogen wichtig, zwischen qualitativ hochwertigen und minderwertigen Angeboten zu
unterscheiden. Qualitativ hochwertige digitale Lernspiele bieten einen padagogischen
Wert, korrekte Inhalte, eine solide Padagogik und eine Ausrichtung an Bildungsstandards.
Padagogen sollten potenzielle Spiele sorgfiltig prifen, um sicherzustellen, dass sie diese
Kriterien erfiillen und den Schiilern sinnvolle Lernerfahrungen bieten.

Grindliche Einweisung: Vor dem Start von Online-Lernaktivitaten, die auf Spielen basieren,
sollten die Lehrkrafte den Schiilern eine umfassende Einweisung in das Spiel geben. Dazu
gehoren die klare Vermittlung der Lernziele, die Vermittlung relevanter Konzepte und die
Erlduterung, wie das Spiel den bestehenden Lehrplan erganzt. Indem sie klare Erwartungen
formulieren und den Kontext der spielbasierten Lernerfahrung darlegen, kdénnen die
Lehrkrafte die Effektivitat des Spiels im Unterricht maximieren.

Forderung von Zusammenarbeit und Kommunikation: Bei der Gamification im
Klassenzimmer werden die Schiiler oft in Teams aufgeteilt, die Zusammenarbeit geférdert
und die Kommunikation unter Gleichaltrigen angeregt. Dieser kollaborative Ansatz erhoht
nicht nur das Engagement, sondern fordert auch Fahigkeiten wie kreatives Denken,
Ideenaustausch, strategische Planung und Problemlésung. Diskussionen nach dem Spiel
verstarken die Lernziele und erleichtern den Wissensaustausch unter den Schiilern.

Balance zwischen spielbasiertem Lernen und traditionellem Unterricht: Spielebasiertes
Lernen kann zwar eine wertvolle Erganzung des Unterrichts sein, sollte aber traditionelle
Unterrichtsmethoden nicht ersetzen, sondern ergdnzen. Padagogen miissen ein
Gleichgewicht zwischen spielbasierten Lernaktivitaiten und anderen Unterrichtsformen
herstellen, um eine umfassende Abdeckung des Lehrplans zu gewéhrleisten. Dieses
Gleichgewicht kann je nach Unterrichtsgegenstand, Klassenstufe und individueller
Klassendynamik variieren.

Uberwachen Sie den Fortschritt der Schiiler: Einer der Hauptvorteile des spielbasierten
Lernens ist das unmittelbare Feedback, d a s es den Lehrkraften ermoglicht, die Fortschritte
der Schiler in Echtzeit zu iberwachen. Padagogen kénnen dieses Feedback nutzen, um
zeitnah Anleitung, Korrekturen und Verstarkung der Lernziele anzubieten. Durch die
genaue Beobachtung des Lernfortschritts der Schiler koénnen die Padagogen
verbesserungswiirdige Bereiche erkennen und einzelne Schiiler bei Bedarf gezielt
unterstutzen.

Reflektieren und evaluieren: Nach der Implementierung von spielbasierten Lernaktivitaten
sollten sich die Lehrkrafte die Zeit nehmen, tber ihre Wirksamkeit nachzudenken und ihre
Auswirkungen auf die Lernergebnisse der Schiiler zu bewerten. Dazu gehoért auch die
Bewertung, ob die Spiele die angestrebten Ziele erreichen, die padagogischen
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Anforderungen erfiillen und die Schiler effektiv einbinden. Padagogen konnen auch
Feedback von Schiilern einholen, um Einblicke in ihre Erfahrungen und Vorlieben in Bezug
auf spielbasiertes Lernen zu erhalten.

Brettspiele

Brettspiele kdnnen ein sehr wirksames Mittel zur Férderung des aktiven Lernens sein, wenn Kinder
"mit einer Tatigkeit beschaftigt sind, die sie zwingt, (iber Ideen und deren Anwendung
nachzudenken". Dies geht aus den Ergebnissen einer umfangreichen Meta Uberpriifung und
Wirkungsanalyse von siebenundzwanzig Studien hervor, die in Bildungseinrichtungen durchgefiihrt
wurden und in denen speziell das Wissen von Kindern vor und nach einer aktiven, auf Brettspielen
basierenden Lern Anweisung im Vergleich zu einer passiven Form der Lern Anweisung wie einer
Vorlesung verglichen wurde. Die Studien, an denen Kinder im Alter von vier bis zwolf Jahren
teilnahmen, legen nahe, dass Brettspiele ein wirksames Mittel sind, um aktives Lernen und das
Behalten von Wissen zu fordern. Auerdem wurde festgestellt, dass Brettspiele die Lernmotivation
der Schiler steigern und sogar zu positiven Verhaltensanderungen fiihren kénnen.

Diese Studien befassten sich mit verschiedenen Arten von mathematischen und
naturwissenschaftlichen Wissen, aber im Groen und Ganzen handelte es sich bei den meisten um
traditionelle Wettlaufspiele, bei denen die Spieler durch Wiirfeln und das Beantworten von Fragen
zu einem bestimmten Thema, das der Lehrer den Spielern beibringen wollte, vorankommen und
bei denen es nur einen Gewinner gibt. Innerhalb oder auRerhalb des Klassenzimmers kdnnen
Spiele - auch Brettspiele - eine Form des aktiven, spielerischen Lernens sein, neben dem freien
Spiel und dem angeleiteten Spiel. Alle diese Formen fordern das Lernen, weil sie die Kinder in
einen sinnvollen und sozial interaktiven SpaR verwickeln.

Ein solches angeleitetes Spiel kann Kindern beim Lernen genauso gut, wenn nicht sogar besser
helfen als herkdmmliche Formen des Unterrichts. Wahrend des Brettspiels der Kinder, so schlagen
die Forscher vor, kdnnte das angeleitete Spiel von Lehrern oder Eltern durch offene Fragen erganzt
werden, die den Kindern helfen, tiefer dariiber nachzudenken, was das Wiirfeln oder Drehen von
Radern das Element des Zufalls einbringen und dazu beitragen kann, die Kontrolle der
Erwachsenen zu verringern, wahrend die Kinder ein Gefiihl der Handlungsfahigkeit und Kontrolle
im angeleiteten Spiel behalten.?®

Anwendungsentwicklung

Die Entwicklung von padagogischen Brettspielen als Anwendungen erfordert eine sorgfiltige
Berlcksichtigung sowohl der padagogischen Grundsatze als auch der Elemente des Spieldesigns.
Daher sind einige Schritte zu beachten. Zunachst sollten Sie spezifische Lernziele festlegen, die mit

2 Daniela K. O'Neill und Paige E. Holmes, (2022), The Power of Board Games for Multidomain Learning in Young Children,

American Journal of Play, Band 14, Nummer 1, https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1357958.pdf
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den Bildungsstandards oder Lehrplanzielen ibereinstimmen. Diese Ziele werden den Inhalt und die
Mechanik des Spiels bestimmen.

Zweitens muss der Designer recherchieren, um sicherzustellen, dass der Inhalt des Spiels korrekt
und altersgerecht ist und mit den Bildungsstandards Ubereinstimmt. Beraten Sie sich mit
Padagogen oder Fachleuten, um die Richtigkeit und Relevanz des Inhalts zu tberprifen.

Der nachste Schritt besteht darin, die Spielmechanik und die Regeln festzulegen, die den
Spielablauf vorantreiben und gleichzeitig die padagogischen Ziele verstirken sollen. Uberlegen Sie,
wie die Spielerinnen und Spieler mit dem Spiel interagieren werden, wie das Spiel aufgebaut ist
und welche Herausforderungen oder Hindernisse ihnen begegnen werden.

Dann muss der Designer ansprechende Inhalte entwickeln, darunter Spielinhalte, lllustrationen,
Animationen und Audioelemente. Stellen Sie sicher, dass der Inhalt visuell ansprechend ist und die
zu vermittelnden Konzepte unterstiitzt.

Dariber hinaus sind integrierte interaktive Funktionen wie Quiz, Ratsel, Minispiele und
Simulationen zu bericksichtigen, die die Spieler fesseln und die Lernziele verstarken. Diese
Funktionen sollten nahtlos in das Spielgeschehen eingebettet werden, um eine
zusammenhdngende Lernerfahrung zu bieten.

AnschlieBend miissen Spieletests mit den Zielgruppen durchgefihrt werden, um Riickmeldungen
Uber die Benutzerfreundlichkeit, die padagogische Wirksamkeit und den allgemeinen Spal’ am
Spiel zu erhalten. Nutzen Sie dieses Feedback, um das Spieldesign zu tUberarbeiten und bei Bedarf
Verbesserungen vorzunehmen.

Das Spiel ist fur alle Spieler zugdnglich, auch fiir Spieler mit Behinderungen oder besonderen
Bedlrfnissen. Berlicksichtigen Sie Faktoren wie TextgroBe, Farbkontrast, Audio-Beschreibungen
und alternative Eingabemethoden, um das Spiel fiir eine grofe Anzahl von Spielern zuganglich zu
machen.

Der Fortschritt der Spielerinnen und Spieler, z. B. in Form von Punkten, Erfolgen und
Fortschrittsbalken, muss Uberwacht werden. Dies ermdglicht den Spielern, ihre Leistung zu
tiberwachen und gibt ihnen Riickmeldung iiber ihre Lernerfolge.?

Spielbasiertes Lernen

Gamification fiir spielbasiertes Lernen beinhaltet die Integration von Spielelementen und -
mechanismen in Bildungsaktivitaten, um Engagement, Motivation und Lernergebnisse zu
verbessern. Hier finden Sie einen detaillierten Leitfaden zur effektiven Umsetzung von
Gamification fiir spielbasiertes Lernen:

Sie sollten damit beginnen, klare Lernziele zu definieren, die mit den Bildungsstandards oder
Lehrplanzielen (bereinstimmen. Diese Ziele dienen als Grundlage fir die Gestaltung von

2* About Game Based Learning (GBL),
https://community.d2l.com/brightspace/kb/articles/2874-about-game-based-learning-gbl
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modifizierten Lernaktivitaten.

Berlcksichtigen Sie bei der Gestaltung von gamifizierten Lernerfahrungen das Alter, die Interessen
und Vorlieben |hrer Zielgruppe. Passen Sie die Spielelemente so an, dass sie die Interessen und
Motivationen der Lernenden ansprechen.

Wahlen Sie Spielmechanismen, die die Lernziele unterstiitzen und die Lernenden fesseln. Zu den
Ublichen Spielmechanismen, die beim gamifizierten Lernen eingesetzt werden, gehéren Punkte,
Abzeichen, Levels, Bestenlisten, Quests, Herausforderungen und Belohnungen.

Der Designer muss progressive Systeme einfiihren, die es den Lernenden ermoglichen, durch die
Stufen aufzusteigen, wenn sie die Lerninhalte beherrschen. Geben Sie Feedback und Ermutigung,
um die Lernenden zu motivieren, Fortschritte zu machen und ihre Ziele zu erreichen.

Die Ziele der gamifizierten Lernerfahrung missen den Lernenden klar erldautert werden. Der
Padagoge/Gestalter sollte verstehen, was sie tun missen, um erfolgreich zu sein, und wie ihre
Fortschritte gemessen werden. Dann muss der Designer den Lernenden sofortiges Feedback zu
ihrer Leistung und ihrem Fortschritt geben. Positives Feedback und Belohnungen kdnnen
gewulnschte Verhaltensweisen verstarken und zu weiterem Engagement anregen.

Es sollten Elemente der Zusammenarbeit und des Wettbewerbs eingebaut werden, um die
Interaktion zwischen den Lernenden zu fordern. Gruppenbasierte Aktivitaten, Team
Herausforderungen und freundschaftliche Wettbewerbe kdénnen die Lernenden motivieren,
zusammenzuarbeiten und nach Spitzenleistungen zu streben.

Gamifizierte Lernerfahrungen missen an die individuellen Bedirfnisse und Vorlieben der
einzelnen Lernenden angepasst werden. Bieten Sie Wahlmdglichkeiten, Anpassungsoptionen und
adaptive Lernpfade an, um unterschiedlichen Lernstilen und Fahigkeiten gerecht zu werden.

Der Einsatz von Erzahltechniken zur Schaffung von fesselnden Geschichten, die die Lernenden in
ihren Bann ziehen, wird empfohlen, da ansprechende Erzdhlungen die Motivation steigern und das
Lernen einpragsamer und sinnvoller machen kénnen.

Strategien fiir die Bildung

Einzigartigkeit: Das Schlisselelement fiir den Erfolg von GBL ist die Motivation und das
Engagement, das die Schiilerinnen spiiren, wenn sie an einer solchen Lernerfahrung teilnehmen.
Die Lernenden haben eher das Gefiihl, dass sie sich selbst unterhalten, als dass sie lernen. Es gibt
Ziele, Regeln und Vorgaben, die bei allen Teilnehmern ein Geflihl des Wettbewerbs hervorrufen.
Unmittelbares Feedback: Ein sehr wichtiges Element, von dem sowohl die Lernenden als auch die
Lehrenden profitieren, ist die unmittelbare Rickmeldung, die sie durch das Spielverfahren
erhalten. Im Vergleich zu Kursarbeiten, bei denen die Schiler tagelang auf eine Note warten
miussen, erhalten sie beim spielbasierten Lernen sofortige Ergebnisse fiir ihre Entscheidungen.

AuBerdem koénnen die Schiiler lernen, welche langfristigen Auswirkungen einige ihrer Handlungen
im wirklichen Leben haben kénnen, denn in diesen Spielen wird der Prozess durch ihre eigenen
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Entscheidungen bestimmt.

Andererseits erhalten Lehrkrafte schnelles Feedback, indem sie beobachten, wie ihre Schiiler beim
Spielen reagieren und sich flihlen. Sie kdnnen auch einige Persdnlichkeitsmerkmale der Schiler
leicht verstehen. Zum Beispiel ist der "Aufsteiger" ein Schiiler, der an der Spitze stehen will, und
der "Sozialisator" derjenige, der mit seinen Kommunikationsfahigkeiten besser in Teams
funktioniert. Es ist auch eine gute Gelegenheit, nach dem Spiel mit den Schiilern ber die
haufigsten Fehlentscheidungen zu sprechen, was die Theorie des Lernens aus Fehlern fordert.

Flashcard type Simulation

games- Games
Memory games

Example game: Example game:
Plantviie

Reality testing
games

Example game:
Chemistry VR

In  Griechenland scheint GBL nur in einigen auBergewohnlichen Master- oder
Bachelorstudiengangen eingesetzt zu werden. Insbesondere wird diese Lehrmethode an der
lonischen Universitdt in der Bachelor-Abteilung fir Ton- und Farbkunst auf Prifungsebene
eingesetzt. In diesem Fachbereich werden die Studierenden aufgefordert, in bestimmten
Abstdanden ein Spiel zu beenden, um einige Kurse zu bestehen. Die lonische Universitat stellt in
Zusammenarbeit mit der Universitat Texas offene Werkzeuge fir die Entwicklung und den Einsatz
solcher digitalen Spiele in der Hochschulbildung in Griechenland zur Verfligung.

Dartber hinaus wurde die Gamelearn-Plattform in mehreren europdischen Landern, darunter
Deutschland, Griechenland, Spanien und die Tschechische Republik, auf breiter Basis in den GBL-
Kontext von Unternehmen und Bildungseinrichtungen integriert, hauptsachlich durch Start-ups. In
Griechenland hat das Start-up-Unternehmen Wide Learning Gamelearn in seine Moodle-basierten
elLearning-Losungen integriert, um die Abschlussraten von elearning-Kursen zu erhdéhen und
seinen Kunden fesselnde videobasierte GBL-Erfahrungen zu bieten.

Engagement Techniken

Der beste Weg, um das Engagement der Lernenden zu fordern, besteht darin, sie auf eine
personalisierte Weise anzusprechen. Anstatt einem vorgegebenen Kurs durch das Spiel zu folgen
(z. B. durch die Verwendung von Vorlagen), sollten Sie das spielbasierte Lernen so gestalten, dass
es auf den Praferenzen der Lernenden basiert. Dieser Ansatz konnte Techniken wie personalisierte
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Spielpfade, angepasste Charaktere und Avatare und von den Lernenden gewahlte
Schwierigkeitsstufen beinhalten.

Wie motivieren beliebte Fernsehsendungen ihre Zuschauer, Woche fir Woche und Monat fir
Monat wiederzukommen? Sie bieten jede Woche eine fesselnde Geschichte. Um eine maximale
Wirkung zu erzielen, sollten Sie lhre spielbasierte Lernstrategie auf eine digitale Geschichte mit
einem bestimmten Ziel ausrichten, anstatt eine Vielzahl unzusammenhangender Einzelerzahlungen
zu verwenden.

Der Spieleentwickler muss das Lernen zum Hauptziel machen, indem er den Lernenden mehrere
Gelegenheiten zum "Verlieren" gibt, ohne die gefiirchtete Konsequenz des "Game Over". Dieser
Ansatz ermutigt sie, mit neuen Strategien und anderen Ansdtzen zum Spiel zurlickzukehren, um
aus dem Scheitern zu lernen.

Es gibt keinen besseren Weg, die Motivation der Lernenden zu férdern, als sie kontinuierlich und
sofort wahrend ihrer spielbasierten Lernerfahrung zu unterstiitzen, zu ermutigen und anzuleiten.
Im Gegensatz zum "Sieg oder Niederlage"-Feedback am Ende des Spiels ermoglicht das Sofort-
Feedback den Lernenden, sich selbst zu Uberprifen und Korrekturmallnahmen zu ergreifen,
wahrend sie im Spiel sind.

Wenn moglich, sollten Sie Teamspiele als Teil lhrer spielbasierten Lernstrategie einbeziehen, um
den Wettbewerb zu fordern und die Zusammenarbeit zu unterstiitzen. Angesichts der
zunehmenden Verbreitung von Spielen fiir Mobiltelefone ist es sinnvoll, besonders darauf zu
achten, dass die Spiele mobilfreundlich sind, d. h. dass sie wenig Platz beanspruchen, dass die
Inhalte heruntergeladen werden kénnen und dass die Interaktivitat im Vordergrund steht.

5. Fakten zur Umwelt und Gefahren

Ubersicht

Die Umweltgefahren in Europa stellen eine Reihe komplexer Herausforderungen dar, die die
Okosysteme, die Gemeinschaften und das allgemeine Wohlbefinden des Kontinents
beeintrachtigen. Ein wichtiger Schwerpunkt ist die Luftverschmutzung, die groRtenteils durch
industrielle Aktivitaten, Verkehr und landwirtschaftliche Praktiken verursacht wird. Dieses
Umweltproblem fihrt zu einer erhdhten Konzentration von Schadstoffen wie Feinstaub und
Stickstoffdioxid, was sich nachteilig auf die Gesundheit der Atemwege auswirkt. Die Auswirkungen
erstrecken sich sowohl auf die stadtische als auch auf die landliche Bevélkerung und verdeutlichen
die weitreichenden und miteinander verknipften Auswirkungen dieser Gefahren auf verschiedene
Gemeinschaften.  Wahrend Europa sich durch das komplizierte Geflecht von
Umweltherausforderungen navigiert, ist das Verstdndnis der Dynamik der Luftverschmutzung fir
eine wirksame Einddmmung und nachhaltige Praktiken von grofSter Bedeutung. Indem sie sich mit
diesen Gefahren auseinandersetzen, kbnnen Gemeinschaften auf den Schutz der o6ffentlichen
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Gesundheit, den Erhalt von Okosystemen und die Férderung einer widerstandsfihigen und
umweltbewussten Gesellschaft hinarbeiten. Abgesehen von der Luftverschmutzung ist Europa mit
einem breiteren Spektrum an Umweltgefahren konfrontiert, die sich in mehrere Schliisselbereiche
einteilen lassen. Der Klimawandel ist eine allgegenwartige Herausforderung, die sich in steigenden
Temperaturen, veranderten Niederschlagsmustern und einer zunehmenden Haufigkeit extremer
Wetterereignisse duBert. Diese Verdnderungen stéren die Okosysteme, gefihrden die biologische
Vielfalt und stellen ein Risiko fur kritische Sektoren wie die Landwirtschaft und die Infrastruktur
dar.

Kategorisierung von Gefahren

Luftverschmutzung

Die Wasserverschmutzung durch industrielle Einleitungen, landwirtschaftliche Abwasser und
unzureichende Abfallbewirtschaftung verscharft die Umweltprobleme weiter. Diese
Gefahrenkategorie beeintrichtigt die Wasserqualitit, gefahrdet die aquatischen Okosysteme und
bedroht die menschliche Gesundheit durch die Verunreinigung von Trinkwasserquellen.

Die Verschlechterung der Bodenqualitat und die Abholzung der Walder stellen ein groRes Problem
dar, das auf nicht nachhaltige Praktiken der Bodennutzung, die Ausdehnung der Stadte und die
intensive Landwirtschaft zurtickzufiihren ist. Diese Gefahren fiihren zu Bodenerosion, dem Verlust
der biologischen Vielfalt und der Verknappung von Ackerland.

Naturkatastrophen wie Uberschwemmungen, Waldbrinde und Hitzewellen haben aufgrund des
Klimawandels an Haufigkeit und Intensitat zugenommen und hinterlassen eine Spur der
Verwiistung, die Gemeinden, Infrastruktur und Okosysteme betrifft.

Das Verstandnis dieser Kategorisierungen ist fur die Entwicklung umfassender Strategien zur
Bewaltigung der miteinander verknipften Umweltherausforderungen, mit denen Europa
konfrontiert ist, unerlasslich. Initiativen wie GENTLY, die sich auf spielbasiertes Lernen
konzentrieren, spielen eine entscheidende Rolle bei der Bewusstseinsbildung, der Forderung
nachhaltiger Praktiken und der Befahigung von Gemeinschaften, die Auswirkungen dieser
verschiedenen Umweltgefahren zu bewaltigen und abzumildern.

Insbesondere die Luftverschmutzung ist eine gewaltige 6kologische Herausforderung fiir Europa,
die einen tiefgreifenden Schatten auf die 6ffentliche Gesundheit und das 6kologische
Gleichgewicht wirft. Das Problem ist in einem Geflecht menschlicher Aktivitdten verwurzelt, zu
denen industrielle Prozesse, Verkehr und landwirtschaftliche Praktiken gehoren, und erfordert
eine nuancierte Analyse, um seine vielschichtigen Auswirkungen zu verstehen.Industrielle
Aktivitaten tragen erheblich zur Luftverschmutzung bei, indem sie einen Cocktail von
Schadstoffen wie Feinstaub, Schwefeldioxid und Stickoxide in die Atmosphare freisetzen. Diese
Emissionen, die hdufig von Fabriken und Produktionsstatten ausgehen, erhéhen die
Gesamtbelastung durch Verschmutzung.
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Der Verkehr, ein Eckpfeiler des modernen Lebens, tragt erheblich zur Komplexitat der
Luftverschmutzung bei. Emissionen von Kraftfahrzeugen, die eine Mischung aus Stickstoffdioxid
und Kohlenmonoxid enthalten, durchdringen die Luft von den belebten Strallen der Stadte bis zu
den LandstraRen und hinterlassen einen splirbaren Einfluss auf die Luftqualitat.

Landwirtschaftliche Praktiken sind zwar flir den Lebensunterhalt unerlasslich, aber auch nicht
ausgenommen. Durch den Einsatz von Diingemitteln und Pestiziden werden Schadstoffe in die Luft
freigesetzt, was zu dem komplizierten Netz von Luftverschmutzung Quellen weiter beitragt.

Feinstaub, ein Hauptakteur in diesem Umweltdrama, besteht aus winzigen Partikeln, die in der Luft
schweben. Diese Partikel unterschiedlicher Grof3e konnen in die Atemwege eindringen und stellen
eine erhebliche Gefahr fir die menschliche Gesundheit dar.

Stickstoffdioxid, ein weiterer berilichtigter Schadstoff, ist ein Nebenprodukt von
Verbrennungsprozessen, das vor allem von Kraftfahrzeugen und industriellen Aktivitaten ausgeht.
Sein Vorhandensein in der Luft wird mit Atemproblemen in Verbindung gebracht, was die
offentliche Gesundheit zusatzlich belastet.

Schwefeldioxid, das bei der Verbrennung fossiler Brennstoffe in Kraftwerken und Industrieanlagen
freigesetzt wird, verscharft die Verschlechterung der Luftqualitat weiter. Darlber hinaus tragt
bodennahes Ozon, das durch chemische Reaktionen mit Schadstoffen entsteht, zu Atemproblemen
und Schaden an der Vegetation bei.

Die Umweltfolgen der Luftverschmutzung sind tiefgreifend. Die Okosysteme leiden, da die
Schadstoffe das Pflanzenleben schadigen, die Ernteertrage verringern und zur Schadigung der
Walder beitragen. Abgesehen von den lokalen Auswirkungen tragen einige Schadstoffe, wie z. B.
schwarzer Kohlenstoff, zur globalen Erwarmung bei und sind damit ein weiterer Faktor fur die
allgemeine Herausforderung des Klimawandels. Die menschliche Gesundheit tragt eine
erhebliche Last. Die langfristige Exposition gegeniber Luftschadstoffen wird mit
Atemwegserkrankungen, einschlieBlich Asthma und chronisch obstruktiver Lungenerkrankung,
in Verbindung gebracht. Darlber hinaus nehmen Herz-Kreislauf- Probleme zu, wobei die
Luftverschmutzung als wesentlicher Risikofaktor gilt.

Um die Luftverschmutzung zu bekampfen, ist ein umfassender Ansatz unerlasslich.
Ordnungspolitische MalRnahmen, technologische Fortschritte und eine starkere Sensibilisierung der
Offentlichkeit bilden den Dreiklang der Lésungen.

Initiativen wie GENTLY, die den Schwerpunkt auf Bildung und Bewusstseinsbildung durch
spielerisches Lernen legen, tragen dazu bei, eine Gesellschaft heranzubilden, die in der Lage ist, die
Feinheiten der Luftverschmutzung zu verstehen und zu bewaltigen. Im Kampf gegen die
Umweltverschmutzung in Europa sind kollektive und informierte Anstrengungen von groRter
Bedeutung, um eine geslindere und nachhaltigere Zukunft zu sichern.

Wasserverschmutzung

Die Wasserverschmutzung in Europa stellt eine dringende 6kologische Herausforderung dar. Die
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Quellen sind vielfaltig und stammen aus industriellen Einleitungen, landwirtschaftlichen Abflissen,
unsachgemalRer Abfallentsorgung und dem Eindringen von Arzneimitteln und Chemikalien in die
Gewisser. Die Folgen der Wasserverschmutzung breiten sich in den Okosystemen aus und
erfordern eine umfassende Analyse ihrer verschiedenen Dimensionen.

Chemische Schadstoffe, die von Pestiziden und Diingemitteln bis hin zu Schwermetallen und
Industriechemikalien reichen, gelangen in die Gewasser und gefahrden nicht nur das Leben im
Wasser, sondern auch die menschliche Gesundheit. Das stille Eindringen dieser Schadstoffe in den
Wasserkreislauf unterstreicht die Komplexitdt des Problems.

Die Verschmutzung durch Nahrstoffe wie Stickstoff und Phosphor stellt ein groBes Problem dar. Sie
stammt haufig aus landwirtschaftlichen Abwassern und kann zur Eutrophierung fiihren, die
schadliche Algenbliiten begiinstigt, die das Gleichgewicht der aquatischen Okosysteme stéren und
zu Sauerstoffmangel im Wasser flihren.

Die Folgen fir die Umwelt sind gravierend. Die Wasserverschmutzung stort das empfindliche
Gleichgewicht der aquatischen Okosysteme und wirkt sich auf Fische, Pflanzen und verschiedene
Organismen aus. Der Riickgang der biologischen Vielfalt und der Zusammenbruch aquatischer
Lebensrdume sind beunruhigende Folgen dieser Storung, was die dringende Notwendigkeit von
Abhilfemalnahmen unterstreicht

Neben den 6kologischen Auswirkungen stellt die Verunreinigung von Trinkwasserquellen eine
direkte Bedrohung fiir die menschliche Gesundheit dar. Das Vorhandensein von chemischen
Verunreinigungen und Krankheitserregern verwandelt das Wasser, ein

eine lebenserhaltende Ressource, zu einem potenziellen Ubertriager von durch Wasser
Uibertragenen Krankheiten. Diese doppelte Auswirkung auf die Okosysteme und das menschliche
Wohlbefinden unterstreicht die Verflechtung der Umweltgesundheit.

Da Europa mit den vielschichtigen Herausforderungen der Wasserverschmutzung zu kdmpfen hat,
sind die Bekampfung der Ursachen und die Umsetzung wirksamer Sanierungsstrategien
unerlasslich. Ordnungspolitische MaRnahmen, nachhaltige landwirtschaftliche Praktiken und eine
starkere Sensibilisierung der Offentlichkeit sind entscheidende Bestandteile eines ganzheitlichen
Ansatzes zum Schutz der Wasserressourcen. Bildungsinitiativen wie GENTLY tragen zum Aufbau
einer Gesellschaft bei, die in der Lage ist, das komplexe Problem der Wasserverschmutzung zu
verstehen, anzugehen und zu verhindern, um eine nachhaltige und gesunde Zukunft fiir alle zu
gewahrleisten.

Abholzung

Die Erforschung der Entwaldung, ein globales Umwelt-Dilemma, ist ein komplexes Geflecht aus
miteinander verknipften Themen, die tiber den blofRen Verlust von Baumen hinausgehen. Die
Entwaldung, die vor allem durch menschliche Aktivitdten wie die Ausweitung der Landwirtschaft,
die Abholzung und die Entwicklung der Infrastruktur vorangetrieben wird, stellt uns vor
vielschichtige Herausforderungen mit tiefgreifenden Folgen fiir die biologische Vielfalt, die
Klimastabilitat und die allgemeine Gesundheit unseres Planeten.
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Die Abholzung von Waldern zur Erzielung wirtschaftlicher Gewinne und zur Deckung des
unmittelbaren Bedarfs spiegelt im Kern eine kurzfristige Denkweise wider, die die entscheidende
Rolle der Walder fir die Aufrechterhaltung des 6kologischen Gleichgewichts unterbewertet.
Walder, die oft als "Lungen der Erde" bezeichnet werden, fungieren als lebenswichtige
Kohlenstoffsenken, indem sie wahrend der Photosynthese Kohlendioxid aufnehmen und Sauerstoff
freisetzen. Die Stérung dieses empfindlichen Gleichgewichts tragt erheblich zum Klimawandel bei,
da der gespeicherte Kohlenstoff bei der Abholzung wieder in die Atmosphare abgegeben wird.

Die okologischen Auswirkungen der Abholzung sind weitreichend. Neben dem Verlust von
Lebensraum fiir zahllose Arten wird auch die Integritdt des Bodens gestort, was zu Erosion flihrt
und die Wasserqualitat beeintrachtigt. Das komplizierte Netz des Lebens, das in Waldern gedeiht,
wird unwiderruflich verandert, was die Widerstandsfihigkeit der Okosysteme in Frage stellt.

Indigene Gemeinschaften, die eng mit diesen bewaldeten Landschaften verbunden sind, tragen
die Hauptlast der Entwaldung. lhr traditionelles Land wird oft zur Zielscheibe fiir den Abbau von
Ressourcen, was ihre Lebensgrundlagen gefahrdet und die kulturelle Bedeutung dieser
Landschaften untergrabt.

Die Anerkennung und Achtung der Rechte indigener Gemeinschaften ist von zentraler Bedeutung
fir die Entwicklung wirksamer und gerechterer Erhaltungsstrategien.

Die Eindammung der Entwaldung erfordert einen ganzheitlichen Ansatz. Strenge
Naturschutzmalnahmen, nachhaltige Praktiken der Landnutzung und Initiativen der
Wiederaufforstung sind entscheidende Bestandteile einer umfassenden Strategie. Ebenso
wichtig ist die Notwendigkeit, zu nachhaltigen Alternativen iberzugehen, die den globalen
Ressourcenbedarf decken, ohne die Gesundheit unserer Walder zu gefdhrden.

Die Bekampfung der Entwaldung erfordert einen Paradigmenwechsel - eine kollektive
Verpflichtung, unsere Walder als integralen Bestandteil eines gesunden Planeten zu schatzen und
zu erhalten. Bei der Bewaltigung dieser komplexen 6kologischen Herausforderung geht es darum,
eine nachhaltige Koexistenz zwischen menschlicher Entwicklung und dem Erhalt unserer
wertvollen Okosysteme zu férdern.

Klimaveranderung

Wir haben das Thema Klimawandel absichtlich fiir den Schluss aufgehoben, da es die
Hauptmotivation fiir die Entwicklung des Spiels darstellt. Der Klimawandel, eine existenzielle
Herausforderung fir die Menschheit, geht iber die Grenzen des wissenschaftlichen Diskurses hinaus
und wird zu einem bestimmten Narrativ unserer Zeit. Im Zentrum dieses globalen Dilemmas steht
eine Kaskade miteinander verbundener Ereignisse

die durch menschliche Aktivitaten, insbesondere die Verbrennung fossiler Brennstoffe, industrielle
Prozesse und die weit verbreitete Abholzung von Waldern, verursacht werden. Die steigenden
Konzentrationen von Treibhausgasen - Kohlendioxid, Methan und Distickstoffoxid - binden Warme

in der Atmosphare und steuern unseren Planeten in eine ungewisse Zukunft.
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Die Auswirkungen des Klimawandels zeigen sich in veranderten Wetterlagen, die sich in verstarkten
Wirbelstliirmen, lang anhaltenden Diirren und beispiellosen Hitzewellen duRern. Der allmahliche
Anstieg des Meeresspiegels, eine Folge des Abschmelzens der Eiskappen und Gletscher, stellt eine
unmittelbare Bedrohung fiir die Kiisten Gemeinden dar. Das empfindliche Gleichgewicht der
Okosysteme gerat aus den Fugen, was zum Verlust der biologischen Vielfalt, zur Gefihrdung zahlloser
Arten und zur Beeintrichtigung der grundlegenden Leistungen dieser Okosysteme fiihrt.

Die Dringlichkeit, sich mit dem Klimawandel auseinanderzusetzen, kann nicht hoch genug
eingeschatzt werden. Gefdahrdete Bevolkerungsgruppen, die oft in Regionen leben, die am
wenigsten flr die Emissionen verantwortlich sind, die den Klimawandel verursachen, tragen die
Auswirkungen in unverhaltnismaRiger Weise. Die kaskadenartigen Auswirkungen des Klimawandels
wirken Uber die Grenzen hinweg und lassen die Grenzen zwischen lokalen und globalen
Herausforderungen verschwimmen.

Vor diesem Hintergrund erweisen sich Initiativen wie das GENTLY-Spiel als Leuchttiirme der
Innovation und Bildung. Das Spiel setzt auf die transformative Kraft von Wissen und Engagement
und bietet jungen Menschen und Jugendarbeitern eine dynamische Plattform, um sich mit den
Feinheiten des Klimawandels auseinanderzusetzen. Indem es sich auf Energieeffizienz,
umweltfreundliche MaBnahmen und nachhaltige Praktiken konzentriert, dient das Spiel nicht nur
als Bildungsinstrument, sondern auch als Katalysator fiir Verhaltensdanderungen.

GENTLY ist mehr als nur ein Spiel, es ist eine Antwort - ein aktives Bemihen, den Menschen die
Werkzeuge an die Hand zu geben, die sie brauchen, um sich den komplexen Problemen des
Klimawandels zu stellen. Es fligt sich in eine breitere Bewegung ein, die sich eine Welt vorstellt, in
der Bildung der Dreh- und Angelpunkt flr positives Handeln ist. Das Spiel dient der Heranbildung
einer Generation, die nicht nur mit den Herausforderungen des Klimawandels vertraut ist, sondern
sich auch aktiv an der Entwicklung von Losungen beteiligt.

6. Green Deal Praktiken

Definition und Kontext

Wenn die Spieler durch die virtuellen Landschaften von GENTLY navigieren, begeben sie sich auf
eine Reise, die Uber die digitalen Grenzen hinausgeht und ein Engagement fiir eine nachhaltige
und widerstandsfahige Zukunft symbolisiert. Parallel dazu spiegeln Initiativen auf der globalen
Blihne, wie der von der Européischen Union eingefiihrte Green Deal, dieses Engagement wider.
Der Green Deal dient als umfassender Rahmen, der die Region in Richtung einer nachhaltigeren,
kohlenstoffarmen und ressourcenschonenden Wirtschaft lenkt. Die Analyse der Green-Deal-
Praktiken in Europa bietet nicht nur Einblicke in den vielschichtigen Ansatz zur Bekdmpfung des
Klimawandels, sondern unterstreicht auch die Verflechtung der Bemiihungen um die Forderung
des Wirtschaftswachstums und die Gewahrleistung der sozialen Inklusion. Zusammengenommen
stellen diese Initiativen Pinselstriche auf der groRen Leinwand des globalen Wandels dar und
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tragen zu dem umfassenderen Meisterwerk der menschlichen Anpassung und des Umgangs mit
unserem Planeten bei.

Im Kern ist der Green Deal ein ehrgeiziges Vorhaben zur Dekarbonisierung der Wirtschaft mit dem
Ubergeordneten Ziel, bis 2050 Klimaneutralitat zu erreichen. Dies beinhaltet eine Umstellung auf
erneuerbare Energiequellen, eine verbesserte Energieeffizienz und die schrittweise Abschaffung
von umweltschadlichen Praktiken. Durch die Konzentration auf den Energiesektor soll der Green
Deal eine nachhaltigere Grundlage fir das Wirtschaftswachstum schaffen.

Ein weiterer wichtiger Aspekt des Green Deal ist die Betonung des Ubergangs zu einer
Kreislaufwirtschaft. Dieser Paradigmenwechsel beinhaltet die Minimierung von Abfallen, die
Forderung des Recyclings und die Neudefinition des Produktdesigns mit dem Schwerpunkt auf
Nachhaltigkeit. Das Konzept der Kreislaufwirtschaft geht nicht nur auf Umweltbelange ein, sondern
fordert auch Innovation, Ressourceneffizienz und die Schaffung von griinen Arbeitsplatzen.

Auch die nachhaltige Landwirtschaft ist ein wichtiger Bestandteil des Green Deal. Durch die
Forderung umweltfreundlicher Anbaumethoden, die Verringerung des Einsatzes schadlicher
Pestizide und die Unterstiitzung der Agrartkologie will die Initiative den Agrarsektor in ein Modell
der Nachhaltigkeit verwandeln. Dieser Ansatz kommt nicht nur der Umwelt zugute, sondern sichert
auch die langfristige Lebensfahigkeit der Lebensmittelproduktion.

Im Wesentlichen spiegeln die Praktiken des Griinen Deals in Europa ein Engagement fiir eine
umfassende und vernetzte Vision der Nachhaltigkeit wider. Durch die Bewaltigung dkologischer
Herausforderungen bei gleichzeitiger Férderung von wirtschaftlichem Wohlstand und sozialem
Wohlergehen positioniert der Griine Deal die Europdische Union als Vorreiter bei den weltweiten
Bemiihungen zur Bekdmpfung des Klimawandels und zum Aufbau einer nachhaltigeren Zukunft. Im
Bereich der Energie setzt sich der Griine Deal fiir den Ubergang zu einem nachhaltigen und
erneuerbaren Energiesystem ein. Dazu gehoren die verstarkte Nutzung erneuerbarer Energiequellen,
die Verbesserung der Energieeffizienz und die Férderung von Innovationen im Bereich sauberer
Technologien.

Ein zentraler Schwerpunkt des Green Deal ist die Forderung einer Kreislaufwirtschaft. Die
MalRnahmen in diesem Bereich zielen darauf ab, Abfélle zu minimieren, Recycling zu fordern und
eine nachhaltige Ressourcennutzung zu gewahrleisten. Ziel ist es, die Produktions- und
Verbrauchs-Praktiken umweltfreundlicher zu gestalten.

Die "Farm to Fork"-Strategie ist ein integraler Bestandteil, der den Schwerpunkt auf nachhaltige
und widerstandsfahige landwirtschaftliche Praktiken legt. Dazu gehéren die Forderung
verantwortungsvoller Anbaumethoden, die Verringerung des Einsatzes schadlicher Pestizide und
die Unterstltzung der Agrarokologie, um die langfristige Lebensfahigkeit der
Lebensmittelproduktion zu gewahrleisten.

Dariber hinaus umfasst der Griine Deal politische MaBnahmen und Initiativen in verschiedenen
Sektoren, darunter Verkehr, Biodiversitat und nachhaltige Finanzen. Die kollektive Wirkung
dieser Mallnahmen besteht darin, einen ganzheitlichen und integrierten Ansatz flir eine
nachhaltigere, kohlenstoffarme und
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ressourceneffiziente europdische Wirtschaft.

Im Mittelpunkt des Green Deal steht die Férderung erneuerbarer Energiequellen, die eine
entscheidende Abkehr von herkdmmlichen fossilen Brennstoffen darstellt. Dieser strategische
Wechsel unterstreicht das Engagement fiir eine nachhaltige Energielandschaft, die auf Wind- und
Solarenergie sowie andere saubere Energietechnologien setzt.

Die Energieeffizienz wird zu einem zentralen Thema, wobei die Initiativen darauf abzielen, die
Nachhaltigkeit des Energieverbrauchs insgesamt zu verbessern. Die Modernisierung von
Gebauden, Industrien und Infrastrukturen ist ein integraler Bestandteil dieses Ansatzes und
gewahrleistet eine Verringerung des Gesamtenergiebedarfs.

Eine wichtige nachhaltige Malinahme ist das Eintreten fiir eine Kreislaufwirtschaft. Dieses
transformative Modell legt den Schwerpunkt auf Abfallreduzierung und Recycling und férdert die
Verlangerung der Produktlebensdauer und nachhaltige Verbrauchsmuster. Durch die Minimierung
von Abfillen tragt der Griine Deal zu einer verbesserten Ressourceneffizienz bei.

In der Landwirtschaft verkorpert die "Farm to Fork"-Strategie nachhaltige Praktiken, die auf
umweltfreundliche Anbaumethoden ausgerichtet sind. Dazu gehoéren die Verringerung des
Einsatzes von Pestiziden, die Foérderung des 6kologischen Landbaus und die Betonung der
Agrardkologie. Solche Initiativen zielen darauf ab, landwirtschaftliche Praktiken mit den
Grundsatzen der Nachhaltigkeit und der langfristigen Erndahrungssicherheit in Einklang zu bringen.

Dariiber hinaus legt der Green Deal groBen Wert auf den Schutz der biologischen Vielfalt.
Initiativen wie Aufforstungsprojekte und NaturschutzmaBnahmen unterstreichen das Engagement
fur den Erhalt und die Wiederherstellung natiirlicher Okosysteme und tragen so zur allgemeinen
Gesundheit und Widerstandsfahigkeit der Umwelt bei.

Nachhaltige MaRnahmen - Erneuerbare Energie

Im Wesentlichen spiegeln die in den Green Deal eingebetteten nachhaltigen MalBnahmen einen
umfassenden Ansatz zur Bewaltigung 6kologischer Herausforderungen bei gleichzeitiger Forderung
des wirtschaftlichen Wohlstands und des sozialen Wohlergehens wider. Durch die Integration
dieser MaRBnahmen ist die Europdische Union bestrebt, bei den weltweiten Bemiihungen zur
Bekdampfung des Klimawandels und zum Aufbau einer nachhaltigeren Zukunft eine Vorreiterrolle
zu Ubernehmen.

Der Griine Deal in Europa unterstreicht das groRe Engagement fiir die Férderung erneuerbarer
Energiequellen und stellt sie an die Spitze nachhaltiger Initiativen. Dieser strategische Schwerpunkt
zielt darauf ab, die Energielandschaft umzugestalten, die 6kologische Nachhaltigkeit zu férdern und
die dringenden Herausforderungen des Klimawandels zu bewaltigen. Das (ibergeordnete Ziel ist
eine entschiedene Abkehr von konventionellen fossilen Brennstoffen zugunsten sauberer
Alternativen wie Wind, Sonne und anderen umweltfreundlichen Technologien. Dieser Ubergang
steht im Einklang mit der umfassenderen Vision, die Kohlenstoffemissionen zu verringern und eine
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nachhaltigere Energiezukunft flr Europa zu schaffen. Die Konzentration des Green Deal auf
erneuerbare Energien ist ein entscheidender Schritt hin zu einem umweltfreundlichen und
umweltbewussten Energiesektor und markiert einen grundlegenden Wandel in der Art und Weise,
wie Energie auf dem gesamten Kontinent erzeugt und verbraucht wird.

Kreislaufwirtschaft

Die Komponente Kreislaufwirtschaft des Green Deal in Europa ist ein strategisches Bekenntnis zu
transformativen Praktiken, die Abfalle minimieren und die Ressourceneffizienz maximieren. Im
Kern zielt diese nachhaltige Initiative darauf ab, Produktdesign, Verbrauchsmuster und
Abfallmanagement neu zu definieren. Der Ansatz der Kreislaufwirtschaft legt den Schwerpunkt auf
die Verringerung der Abfallerzeugung durch Forderung des Recyclings, die Verldngerung der
Lebensdauer von Produkten und die Forderung nachhaltiger Konsumgewohnheiten. Indem er
diese Grundsatze in den Vordergrund stellt, zielt der Green Deal darauf ab, ein regeneratives und
umweltfreundlicheres Wirtschaftsmodell zu schaffen. Dieser Paradigmenwechsel tragt nicht nur
den Umweltbelangen Rechnung, sondern dient auch als Katalysator fiir Innovationen und die
Schaffung von griinen Arbeitspldtzen. Die Initiative zur Kreislaufwirtschaft im Rahmen des Green
Deal spiegelt eine ganzheitliche Strategie wider, die Gber lineare Produktions- und
Verbrauchsmodelle hinausgeht und ein nachhaltigeres, widerstandsfahiges und zirkuldres
Wirtschaftssystem flir Europa anstrebt.

Erhaltung der Artenvielfalt

Der Aspekt der Erhaltung der biologischen Vielfalt im Rahmen des Green Deal in Europa ist ein
Beispiel flr die engagierten Bemihungen zur Erhaltung und Wiederherstellung natdrlicher
Okosysteme. Diese nachhaltige Initiative erkennt die entscheidende Rolle der biologischen Vielfalt
bei der Erhaltung der Gesundheit der Umwelt und der Widerstandsfihigkeit von Okosystemen an.
Durch die Betonung der Erhaltung der biologischen Vielfalt versucht der Green Deal, den
Bedrohungen durch den Verlust von Lebensraumen, Umweltverschmutzung und dem
Klimawandel zu begegnen.

Dieser Initiative liegt ein vielseitiger Ansatz zugrunde, der Wiederaufforstungsprojekte, die
Wiederherstellung von Lebensrdumen und den Schutz gefdhrdeter Arten umfasst. Diese
Bemiihungen tragen zur allgemeinen Gesundheit und zum Gleichgewicht der Okosysteme bei,
fordern die biologische Vielfalt und verbessern die natiirliche Fihigkeit der Okosysteme, sich an
Umweltveranderungen anzupassen.

Bei der Erhaltung der biologischen Vielfalt im Rahmen des Green Deal geht es nicht nur um den
Schutz einzelner Arten, sondern um eine ganzheitliche Strategie, die die Verflechtung aller
lebenden Organismen anerkennt. Die Initiative erkennt den intrinsischen Wert der Biodiversitat
an und ist sich ihrer entscheidenden Rolle bei der Unterstiitzung von Okosystemleistungen wie
Bestdubung, Wasserreinigung und Klimaregulierung bewusst.
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Das Element "Erhaltung der biologischen Vielfalt" des Green Deal spiegelt im Wesentlichen die
Verpflichtung wider, den Reichtum des natlrlichen Lebens zu erhalten. Er geht tber die bloRRe
Abschwachung des Artenverlusts hinaus und zielt auf eine harmonische Koexistenz zwischen
menschlichen Aktivitaten und der Vielfalt der Lebensformen ab, die zur allgemeinen
Nachhaltigkeit und Widerstandsfahigkeit der europaischen Okosysteme beitragen.

Erneuerbare Energien

Der Green Deal legt den Schwerpunkt auf einen signifikanten Ubergang zu erneuerbaren
Energiequellen wie Wind, Sonne und anderen sauberen Energietechnologien. Auf diese Weise soll
die Abhdngigkeit von fossilen Brennstoffen verringert, die Treibhausgasemissionen reduziert und
ein nachhaltigeres und widerstandsfahiges Energiesystem gefordert werden. Durch Investitionen in
und die Férderung von erneuerbaren Energien soll der Griine Deal die européische
Energielandschaft verandern und zu den Klimazielen und der langfristigen 6kologischen
Nachhaltigkeit beitragen.

7. GENTLY-Paket fiir spielbasiertes Lernen

Das Spiel GENTLY wurde in drei verschiedenen Formaten produziert: als analoges Brettspiel, als
digitale Version, die auf dem Computer gespielt werden kann, und in einer speziellen Version fir
Sehbehinderte. Die Vertretung von Landern in allen Ecken Europas innerhalb des Projektteams
erleichtert die Auswahl relevanter Themen, die fur junge Menschen in jedem Land aktuell und von
Interesse sind.

Das Spiel hatte die Form eines lustigen Ratespiels mit Fragen und Antworten. Die Spieler miissen
die Fragen zur Umwelt von sieben europdischen Landern richtig beantworten. Der erste, der eine
Frage pro Land richtig beantwortet, gewinnt. Die vorbereiteten Fragen geben Aufschluss dariiber,
wie sich die Umweltverschmutzung auf lokaler und nationaler Ebene auf das tagliche Leben
auswirkt, wie sie in verschiedenen Kontexten mit dem Klimawandel zusammenhangt, stellen
Malnahmen und Losungen vor, um das Problem auf lokaler und internationaler Ebene anzugehen,
und beziehen sich auf Praktiken des griinen Handels.

Die Karten spiegeln sowohl Umweltprobleme als auch griine Praktiken in den sieben jeweiligen
Landern wider, aus denen die Projektpartner stammen. Sie geben Auskunft dariiber, wie sich die
Umweltverschmutzung auf lokaler und nationaler Ebene auf den Alltag auswirkt, wie sie in
verschiedenen Kontexten mit dem Klimawandel zusammenhangt, stellen MaBnahmen und
Losungen vor, um das Problem auf lokaler und internationaler Ebene anzugehen, und beziehen
sich auf Praktiken des griinen Handels. Im Anhang finden Sie die Fragekarten auf Englisch,
Deutsch, Spanisch, Litauisch, Rumanisch, Griechisch und Ungarisch mit Angabe der jeweils
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richtigen Antwort.

Junge Menschen aus den sieben teilnehmenden Landern haben das Spiel getestet und ihr
Feedback gegeben, um Vorschlage zu Design, Umsetzung und Regeln zu lberarbeiten und zu
berlicksichtigen. Das Spiel und seine Regeln wurden vom Englischen ins Deutsche, Spanische,
Litauische, Rumanische, Griechische und Ungarische Ubersetzt, um moglichst viele junge
Menschen vor Ort zu erreichen.

Lernen Zielsetzungen

Das Projekt GENTLY wurde mit dem Ziel gestartet, vor allem die junge Generation fir die
Umweltzerstorung und den Klimawandel zu sensibilisieren. Der Europédische Green Deal, der von
der Europaischen Kommission (2019) formuliert wurde, hat als Ziel die erste klimaneutrale
Landmasse bis 2050 gesetzt. Darliber hinaus konzentriert sich GENTLY auf drei der siebzehn
Nachhaltigkeitsziele, die von den Vereinten Nationen (2015) definiert wurden, namlich Ziel
Nummer 4 "Bildung", Ziel Nummer 12 "Nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster" und Ziel
Nummer 13 "Dringende  Mallnahmen zur Einddmmung des  Klimawandels
und seine Auswirkungen ergreifen.

Die junge Generation wird in den ndchsten Jahrzehnten am starksten von den Folgen der
Umweltzerstorung betroffen sein. Dazu gehoren verschiedene 6kologische Herausforderungen wie
die Uberbevélkerung, die den Bedarf an schwindenden Ressourcen erhéht, die Anhdufung von
Abfallen, die Gesundheitsrisiken fiir die Menschen auslésen, die Meeres- und Luftverschmutzung,
die Okosysteme zerstért, die globale Erwdrmung mit katastrophalen Folgen fiir unseren Planeten
und der Verlust der biologischen Vielfalt, der moglicherweise zum Zusammenbruch unseres
Okosystems fiihren kann.

Die Lernziele des GENTLY-Projekts bestehen darin, jungen Menschen und jungen Arbeitnehmern
wichtige Kenntnisse, Fahigkeiten und ein Bewusstsein fiir den Klimawandel zu vermitteln. Das
Projekt legt den Schwerpunkt auf drei wichtige Lernziele. Erstens soll es die Forschungs- und
Analysefdhigkeiten der Teilnehmer verbessern. Zweitens soll es die Kreativitat und das strategische
Denken der Teilnehmer férdern.

Dariber hinaus legt GENTLY einen Schwerpunkt auf das Engagement fiir die Gemeinschaft und
das Umweltbewusstsein als Lernziel. Dieses besondere Ziel soll die Teilnehmer dazu ermutigen,
sich aktiv in ihren Gemeinden zu engagieren und das Umweltbewusstsein zu fordern.

SchlielRlich unterstreicht das Projekt, wie wichtig es ist, das kollektive Fachwissen und die
Fahigkeiten der Partnerorganisationen zu nutzen. Durch die Nutzung der Erfahrungen und
Kompetenzen der Projektpartner will GENTLY ein hochinnovatives und wertvolles spielbasiertes
Lernpaket schaffen.

Die gleichzeitige Einbindung von Brettspielen und Anwendungen ist eine gut durchdachte Strategie
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flr die Bildung junger Menschen. Durch die Verbindung der klassischen Anziehungskraft von
Brettspielen mit den technologischen Eigenschaften von Anwendungen bietet das Projekt eine
originelle und interaktive Lernerfahrung.

Durch die Verwendung von Materialien wie dem Spielbrett, Landerkarten, Spielfiguren und
Wiirfeln schafft das Spiel eine greifbare und visuell anregende Umgebung. Die Einbeziehung von
landerspezifischen Fragen verstarkt den Bildungsaspekt und ermdoglicht es den Spielern, ihr Wissen
Uber klimarelevante Themen in verschiedenen Regionen zu vertiefen. Der interaktive Aspekt wird
zum Leben erweckt, wenn die Spieler die Anwendungskomponente nutzen, um Fragen zu
beantworten, Feedback zu erhalten und zusatzliche Multimedia-Inhalte zu erkunden.

Benutzeroberflache und Erfahrung

Das Design der Benutzeroberflache (Ul) und der Benutzererfahrung (UX) des GENTLY-Projekts zielt
darauf ab, eine integrative und fesselnde Lernumgebung zu schaffen.

Das Design des Brettspiels ist visuell intuitiv und enthalt klare und eindeutige Komponenten wie
Landerkarten, Spielfiguren und Woirfel. Dieser Ansatz stellt sicher, dass Teilnehmer mit
unterschiedlichem Hintergrund oder Vertrautheit mit solchen Spielen sich mit den Bildungsinhalten
auseinandersetzen kdnnen, wahrend sie gleichzeitig SpalR beim Spielen haben.

Die digitale Version des Spiels verbessert das Gesamterlebnis der Benutzer durch Echtzeit-
Feedback und Multimedia-Inhalte. Die Benutzeroberflache der Anwendung ist so gestaltet,
dass sie benutzerfreundlich ist und eine nahtlose Erweiterung des Brettspiels darstellt.

Das durchdachte Ul- und UX-Design des GENTLY-Projekts ist ein Beispiel fiir eine nutzerzentrierte
Perspektive, die das Engagement und die padagogische Effektivitat betont. Die Synergie zwischen
physischen und digitalen Komponenten schafft eine ganzheitliche und immersive Lernumgebung,
die sich an zeitgendssischen Bildungstrends orientiert und das Projekt fiir ein breites Spektrum von
Teilnehmern geeignet macht.

Interaktive Funktionen

Das GENTLY-Projekt beinhaltet verschiedene interaktive Elemente, um eine lebendige und
fesselnde Lernatmosphare zu schaffen. Ein wichtiges Merkmal ist die Einbeziehung
landerspezifischer Fragen in die Struktur des Brettspiels, die das Verstandnis der Teilnehmer fir die
klimatischen Herausforderungen in verschiedenen Regionen bereichern und gleichzeitig das
kulturelle Bewusstsein fordern. Darliber hinaus erhoht die Integration einer mobilen Anwendung
die Interaktivitat, indem sie Echtzeit-Feedback, multimediale Inhalte und zusatzliche Informationen
zu den Fragen des Spiels bereitstellt und so eine effektive Briicke zwischen traditionellen
Brettspielen und modernen interaktiven Lernmethoden schlagt.
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Der interaktive Charakter von GENTLY erstreckt sich auch auf das Spielgeschehen selbst und
ermutigt die Spieler zur aktiven Teilnahme, indem sie Fragen beantworten und strategische
Entscheidungen auf der Grundlage von Wiirfelwirfen treffen. Die Flexibilitat, sich in verschiedene
Richtungen auf dem Spielbrett zu bewegen, kombiniert mit der Unvorhersehbarkeit der
Wirfelergebnisse, flihrt strategische Elemente ein und sorgt fir ein dynamisches und fesselndes
Spielerlebnis.

Features wie "Black Boxes" und die Moglichkeit, eine Landerkarte in der Mitte des Spielbretts zu
wihlen, tragen zum interaktiven Aspekt bei, indem sie Uberraschungselemente und
Wahlmaoglichkeiten hinzufligen und das Spielerlebnis insgesamt bereichern.

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass GENTLY interaktive Funktionen nutzt, um den Lernprozess
Uber den Klimawandel in eine gemeinschaftliche und unterhaltsame Reise zu verwandeln. Durch
die nahtlose Verbindung traditioneller und moderner Elemente stellt das Projekt sicher, dass die
Teilnehmer nicht nur Wissen erwerben, sondern sich auch aktiv mit den Inhalten
auseinandersetzen und so auf interaktive und immersive Weise ein tiefes Verstandnis fir
Umweltfragen und nachhaltige Praktiken entwickeln.

Aufbau des Brettspiels: Regeln und Materialien

Das Brettspiel wird wie hier beschrieben gespielt:

Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur und stellt sie auf das Spielbrett. In der Nahe befinden sich
Landerkarten, auf denen fir jede Nation einzigartige Fragen stehen. Die Spieler kommen voran,
indem sie wirfeln und ihre Spielfiguren entsprechend bewegen und die Fragen auf den
Landerkarten beantworten, um eine Karte pro Land zu sammeln, mit dem Ziel zu gewinnen, alle
sieben Karten zu erhalten.

Die Materialien und Regeln des Spiels sind wie folgt
Materialien:

1 Spielbrett, 7 Kartensatze (1 Kartensatz pro Land), 4 Spielfiguren, 1 Wiirfel

Reihenfolge der Drehungen:

Der Spieler mit der hochsten gewdrfelten Zahl beginnt. Dann geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Einrichten:

Legen Sie die Landerkarten mit dem Gesicht zum Tisch neben die Tafel (die Fragen sollten nicht zu
sehen sein). Wichtig: Mischen Sie die Karten der verschiedenen Lander nicht. Nimm die Spielfigur,
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die dieselbe Farbe hat wie die Ecke des Spielbretts, die dir am nachsten ist. Legen Sie dann lhre
Spielfigur in die Mitte.

Bewegung:

Du kannst deine Spielfigur entsprechend der gewdirfelten Zahl bewegen. Du kannst vorwarts oder
rickwarts ziehen, aber immer nur in eine Richtung. Zwei Spieler kénnen sich nicht im selben Feld
befinden.

Wie man spielt:

Wiirfle und ziehe deine Spielfigur auf das entsprechende Feld. Nimm die Landkarte, die dem Land
entspricht, das auf der linken Seite des Kastchens steht (mit Blick auf den Spielplan). Gib die Karte
dem Spieler zu deiner Rechten und lass sie dir vorlesen. Wenn du die Frage richtig erraten hast,
nimmst du die Karte und legst sie in deine Ecke auf dem Spielbrett (in der gleichen Farbe wie
deine Spielfigur). Du darfst erneut wirfeln. Wenn du falsch ratst, verlierst du deinen Zug. Wenn
du in eines der schwarzen Felder fallst, darfst du noch einmal wiirfeln. Wenn du auf die Mitte des
Spielbretts fallst, darfst du eine Landkarte deiner Wahl wahlen.

Wi N
Um das Spiel zu gewinnen, miissen Sie 7 Karten sammeln, eine Karte pro Land. Du sammelst
Karten, indem du die Fragen richtig beantwortest.

Ende:

Das Spiel endet, wenn ein Spieler die 7 Karten gesammelt hat.

Die Gesamtabwicklung des Brettspiels ist in Abbildung 1 dargestellt.
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Abbildung 1: Brettspiel

Die fiir das Spiel entwickelten Spielfiguren haben eine besondere Form, so dass sie auch von
sehbehinderten Personen benutzt werden kénnen. Das verwendete Material ist entsprechend dem
Projektumfang recycelbar. Die verwendeten Spielfiguren und Wiirfel sind in Abbildung 2 und 3
entsprechend dargestellt

A_bbildung 2: Spielfiguren des Spiels

Abbildung 3: Wiirfel .des Spiels
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Digitales Spiel

Die Einbeziehung von Brettspielen und Anwendungen in das GENTLY-Projekt stellt eine gut
durchdachte Strategie dar, um junge Menschen mit Hilfe informeller Bildungsmethoden (iber den
Klimawandel und nachhaltige Praktiken aufzuklaren. Durch die Verbindung der klassischen
Anziehungskraft von Brettspielen mit den technologischen Eigenschaften von Anwendungen
bietet GENTLY eine originelle und interaktive Lernerfahrung.

Der interaktive Aspekt wird zum Leben erweckt, wenn die Spieler die
Anwendungskomponente nutzen, um Fragen zu beantworten, Feedback zu erhalten und
zusatzliche Multimedia-Inhalte zu erkunden.

Diese Integration steht im Einklang mit den libergeordneten Zielen des Projekts, die berufliche
Entwicklung zu férdern und junge Menschen zu befdhigen, bei der Bewadltigung von
Umweltproblemen als Akteure zu agieren.

Fir die Ubertragung des Spiels auf seinen digitalen Zwilling haben wir uns fiir UNITY entschieden.
Unity ist eine plattformibergreifende Spiel-Engine, die eine Vielzahl von Plattformen unterstiitzt
und den Benutzern die Moglichkeit gibt, sowohl 2D- als auch 3D-Umgebungen zu erstellen.

Das Spiel ist ein Multiplayer-Spiel, das bis zu 4 Personen gleichzeitig spielen konnen. Nachdem die
Benutzer das Spiel heruntergeladen und auf ihrem Computer installiert haben, betreten sie einen
virtuellen Raum, in dem sie das Spiel spielen kénnen, wobei sie die entwickelten Regeln anwenden
und mit den Karten so spielen, wie sie es bei der analogen Version tun. Es ist fir die
Betriebssysteme Windows, Apple und Linux erhaltlich.

Die Spieler beginnen das Spiel, indem sie virtuelle Lobbys erstellen oder ihnen beitreten und das
Spiel starten, sobald alle Teilnehmer anwesend sind. Mit der Maus navigieren die Spieler auf dem
Spielbrett und nutzen die Leertaste, um virtuelle Wirfel zu werfen. Die Spieler schreiten durch das
Spiel voran, indem sie Umweltfragen richtig beantworten, um Karten zu sammeln, die
verschiedene Nationen reprdsentieren, wobei das Ziel darin besteht, eine Karte flir jede Nation zu
erhalten, um zu gewinnen.

Eindriicke sowohl aus dem virtuellen Raum als auch aus dem Spiel selbst sind in den Abbildungen 4
und 5 dargestellt
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Abbildung 4: Virtueller Raum zum Spielen des Spiels

George
Your Turn!

Abbildung 5: Digitales Spiel GENTLY
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Weitere Eindriicke aus dem digitalen Spiel vermitteln die folgenden Bildschirmfotos

SETUP
- Start a video call or phone call with your friends
- Change your name by elicking en the default
username and typing a new one
-Create or joina Lobby

-To create a Lobbyclick on “+". Wait until all your
friends are in. Click on the white flag to confirm
all players, then on the tick box to start.
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-To join a lobby click on “Refresh” and waft until
the lohby of your friend appears (they need to tell
you the name of the lobby). Wait until your friend
starts the game.

- Click on SPACE to throw the dice.

- Use the mouse to decide where to move and to
click on the correct answer.

-1t you fall on the black box, you can throw the
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PlayerName-923

PmnTY e

CREATE LOBBY

Enter Lobby Name:
GENTLY Playing Game

Max Players:
4

CREATE

George
Your Turn!

Q. How do you think community bicycle use has
changed in Budapest in 1 year? How much did
the number of daily uses increase from May
2022 to May 20232 (Approximately 4,500 people
used it daily as of May 2022)

A) to 6700 per day

B) to 9500 per day

C) to 11500 per day

D) to 13200 per day

George
Your Turn!

Q. Which sector holds the most
responsibility for water pollution in Greece's
aquatic environment?

A) Industrial pollutants

B) Agricultural chemicals such as fertilizers
and pesticides

C) Sewage and wastewater discharges
D) Municipal waste




Q. What was the average range of air
pollution in Munich in 20207

A) 54 micrograms of NO2 per cubic meter
B) 40 micrograms of NO2 per cubic meter
C) 10 micrograms of NO2 per cubic
meter

D) 3 micrograms of NO2 per cubic meter

Q. How much natural area is protected in
Spain?

A) 16 millions land hect, 8 million sea hect.

B) 16% of the land area and 8% of the sea area.
C) 20% of the land area and 10% of the sea
area.

D) 80% of the land area and 2% of the sea
area,

www.gentlydyouth.eu

George
Your Turn!

George
Your Turn!
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8. Bewertung

Iterativer Ansatz fiir die Entwicklung des Spiels

Bei der Entwicklung des Spiels folgten wir den Grundsatzen des iterativen Spieldesigns und eines
partizipativen Ansatzes, indem wir die Nutzer einbanden, um das Spiel unterhaltsamer und
jugendfreundlicher zu gestalten. Die vorgenommenen Verbesserungen betrafen die Regeln, die
Zeit, die fur eine erfolgreiche Spielrunde bendtigt wird, das Design der Spielfiguren, Wurfel und
Karten, insbesondere im Hinblick auf die Inklusion und die Zugadnglichkeit fir Sehbehinderte.

Spieletests in den frihen Phasen der Entwicklung des Spiels mit einer anfanglich kleinen Gruppe
von Testnutzern waren sehr hilfreich, um die Interaktionen zu bewerten, den Spal¥faktor des Spiels
zu beurteilen, die emotionalen Reaktionen zu beobachten und notwendige Anpassungen
vorzunehmen. In der spateren Endphase bezogen sich die Verfeinerungen hauptsachlich auf die
Koharenz und den Schwierigkeitsgrad der Fragen sowie den allgemeinen Spielfluss.

Letztlich dienen sowohl die Brettspiele als auch die digitalen Spiele, die fiir das GENTLY-Projekt
entwickelt wurden, als wirksame Instrumente, um junge Menschen flir Umweltfragen zu
sensibilisieren und sie zu nachhaltigem Handeln zu motivieren. Durch interaktives Spielen
erkunden die Spieler praktikable Losungen, die der Rahmen des Green Deals bietet, und erhalten
einen Einblick in regionale und globale Umweltprobleme.

Feedback erhalten

Nach jeder Schulungssitzung (eine in Griechenland und eine in Zypern) fillten die Teilnehmer
einen Fragebogen aus, um ihre Gesamterfahrung mit den Schulungs Aktivitaten zu bewerten. Aus
den Daten der Fragebodgen, die fiur die Schulungen verwendet wurden, kdnnen mehrere
Schlussfolgerungen gezogen werden.

Allgemeine Zufriedenheit der Teilnehmer: Es zeigte sich, dass die Teilnehmer mit einer Reihe von
Elementen der Schulungssitzungen zufrieden waren. Ein hoher Prozentsatz positiver Antworten auf
Fragen nach d e m gut geplanten Tagesablauf (81,3 % richtig), dem ansprechenden Inhalt (93,8 %
richtig), den eindeutigen Zielen der Sitzung (81,3 % richtig) und der angenehmen Atmosphére in
der Gruppe (100 % richtig) belegen dies. Dartber hinaus hielten die Teilnehmer den
Schulungsraum fiir angemessen (100 % richtig) und die Wahl des Veranstaltungsortes fiir gut (93,8
% richtig), was zeigt, dass die Umgebung das Lernen fordert. Lernergebnisse: Die meisten
Teilnehmer (75 %) und (62,5 %) gaben an, dass sie neue Fahigkeiten und Kenntnisse erworben
haben. Einige hatten jedoch das Geflihl, dass die neuen Fahigkeiten nicht so stark ausgepragt
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waren (12,5 % sagten, dies treffe Gberhaupt nicht zu), was auf Bereiche hinweisen kénnte, in denen
die Strategien zur Entwicklung von Fahigkeiten verbessert werden kénnten.

Effektivitat der Trainer: Im Allgemeinen waren die Teilnehmer der Meinung, dass die Trainer in der
Lage waren, Engagement und Interaktion zu fordern (87,5 %) und gut vorbereitet waren (81,3 %).
In Bezug auf die Anwendung faszinierender Methoden und Techniken gab es unterschiedliche
Meinungen (75 % zutreffend, 18,8 % eher zutreffend und 6,2 % Uberhaupt nicht zutreffend), was
darauf hindeutet, dass einige Teilnehmer moglicherweise mehr fesselnde Strategien bevorzugt
hatten.

Logistik und Unterstlitzung: Positives Feedback gab es fiir die Organisatoren und das Hilfspersonal,
die von allen Teilnehmern als hilfreich empfunden wurden (100 %). Dies deutet auf eine
hervorragende logistische Unterstlitzung hin, die wahrscheinlich zur allgemeinen Zufriedenheit der
Teilnehmer beitrug.

Verbesserungswiirdige Bereiche: Auch wenn die Mehrheit der Kommentare ermutigend war, gibt
es noch Raum fir Entwicklung. Beispielsweise konnte die Wirksamkeit der Sitzungen verbessert
werden, indem die Bedenken der 25 % der Teilnehmer, die das Schulungsmaterial entweder als
"irgendwie zutreffend" oder "liberhaupt nicht zutreffend" empfanden, bericksichtigt werden.
Darliber hinaus weisen Rickmeldungen zum Erlernen neuer Fahigkeiten und zum Verstandnis der
Spielmechanik auf die Notwendigkeit speziellerer und praktischer Lehrmethoden hin.

Ergebnisse von Multiplikatorenveranstaltungen

Die Verbreitung Veranstaltungen, die in Deutschland, Griechenland, Litauen, Zypern, Ungarn,
Rumadnien und Spanien stattfanden, waren wichtige Meilensteine bei der Prasentation der
Ergebnisse des GENTLY-Projekts. Ziel der Veranstaltungen war es, die Endprodukte und Ergebnisse
des Projekts einem breit gefacherten Publikum zu prasentieren, einschlieBlich der allgemeinen
Offentlichkeit und Vertretern der an den ProjektmaBnahmen beteiligten Organisationen.
Verschiedene Verbreitungsinstrumente, darunter Flyer, Poster, Newsletter und die Projektwebsite,
trugen dazu bei, ein breiteres Publikum zu erreichen. Die Veranstaltungen, die in jedem Land
durchgefiihrt wurden, umfassten Prdsentationen, Vorfihrungen von Projektergebnissen und
offene Diskussionen Uber kiinftige Nutzungs- und Verbreitungsmoglichkeiten. Die Ergebnisse
waren positiv, da Interessengruppen und Organisationen in einen konstruktiven Dialog traten und
ihr Interesse an potenziellen Partnerschaften fir ahnliche Initiativen bekundeten. Insgesamt haben
die Verbreitung Veranstaltungen den Erfolg des Projekts wirksam prasentiert und Partnerschaften
fiir eine nachhaltige Jugendentwicklung in verschiedenen europaischen Kontexten gefordert.
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9. Schlussfolgerung

Die Rickmeldungen zu den Schulungs- und Bewertung Veranstaltungen sowie zu den
Verbreitungsaktivitdten waren mehrheitlich positiv und begeistert. Die jungen Leute hatten SpaR,
berichteten, dass sie neue Dinge gelernt haben und es gerne mit ihren Freunden und Familien
spielen wirden. Dieses Feedback galt auch fiir die digitale Version sowie fiir die Version fir
Sehbehinderte.

Auf der Grundlage unserer Erfahrungen bei der Entwicklung und Erprobung des Spiels GENTLY
kommen wir zu dem Schluss, dass das nicht-formale Lernen durch das entwickelte Spiel die
Energieeffizienz fordert, die Motivation flr Alltagspraktiken und Freiwilligenarbeit bietet, die
Jugend aufklart und Informationen und Erkenntnisse Uber umweltfreundliche Praktiken zur
Verfligung stellt, die sowohl im Alltag als auch im Arbeitsbereich genutzt werden koénnen.
Gleichzeitig fordert es das Verstandnis flir Umweltgefahren und befahigt die Jugendlichen, aktive
Blirger zu werden. Nicht nur im Bildungsbereich, sondern auch zur Unterhaltung eingesetzt, kann
es erhebliche Auswirkungen haben und lebenslanges Lernen unterstiitzen.
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10. Anhang

Im Anhang finden Sie die Fragekarten auf Englisch, Deutsch, Spanisch, Litauisch, Rumanisch,
Griechisch und Ungarisch, wobei die jeweils richtige Antwort hervorgehoben ist.

Englische Karten

https://gentlydyouth.eu/print/grid/en

Deutsche Karten
https://gently4youth.eu/print/grid/de

Spanische Karten

https://gently4dyouth.eu/print/grid/es

Litauische Karten

https://gentlydyouth.eu/print/grid/It

Rumanische Karten
h : ntlv4 h. rint/grid/r

Griechische Karten

https://gently4youth.eu/print/grid/gr

Ungarische Karten
https://gentlydyouth.eu/print/grid/hu
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